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RESUMEN 

El presente proyecto de titulación, nació de la necesidad de incorporar un sistema 

digital que pudiese mejorar la eficiencia en el tratamiento de la dislalia, ya que el Centro 

Diurno de Cuidado y Desarrollo Integral (CDPD – GAD Sigsig) hasta el momento usa 

métodos tradicionales para la gestión y el aprendizaje verbal. 

El objetivo fue desarrollar una herramienta que mejore la gestión y organización en 

la información y seguimiento de los pacientes en el proceso de terapia, ofreciendo así un 

método dinámico e interactivo.  Como funcionalidades del sistema se logró mejorar el control 

y recuperación de datos de pacientes, se generó un registro de evaluaciones, con carga y 

almacenamiento de material. 

Para el desarrollo del aplicativo web se utilizó Laravel como framework de desarrollo, 

siendo necesario abordar conocimientos de programación en Php. Además, se aplicó 

SCRUM como metodología ágil para controlar y facilitar los procesos de desarrollo. 

La utilización del sistema digital permite al terapeuta mejorar la gestión de sus 

pacientes, evaluaciones y material de tratamiento de una manera más organizada y eficiente, 

reduciendo el tiempo de búsqueda e innovando nuevos métodos de enseñanza. 
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ABSTRACT 

This title project was born from the need to incorporate a digital system that 

could improve efficiency in the treatment of dyslalia, since el Centro Diurno de 

Cuidado y Desarrollo Integral (CDPD – GAD Sigsig) so far uses methods 

management and verbal learning. 

The objective was to develop a tool that improves the management and 

organization in the information and monitoring of patients in the therapy process, thus 

offering a dynamic and interactive method.  As system capabilities, patient data 

control and retrieval was improved, a record of assessments was generated, with load 

and storage of material. 

For the development of the web application Laravel was used as a development 

framework, being necessary to address programming knowledge in Php. In addition, 

SCRUM was applied as an agile methodology to control and facilitate development 

processes. 

The use of the digital system allowed the therapist to improve the management 

of their patients, evaluations and treatment material in a more organized and efficient 

way, reducing search time and innovating new teaching methods. 
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INTRODUCCIÓN  

La dislalia es una dificultad específica del habla, que afecta la producción y/o 

articulación de uno o más fonemas, se ven afectados de forma frecuente en las consonantes 

“r, s, l, k, z, ch”. Se estima que la dislalia tiene una prevalencia de entre 5% al 8% de la 

población de pre-escolares y un 4% en escolares. La terapia consiste en que el paciente 

aprenda a articular correctamente los sonidos y adquiera una mayor conciencia fonológica 

en el tratamiento recibido. (Conde-Guzón., 2014) 

En el Centro Diurno de Cuidado y Desarrollo Integral (CDPD – GAD Sigsig), los 

terapeutas fonoaudiólogos brindan terapia para la dislalia, usando métodos tradicionales 

como: un cuadernillo con estrategias y recursos didácticos que contiene imágenes, lecturas, 

palabras, etc. De igual forma también mantienen el registro físico de cada paciente lo que 

dificulta la recuperación de datos, generando así pérdida de tiempo y desorganización de los 

documentos. 

En el mundo cada vez más se está utilizando la implementación de la tecnología para 

ayudar en los campos educativos y de salud. El uso de nuevos programas no debe ser aislado 

en el proceso educativo. Por lo que, el presente trabajo, nació de la necesidad de incorporar 

un sistema digital en el Centro Diurno de Cuidado y Desarrollo Integral como mejora de 

eficiencia en el tratamiento de la dislalia, con el objetivo de: Gestionar y organizar de forma 

más ágil la información de un paciente, los avances de su terapia y ofrecer un método más 

dinámico e interactivo. 
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OBJETIVOS 

General 

Desarrollar un aplicativo web como herramienta de gestión y ayuda en el campo de 

terapias de dislalia tratados en el “Centro Diurno De Cuidado Y Desarrollo Integral Para 

Personas Con Discapacidad”. 

 

Específicos 

● Optimizar tiempos en la gestión de pacientes.  

● Proporcionar una herramienta que genere reportes que sean útiles para el análisis 

y control de la información. 

● Diseñar e implementar el aplicativo web a partir del levantamiento de información 

y necesidades pedagógicas que presenta el Centro Diurno De Cuidado Y 

Desarrollo Integral Para Personas Con Discapacidad. 
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JUSTIFICACIÓN 

Se determina que el principal objetivo de este proyecto es brindar un sistema para los 

procesos del centro de cuidado y desarrollo integral para personas con discapacidad, en donde 

el terapeuta contará con una nueva herramienta de ayuda en terapia.  

El aplicativo nos permitirá aumentar de manera eficiente la optimización y gestión de 

nuevos pacientes. El registro de avances, y sus evaluaciones respectivas, serán almacenadas 

de una manera más segura y eficiente usando una base de datos, evitando así futuras perdidas 

en la información. 

Cabe aclarar que el terapeuta en su nuevo método de enseñanza podrá editar las 

actividades de pronunciación, imágenes, audios y GIFS de movimientos de labios y posición 

del mismo. 
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CAPÍTULO I  

1.Problematica 

1.1 Formulación de la Problemática 

El problema radica en que a la actualidad el Centro Diurno de Cuidado y Desarrollo 

Integral (CDPD – GAD Sigsig), no posee las herramientas necesarias para brindar un óptimo 

servicio en el registro y gestión de pacientes. 

El registro y evaluación de pacientes se lo lleva de forma manual, generando 

contratiempos y desorganización en el guardado de los documentos con el posible riesgo de 

pérdida de dicha información.   

El tratamiento del paciente se desarrolla de forma tradicional, usando papel y más 

herramientas obsoletas acorde a la era digital.  

Por lo tanto, resulta necesario implementar un Sistema Digital que solucione el 

manejo de estos procesos mencionados anteriormente. 

1.2 Planteamiento de Problemática 

¿Necesitan los terapeutas del centro de cuidado y desarrollo integral para personas 

con discapacidad un aplicativo web que los ayude a mejorar la funcionalidad de sus 

tratamientos y la gestión de sus pacientes? 
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CAPÍTULO II 

2.1 Antecedentes 

El uso de la tecnología en la última década ha impulsado a nuevos cambios en los 

ámbitos educativos y de salud generando herramientas para mejorar la metodología de 

enseñanza y en el ámbito de la salud. La recopilación de la siguiente información tiene como 

fin ofrecer otros proyectos que se acercan o se centran en la misma temática de este proyecto. 

2.1.1 Diseño y Evaluación Preliminar de un Sistema Multimedia de 

Enseñanza de la Lectoescritura para Niños Ciegos  

Es un sistema multimedia para niños en etapa escolar, que permite trabajar áreas 

específicas como Lenguaje, Número y Orientación. (Rosas, 1997) 

2.1.2 Corpus de voz  

Es un diseño presentado por Perera y Miranda (2008) para niños escolares con 

problema de lenguaje. El sistema de reconocimiento de voz se presenta de manera lúdica y 

con interacciones propias que permiten al niño mejorar el reconocimiento de mensajes 

verbales. 

2.1.3 AUDIKID  

Es el sistema que propone una nueva forma de evaluación para niños con trastornos 

fonológicos. Las pruebas se enfocan en medir los fonemas y la forma de identificar los 

principales tipos de dislalia y el problema en el fonema(Estrada, 2018) 

2.2 CONCEPTOS FUNDAMENTALES 

2.2.1 CONCEPTOS RELACIONADOS CON EL DESARROLLO 
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2.2.1.1 Aplicativo Web 

Es una herramienta informática accesible en varias plataformas que se codifica con 

un lenguaje específico y soportado por los navegadores web. Un aplicativo web puede 

ser accesible desde un servidor web y esto hace que el aplicativo creado no necesite 

ser instalado en los dispositivos. (Palacios y Puente, s.f) 

Ventajas 

 No necesita instalación.  

 Compatibilidad con distintas plataformas. 

 Acceso desde dispositivos móviles. 

 La aplicación está alojada en la nube 

2.2.1.2 SCRUM 

La metodología Scrum está direccionado en la gestión de desarrollo y mantenimiento 

de proyectos complejos, en el que aplica un conjunto de buenas prácticas mejorando 

la productividad en el trabajo en equipo.  

Scrum tiene la flexibilidad a cambios, donde si los requisitos son cambiantes o poco 

definidos, se pueden seguir desarrollando hasta llegar al resultado final, reduciendo 

los riesgos a fallas inesperadas. (Trigas y Domingo, 2012) 

2.2.1.3Visual Studio Code: 

Desarrollado en el año 2015 por Microsoft, Visual Studio Code es una herramienta 

multiplataforma con un editor de código open source el cual combina la simplicidad 

y la experiencia al momento de una construcción de código básico. Contando con una 

interface de fácil uso y rápida ejecución. (Tobias y  Kay, 2016) 

  

 

 

2.2.1.4 Laravel:  
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Laravel es un framework de desarrollo que utiliza codificación PHP para un diseño 

impecable en la creación de aplicaciones y servicio web utilizando el modelo de diseño MVC 

(Modelo – Vista – Controlador). (Sierra, 2018) 

2.2.1.4.1 Características de Laravel: 

● Blade: Sistema de plantillas para crear vistas en laravel, permitiendo extender 

plantillas creadas y secciones en otras vistas, generando una estructura HTML más 

dinámica. 

● Eloquent: Permite trabajar el manejo fácil y sencillo la base de datos de nuestro 

proyecto.  

● Routing: Sistema de gestión de rutas que se encarga en el manejo de peticiones y 

respuestas, del sistema. 

● Middlewares: Mecanismo de filtro de peticiones HTTP que permite insertar 

controladores, validaciones o procesos durante la aplicación. (Sierra, 2018) 

2.2.1.5 JavaScript 

Lenguaje de programación para desarrolladores profesionales como novatos que 

permite el desarrollo de aplicaciones entes cliente y el usuario, con nuevos elementos 

dinámicos. Al usar JavaScript el usuario no leerá únicamente el contenido de la página 

además puede interactuar con el mismo.(Menéndez, s.f) 

2.2.1.6 Php 

Es un lenguaje de programación visto del lado del servidor que nos permite ejecutar 

en el servidor web antes de subir a cualquier hosting. El uso fácil permite crear 

aplicaciones complejas con un contenido dinámico. PHP nos permite la conexión con 

diferentes tipos de base de datos como: MySQL, Oracles, SQlite, etc. (Gutiérrez, 

2016.) 
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2.2.1.7 PhpMyAdmin 

Es la herramienta dedicada a la administración del servidor de base de datos MYSQL, 

PhpMyAdmin está escrita con el lenguaje de programación PHP y dispone de una 

interfaz amigable en donde nos permite realizar varias operaciones como:  

● crear, borrar, editar tablas. 

● consultar, insertar, modificar y eliminar datos. 

● Definir usuario y asignar permisos. 

● Realiza copias de seguridad. (Puente y Palacios, 2010) 

2.2.1.8 InVision 

InVision es una plataforma de diseño con herramientas y funciones integradas que 

permiten a los individuos y equipos crear prototipos móviles y web de alta fidelidad. 

Millones de personas utilizan InVision para crear prototipos, revisar, refinar, 

gestionar y probar productos web y móviles, todo sin una sola línea de código. (Wells, 

2014) 

2.2.1.8.1 Característica: 

● Realizar test de usabilidad. 

● Ver cómo funciona o tiene que funcionar el sistema. 

● Tener tu equipo de diseño sincronizado. 

● Trabajar en la interfaz de usuario. 

● Usar como herramienta colaborativa. 

● Compartir de forma fácil. (Wells,2014) 
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2.2.1.9 Trello 

Trello nos permite organizar proyectos de forma colaborativa y de fácil uso. Trello es 

un tablero digital, que nos permite organizar las tareas de manera intuitiva. Un tablero 

genera un listada de tarjetas con información muy diversa (ideas, tareas, recursos, 

etc.). Cada columna puede representar el estado de una tarea: pendiente, en proceso 

o terminado, aunque pueden nombrarse de cualquier manera y añadirse las columnas 

que sean necesarias. (Herrera, 2017) 

2.2.1.10 FrameWork 

Se considera como una aplicación genérica desarrollable y configurable, a la que 

podemos añadirle las últimas piezas para construir una aplicación nueva y concreta. 

Es una estructura compuesta de componentes modificables. Los objetivos de un 

framework son: 

● Acelerar el proceso de construcción. 

● Reutilización de código. 

● Promueve las buenas prácticas de desarrollo. (Gutiérrez, sf) 

2.2.1.11 SQL 

Es un lenguaje estándar utilizado para la programación, diseño y recuperación de 

información de una base de datos. El lenguaje SQL está compuesto por comandos, cláusulas, 

operadores y funciones definidos por el estándar ISO/ANSI SQL.  (Bautista, 2010) 

2.2.1.11.1 Ventajas: 

● Soporte de transacciones. 

● Escalabilidad, estabilidad y seguridad. 

● Soporta procedimientos almacenados. 

● Permite trabajar en modo cliente-servidor. (Bautista, 2010) 



 

 

Página | 28  

 

 

 

2.3 CONCEPTOS RELACIONADOS CON LA PROBLEMÁTICA 

2.3.1 HABLA 

Es una función motriz compleja y por medio de ella se puede expresar los pensamientos 

y emociones. 

 

 

2.3.2 FONEMA 

Sonidos con rasgos diferenciales de una articulación mínima de un sonido vocálico y 

consonántico. 

2.3.3 DISLALIA 

Es una dificultad originada por la mala producción o articulación de uno o varios fonemas 

en niños o niñas mayores de 4 años sin que existan trastornos en el sistema nervioso central 

ni en el periférico. 

2.3.3.1 Tipos de Dislalias 

● Dislalias funcionales: se da a partir de un mal funcionamiento de los órganos 

articulatorios. 

● Dislalias orgánicas: originadas por lesiones o malformaciones. 

● Dislalias audiógenas: son alteraciones en la articulación producidas por una mala 

audición.(Cabrera,2017) 

La fonoaudiología es el área encargada de evaluar, diagnosticar y tratar los trastornos del 

habla, en los últimos años se han dado importancia al desarrollo del habla, desde el área de 

la psicología y la educación.  
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2.3.3.2 ¿CÓMO EVALUAR LAS DISLALIAS? 

Al momento de evaluar o diagnosticar la dislalia, se evalúa no solo en la articulación 

sino además en un contexto comunicativo, no solo en los errores de producción. Para 

evaluar la estructura y la función se utiliza diferentes test como: (Cedec, 2012) 

● Comprobar la ausencia de anomalías físicas en órganos bucofonatorios: labios, 

nariz, lengua, dientes, paladar y mandíbula. 

● Valorar la capacidad para la realización de ejercicios prácticos con órganos 

bucofonatorios: mover la lengua a distinta velocidad, doblar el labio inferior, inflar 

los carrillos, etc. 

● Evaluar la capacidad para realizar ejercicios relacionados con la respiración: 

control de la inspiración y espiración, control del soplo, capacidad de retener aire 

en los pulmones, etc. 

● Analizar la discriminación auditiva de sonidos: implica evaluar la capacidad de 

percibir distintos estímulos auditivos y percibir diferencias y semejanzas entre los 

sonidos. 

● Valorar la capacidad para la articulación de sílabas y palabras con distintas 

estructuras y longitud. (Cedec, 2012) 

Las dislalias al no ser tratado a su debido tiempo, tienen varias consecuencias en 

distintos aspectos sociales y educativos, negando al niño y niña una comunicación 

fluida y segura con los familiares debido a que comparten su mayor tiempo con ellos.” 

Debido a esto se ven afectados principalmente en el rendimiento escolar dificultando 

algunos aspectos como: la lectoescritura, razonamiento y matemáticas, 

desencadenando los problemas concretos como: la discalculia, la dislexia y la 

disgrafía”. (Cabrera, 2017) 
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2.3.3.3 Tratamientos 

En muchos casos el Fonoaudiólogo es el profesional adecuado para diagnosticar y 

rehabilitar usando diversas técnicas para obtener resultados, como son: 

● Concienciación. 

● Eliminación de los hábitos orales. 

● Fomento de integración del esquema corporal. 

● Agilización de las sinergias musculares que intervienen en la articulación. 

● Enseñanza directa y explicita de la articulación. 

● Discriminación auditiva. (Merchán, 2017) 
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CAPITULO III 

3.1 Metodología 

Para desarrollar esta aplicación web se utilizará la metodología Ágil SCRUM, el cual 

se ha realizado los siguientes pasos: 

En la primera reunión con el terapeuta, se realizó el levantamiento de los 

requerimientos (product back log) del terapeuta. 

1. El desarrollo con la metodología SCRUM está dividido normalmente entre 2 

semanas, aunque en algunos equipos de trabajo suelen realizarlo en 3 a 4 semanas 

como máximo. Los requerimientos a desarrollar se definirán en las reuniones con 

el terapeuta realizando una entrevista con preguntas abiertas y cerradas. En este 

caso al ser un desarrollo corto, se ha definido que los Sprint serán desarrollados 

en 2 semanas y se han establecido ítems a desarrollarse acorde a las necesidades 

del terapeuta. El manejo de Sprint fue realizado de esta manera como primer 

punto fue:  

a. Product Backlog: Se realiza la toma de requerimientos. 

b. Sprint Planning: Análisis de las historias, para priorizar el desarrollo, a su 

vez evaluando la complejidad de cada sprint. 
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c.  Sprint Review: Terminado el desarrollo se realiza pruebas del software 

para comprobar que se cumplieron con las historias. 

2. En la segunda etapa se realiza un análisis de las historias de usuarios 

(administrador y el terapeuta) donde se definió el mejor desarrollo junto al 

SCRUM Master y el equipo de trabajo. 

3. El product backlog es el conjunto de requerimientos basados en las historias de 

usuario (administrador y terapeuta), los cuales tienen un tiempo de desarrollo, con 

la lista de los ítems que se determinaron de cada sprint priorizando lo más 

complicado hasta lo más simple. 

4. Una vez terminado el aplicativo web, se analizó el funcionamiento de cada 

módulo verificando que se cumplió los objetivos del product backlog. 
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CAPÍTULO IV 

4.1 DESARROLLO DEL SISTEMA 

4.1.1Requerimientos del sistema (Product Backlog)  

En esta fase del proyecto se realizará las reuniones con el terapeuta, para recolectar 

todos los requerimientos base para nuestro SOFTWARE.  

 

Figura 1: Product Backlog – Reunión con los clientes.  



 

 

Página | 34  

 

 

 

Tabla 1: Product Backlog - Requerimientos del cliente 

 

4.2 Historias de Usuarios 

El historial de Usuarios se les conoce a las tarjetas donde se detalla los requerimientos 

establecidos en la reunión con el terapeuta. 

ROL ADMINISTRADOR 

 ADMH01 – Autenticación 

o Se debe implementar un inicio de sesión con correo y contraseña. 

o Luego de haberse logueado, al usuario le llegará un email de validación para 

poder confirmar que el correo es válido. 

o Tendrá un apartado para recuperar la contraseña, indicando el correo 

registrado, luego le llegará un email con un link para poder restablecer la 

contraseña. 

REQUERIMIENTOS 

P
R

O
D

U
C

T
 B

A
C

K
 L

O
G

 

1. Los usuarios deben autenticarse 

2. La información de su perfil podrá ser editable 

3. El administrador podrá crear, editar y eliminar usuarios 

4. El terapeuta podrá crear, editar, y eliminar pacientes 

5. La ficha del paciente podrá ser descargada mediante PDF 

6. El terapeuta podrá crear, editar y eliminar tratamientos 

7. El terapeuta podrá crear, editar y eliminar evaluaciones de cada 

paciente 

8. La ficha de la evaluación podrá ser descargada mediante PDF 

9. El terapeuta podrá crear, editar y eliminar el material de su 

tratamiento. 
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 ADMH02 – Perfil de Usuario 

o El usuario tendrá una vista donde se podrá ver sus datos (Nombre y Email) 

editables. 

o El terapeuta podrá editar y actualizar sus datos de perfil.  

 ADMH03 – Panel Admin 

o El usuario tendrá una vista que podrá visualizar los usuarios existentes en el 

sistema. 

o Tendrá un apartado para poder crear, editar y eliminar usuarios. 

 

ROL TERAPEUTA 

 TRH01 – Autenticación 

o Se debe implementar un inicio de sesión nativa con correo y contraseña. 

o Luego de haberse logueado, al usuario le llegará un email de validación para 

poder confirmar que el correo es válido. 

o Tendrá un apartado para recuperar la contraseña, indicando el correo 

registrado, luego le llegará un email con un link para poder restablecer la 

contraseña. 

 TRH02 –Perfil Terapeuta 

o El terapeuta tendrá una vista donde se podrá ver sus datos (Nombre y Email) 

editables. 

o El terapeuta podrá editar y actualizar sus datos de perfil  

 TRH03 – Pacientes 

o En este módulo el terapeuta tendrá un listado de los pacientes ingresados en 

el sistema y se podrá visualizar datos importantes. 

o El terapeuta podrá registrar un nuevo paciente, llenando la ficha de registro, 

en caso de requerirlo se podrá editar o eliminar esta información. 

o La ficha del paciente se podrá descargar mediante un archivo PDF. 
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 TRH04 – Tratamiento 

o En este módulo el terapeuta tendrá un listado del material (Imágenes o GIFs, 

palabras y audios) necesario para su tratamiento. 

o El terapeuta contara con una interfaz diferente para poder visualizar los 

tratamientos subidos al sistema. 

o El terapeuta podrá crear un nuevo material, llenado el formulario, en caso de 

requerirlo se podrá editar o eliminar este material. 

 TRH05 – Evaluación 

o En este módulo el terapeuta tendrá un listado de las evaluaciones ingresados 

en el sistema y se podrá visualizar datos importantes. 

o El terapeuta podrá registrar una nueva evaluación, llenando la ficha de 

registro, en caso de requerirlo se podrá editar o eliminar esta información. 

o La ficha de la evaluación se podrá descargar mediante un archivo PDF. 

4.3 Sprint Planning 

En esta fase realizamos el análisis de las Historias del Administrador y Terapeuta para 

poder priorizar la mejor forma de desarrollo, En este sprint se hace una reunión con el 

SCRUM MASTER y el equipo de trabajo. 

4.3.1 Priorizar Product Backlog 

En esta fase realizaremos un listado ordenado de las Historias del Administrador y 

Terapeuta, priorizando el desarrollo del programa, de lo más importante hasta lo menos 

importante. 
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Tabla 2: Priorización de Product Backlog 

1 ADMH01 – TRH01  AUTENTICACIÓN 

2 ADMH03 – USUARIOS 

3 TRH03 – PACIENTE 

4 TRH05 – EVALUACIÓN   

5 TRH04 – TRATAMIENTOS 

6 ADMH02 – TRH02 EDICIÓN PERFIL 

 

4.3.2 Estimación del Product Backlog 

En esta fase se va a definir la complejidad de cada una de las historias del 

Administrador y Terapeuta, para esto se va a realizar de forma individual, asignando un valor 

a cada historia, se tendrá que definir primeramente la historia poca complejidad. En una 

escala del 1 al 20, donde el 1 es el más bajo y 20 la mayor complejidad, se asigna 3 a la 

historia que tenga menor dificultad. 
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Tabla 3: Estimaciones Product Backlog 

HISTORIAS DE 

ADMINISTRADOR Y 

TERAPEUTA 

COMPLEJIDAD HORAS DE 

TRABAJO 

SPRINT 

ADMH01 - TRH01 1 1 1 

ADMH02 - TRH02 3 5 1 

ADMH03 4 8 1 

TRH03 5 28 2 

TRH04 5 26 3 

TRH05 5 22 4 

 

Con la siguiente tabla se pudo determinar el desarrollo del aplicativo web en un 

tiempo estimado de 2 meses, realizando 2horas de desarrollo por día (Excluyendo fines de 

semana), en total se trabajarán 90 horas para cubrir las diferentes historias del administrador 

y terapeuta. 
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4.3.3 Tasking 

En esta fase se refiere a la división de tareas, el cual se realizará un listado de las 

actividades que se deberán completar para cumplir cada historial de administrador o terapeuta 

 ADMH01 – TRH01 AUTENTICACIÓN 

o Definir roles en el sistema 

o Importación de información y la base de datos 

o Diseño y estructura de pantallas (Bienvenidos, Login, Reseteo de contraseña, 

Home) 

o Validación de campos de las pantallas (Login, Reseteo de contraseña) 

o Crear tabla de usuarios en la base de datos 

 ADMH02 – TRH01 Edición Perfil 

o Crear pantalla con los campos respectivos (Nombre y Email) 

o Validación de campos. 

o Crear funcionalidad editar perfil 

o Definir diseño de pantalla 

o Funcionalidad de actualizar 

 ADMH03 – Usuarios 

o Crear vista de listado de usuarios 

o Crear formulario de creación y edición de usuario 

o Validación de campos del formulario 

o Crear funcionalidad de crear, editar y eliminar usuario 

o Definir diseño de pantallas 

o Funcionalidad de guardar 

 TRH03 – Pacientes 

o Crear vista de listado de pacientes 

o Crear formulario de creación y edición de pacientes 

o Validación de campos del formulario 

o Crear tabla de pacientes en la base de datos 



 

 

Página | 40  

 

 

 

o Crear funcionalidad de crear, editar y eliminar usuarios 

o Crear función PDF, descarga de información del paciente 

o Crear tabla de datos para almacenar pacientes 

o Definir diseño de pantallas 

o Crear filtro de búsqueda para recuperar un paciente. 

o Funcionalidad de guardar 

 TRH04 – Tratamiento 

o Crear vista de presentación de tratamientos 

o Crear vista de listado de tratamientos 

o Crear formulario de creación y edición de tratamiento 

o Validación de campos del formulario 

o Crear tabla de tratamientos en la base de datos 

o Crear funcionalidad de crear, editar y eliminar tratamientos 

o Crear tabla de datos para almacenar tratamientos. 

o Definir diseño de pantallas 

o Crear filtro de búsqueda para recuperar un tratamiento 

o Funcionalidad de guardar 

 TRH05 – Evaluación 

o Crear vista de listado de evaluaciones 

o Crear formulario de creación y edición de evaluaciones 

o Validación de campos del formulario 

o Crear tabla de evaluación en la base de datos 

o Crear funcionalidad de crear, editar y eliminar evaluaciones 

o Crear tabla de datos para almacenar evaluaciones correspondientes a cada 

paciente 

o Definir diseño de pantallas 

o Crear filtro de búsqueda para recuperar una evaluación 

o Funcionalidad de guarda 
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4.4 Inicio de Desarrollo 

4.4.1 HOME PAGE: 

Pantalla de bienvenida al aplicativo web, se encuentra un link para la página web del 

municipio además del botón de inicio de sesión para los usuarios del sistema.  

 

Figura 2: Asistente digital para fonoaudiólogos – Pantalla bienvenidos 
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4.4.1.1 PANTALLA DE INICIO DE SESIÓN: 

En esta pantalla de logueo, los usuarios del sistema, ingresan sus credenciales de 

accesos 

 

Figura 3: Asistente digital para fonoaudiólogos – Pantalla de logueo 

 

4.4.1.2 PANTALLA DE RESTABLECIMIENTO DE CONTRASEÑA: 

En esta pantalla de restablecimiento de contraseña, el usuario del sistema recibirá, un 

correo electrónico de reseteo de contraseña para luego ingresar los datos correspondientes. 
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Figura 4: Asistente digital para fonoaudiólogos – Pantalla  reseteo de contraseña 

4.4.2 ADMINISTRADOR 

4.4.2.1 PANTALLA HOME DEL ADMINISTRADOR: 

En esta pantalla de home, el administrador cuenta con la opción de dirigirse a su perfil 

o usuarios, además las mismas opciones en el menú del lado izquierdo, podrá cerrar sesión 

en la parte superior. 

 

Figura 5: Asistente digital para fonoaudiólogos – Pantalla principal de administrador 
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4.4.2.2 PANTALLA DE EDICIÓN DE PERFIL: 

En esta pantalla de edición de perfil, los usuarios del sistema, remplazan la 

información (nombre y e-mail). 

 

 

Figura 6: Asistente digital para fonoaudiólogos – Pantalla edición de perfil 

 

4.4.3 PANTALLA DE USUARIOS: 

En esta pantalla de usuarios, el administrador visualiza los usuarios creados en el 

sistema, también puede crear editar y eliminar los usuarios. Cuenta con un buscador de 

usuarios mediante el nombre. 
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Figura 7: Asistente digital para fonoaudiólogos – Pantalla de usuarios 

 

4.4.3.1 PANTALLA DE CREACIÓN DE USUARIOS: 

En esta pantalla de creación de usuarios, el administrador puede añadir nuevos 

terapeutas en el sistema ingresando los datos del formulario. 
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Figura 8: Asistente digital para fonoaudiólogos – Registro de nuevo usuario 

 

4.4.4 TERAPEUTA 

4.4.4.1 PANTALLA HOME DEL TERAPEUTA: 

En esta pantalla de home, el terapeuta cuenta con la opción de dirigirse a: Perfil de 

usuario, pacientes, tratamiento, material de tratamiento, página web del municipio y la 

evaluación además tiene mismas opciones en el menú del lado izquierdo, podrá cerrar sesión 

en la parte superior. 
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Figura 9: Asistente digital para fonoaudiólogos – Pantalla principal terapeuta 

 

4.4.5 PANTALLA DE PACIENTES: 

En esta pantalla de pacientes, el terapeuta puede visualizar los pacientes registrados 

en el sistema, además pueden crear, editar, eliminar y generar archivos PDF de los pacientes. 

Además, tiene una barra de búsqueda de pacientes que se puede realizar con el nombre. 
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Figura 10: Asistente digital para fonoaudiólogos – Pantalla de pacientes 

 

4.4.5.1 PANTALLA DE REGISTRO DE PACIENTE: 

En esta pantalla registró, el terapeuta tendrá que llenar el formulario del registro de 

paciente con la información que solicita, además puede crear o eliminar un miembro de 

familia. En el final de formulario el terapeuta tendrá que presionar el botón guardar para 

registrar el nuevo paciente o en caso actualizarlo presiona cancelar. 
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Figura 11: Asistente digital para fonoaudiólogos – Registro de nuevo paciente 

 

4.4.5.2 PANTALLA DE EDICIÓN DE PACIENTE: 

En esta pantalla edición, el terapeuta observa la información registrada del paciente, 

esta información puede ser reemplazada, el miembro de familia puede añadir o eliminar. En 

el final del formulario el terapeuta tendrá que aplastar el botón guardar para actualizar la 

información o cancelar para no actualizar. 
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Figura 12: Asistente digital para fonoaudiólogos – Edición de paciente 

 

Figura 13: Asistente digital para fonoaudiólogos – Información del paciente PDF 

 

 



 

 

Página | 51  

 

 

 

4.4.6 PANTALLA DE TRATAMIENTO: 

 En esta pantalla tratamiento, el terapeuta podrá realizar la búsqueda que los 

tratamientos almacenados en el sistema mediante la palabra, puede reproducir los audios. 

 

 

Figura 14: Asistente digital para fonoaudiólogos – Visualización de tratamientos 

 

4.4.6.1 PANTALLA DE MATERIAL:  

En esta pantalla de material del tratamiento, el terapeuta podrá crear, editar y eliminar 

tratamientos del sistema, además de realizar la búsqueda mediante la palabra ingresando en 

la barra la palabra y posterior presionar el botón. 
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Figura 15: Asistente digital para fonoaudiólogos – Visualización de datos del tratamiento 

 

4.4.6.2 PANTALLA DE REGISTRO DE TRATAMIENTO: 

En esta pantalla de material del tratamiento, el terapeuta podrá crear tratamientos del 

sistema, ingresando los campos necesarios del formulario, el audio no puede ser muy extenso 

y la imagen no muy pesada al terminar deberá presionar el botón guardar. 
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Figura 16: Asistente digital para fonoaudiólogos – Registro de tratamiento 

 

4.4.6.3 PANTALLA DE EDICIÓN DE TRATAMIENTO: 

En esta pantalla de edición del tratamiento, el terapeuta puede editar los tratamientos 

del sistema, ingresando los campos editables del formulario en este caso la imagen deberá 

volver a ser subida, y el audio correspondiente para no perder los datos. 
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Figura 17: Asistente digital para fonoaudiólogos – Edición de tratamiento 

 

4.4.7 PANTALLA DE EVALUACIÓN DE PACIENTE: 

En esta pantalla de evaluación, el terapeuta podrá ver la lista de evaluaciones del 

paciente, tendrá la función de crear, editar, eliminar y crear PDF de la evaluación. Cuenta 

con una barra de búsqueda de evaluaciones con el nombre del paciente, ingresa el nombre en 

la barra y presionar el botón buscar. 
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Figura 18: Asistente digital para fonoaudiólogos – Visualización de evaluaciones del paciente 

 

4.4.7.1 PANTALLA DE REGISTRO DE EVALUACIÓN 

En esta pantalla de registro de evaluación, el terapeuta creara un nuevo registro 

seleccionado el paciente registrado en el sistema luego llenar los campos necesarios del 

formulario, una vez terminado el terapeuta presiona el botón guardar en caso de quererlo o 

cancelar. 
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Figura 19: Asistente digital para fonoaudiólogos – Registro de evaluación del paciente 

 

4.4.7.2 PANTALLA DE EDICIÓN DE EVALUACIÓN 

En esta pantalla de edición de evaluación, el terapeuta editara un registro existente 

seleccionado el paciente que le muestra en pantalla, luego seleccionando el paciente que le 

muestra en pantalla, edita los campos que sean necesarios y presionara el botón guardar para 

actualizar la evaluación. 
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Figura 20: Asistente digital para fonoaudiólogos – Edición de evaluación del paciente 

 

Figura 21: Asistente digital para fonoaudiólogos – Evaluación del paciente PDF 
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CRONOGRAMA 

Cronograma de actividades 

ACTIVIDADES MES-1  MES-2 MES-3 MES-4 

 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

Elaboración anteproyecto X X               

Aprobación de anteproyecto      X           

Recolección de requerimientos  X X               

Diseño previo del aplicativo   X X             

Diseño de la Base de Datos     X X           

Desarrollo del aplicativo Web       X X X X  X     

Pruebas de Software           X  X    

Elaboración de Informe              X X  

Entrega del Informe                X 
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CONCLUSIONES 

La presente tesis tuvo como objetivo el desarrollar una herramienta totalmente 

funcional que pueda ayudar al fonoaudiólogo en la gestión de información y la optimización 

de su trabajo que se pudo lograr mediante una investigación previa al desarrollo. 

En el desarrollo del aplicativo, se comenzó con la idea de realizarlo como un 

aplicativo móvil siendo así solo de uso personal para el terapeuta, sin embargo, no lo vimos 

como una solución viable por la información que se iba a llevar en el aplicativo y por el 

tratamiento didáctico de la dislalia, por eso se logró desarrollar un aplicativo web que 

facilitaría el diseño y la vista del mismo.  

En el uso de la metodología SCRUM, se invirtió las horas necesarias para cada uno 

de las fases logrando así un trabajo colaborativo y ágil, cumpliendo cada uno de los objetivos. 

A lo largo del desarrollo nos dimos cuenta que el uso de un framework como lo es laravel 

nos ayuda mucho en la construcción del sistema reduciendo así nuestro tiempo de 

programación, permitiendo cumplir los objetivos planteados. 
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RECOMENDACIONES  

El objetivo no ha sido solo desarrollar una herramienta que ayude al terapeuta, sino 

también transmitir nuevos conocimientos con la ayuda de la tecnología dado que en la 

actualidad podemos ocupar la misma para ayudar a las personas que puedan necesitar ella. 

Por eso este trabajo, se recomienda a las terapeutas seguir avanzando no solo con esta 

herramienta sino descubriendo otras más las cuales ayuden con su trabajo. 

Se recomienda antes de la utilización del software tomar el tiempo debido para el uso 

del manual de usuario donde se explicará mediante un archivo de word todos los 

componentes del aplicativo web como es su funcionalidad y así la persona encargada al 

momento de ocuparla optimice y agilite el uso del aplicativo web. 

Una vez implementado se recomienda ampliar el alcance del sitio web permitiendo 

mejorar la experiencia del usuario con opciones tales como poder agendar citas, el uso de 

más herramientas para los tratamientos aumentando no solo para la dislalia sino también para 

otros trastornos. 

Este trabajo fue realizado con los conocimientos adquiridos en todo el largo de la 

carrera, pero también se recomienda no estancarse hay, es seguir avanzando e incentivar a la 

investigación y descubrimiento de nuevas herramientas que nos ayudaran ya no a lo largo de 

la carrera sino a lo largo de la vida profesional. 
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ANEXOS 
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RECURSOS FINANCIEROS  
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TARJETAS DESARROLLADAS EN TRELLO 
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HISTORIAS DETALLAS TRELLO 
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PRIMEROS DISEÑOS DE PANTALLAS 

 

ADMIN 
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TERAPEUTA 
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NIVELES DE 

LOGRO/ 

ESCRITO 

EXCELENT

E (5) 

MUY BIEN 

(4) 
BIEN (3) 

REGULAR 

(2) 
MAL (1) 

PUNT

AJE 

ESCRITO 

1.-

PLANTEAMIENTO 

DEL PROBLEMA 

Contextualiza 

claramente el 

problema y su 

justificación. 

 

Hay buena 

contextualización 

del problema y su 

justificación. 

Hay una 

contextualización 

adecuada del 

problema y su 

justificación. 

Hay poca 

contextualización 

adecuada del 

problema y su 

justificación. 

No hay una 

contextualización  

del problema y su 

justificación. 

 

2.-LA 

PREGUNTA DE 

INVESTIGACIÓN 

Es clara y bien 

delimitada. 

Es clara y 

suficientemente 

delimitada. 

Es adecuada  

y bien delimitada. 

No está 

suficientemente 

delimitada. 

No es clara ni 

está bien 

delimitada. 
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3.-LOS 

OBJETIVOS 

Son muy 

claros  y bien 

delimitados. 

Son claros  y 

bien delimitados. 

Son 

suficientemente 

claros  y bien 

delimitados. 

Poco claros  y 

no bien 

delimitados. 

No son claros,  

ni  están bien 

delimitados. 

 

4.-MARCO 

TEÓRICO 

Hay una 

revisión extensa 

de las fuentes 

relevantes, citan 

las obras más 

pertinentes en el 

campo del 

turismo, sistemas, 

diseño, 

gastronomía y la 

mercadotecnia. 

Hay una 

buena revisión de 

las fuentes 

relevantes, citan 

las obras 

pertinentes en el 

campo del 

turismo, sistemas, 

diseño, 

gastronomía y la 

mercadotecnia. 

 

Hay una 

revisión adecuada 

de las fuentes, 

citación de 

algunas de las 

obras pertinentes 

en el campo del 

turismo, sistemas, 

diseño, 

gastronomía y 

mercadotecnia. 

Hay una 

revisión mínima 

de las fuentes 

relevantes, escasa 

citación de las 

obras más 

pertinentes en el 

campo del 

turismo, sistemas, 

diseño, 

gastronomía y 

mercadotecnia. 

No hay una 

revisión de las 

fuentes 

relevantes, ni 

citación de las 

obras más 

pertinentes en el 

campo del 

turismo, sistemas, 

diseño, 

gastronomía y 

mercadotecnia. 

 

5.-

METODOLOGÍA 

Hay una 

descripción 

excelente y muy 

clara del diseño de 

la investigación, 

se presentan los 

instrumentos y se 

indican los 

procedimientos de 

análisis. 

Hay una 

descripción 

apropiada y clara 

del diseño de la 

investigación, se 

presentan 

instrumentos y se 

indican los 

procedimientos de 

análisis. 

Hay una 

descripción del 

diseño de la 

investigación, se 

presentan 

instrumentos, 

procedimientos de 

análisis, pero falta 

mayor claridad. 

Hay una 

descripción vaga 

del diseño de la 

investigación, 

muestra 

instrumentos y 

procedimientos de 

análisis, sin 

demasiada 

claridad. 

No hay una 

descripción clara 

del diseño de la 

investigación, 

muestra 

instrumentos y 

procedimientos de 

análisis, sin 

claridad. 

 

6.-

CONGRUENCIA 

INTERNA 

Hay 

congruencia entre 

el diseño, el 

planteamiento del 

problema y el 

marco teórico. 

Hay 

congruencia entre 

el diseño, el 

planteamiento del 

problema y el 

marco teórico. 

Hay poca 

congruencia entre 

el diseño, el 

planteamiento y el 

marco teórico. 

Falta mayor 

congruencia entre 

el diseño, el 

planteamiento y el 

marco teórico. 

No hay 

congruencia entre 

el diseño, el 

planteamiento y el 

marco teórico. 

 

7.-SÍNTESIS Y 

ORGANIZACIÓN 

DE LA 

INFORMACIÓN 

Hay excelente 

síntesis y 

organización de la 

información. 

Hay buena 

síntesis y 

organización de la 

información. 

Hay una 

adecuada síntesis 

y organización de 

la información. 

Hay mínima 

síntesis y poca 

organización de la 

información. 

No hay 

síntesis y hay 

mala organización 

de la información. 
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*Valoración cualitativa del producto obtenido a través del proceso de investigación (en 

el caso de querer realizar algún comentario al respecto) 

_______________________________________________________________________

_________________________________________________________________________

8.- 
CONCLUSIONES 

 

Las 

conclusiones 

ofrecen un 
panorama de los 

hallazgos 

principales y se 

presenta una 
valoración general 

adecuadamente 

planteada. 

Las 

conclusiones en 
general están bien 

estructuradas, con 

pequeñas 

omisiones o 
problemas de 

redacción. 

Las 

conclusiones en 

general son claras, 
aunque escuetas o 

poco asociadas al 

resto del trabajo, 

o  por el contrario, 
repiten lo 

señalado en los 

resultados. 

Se presenta 

una idea general 
de las 

conclusiones, pero 

deben fortalecerse 

significativamente
. 

No hay 

conclusiones 

claras. 

 

9.-

REDACCIÓN  y 

ESTILO 

-La redacción 
es fluida, clara, 

concisa y 

entendible.   

-La gramática y 
ortografía es 

correcta.  No hay 

errores. 

-Hay transiciones 
claras entre los 

capítulos, los sub-

apartados y los 

párrafos. 

-La redacción 

es fluida, clara, 

concisa y 
entendible en su 

mayoría. 

-La gramática y la 

ortografía es 
correcta.  Hay 

algunos errores. 

-Hay transiciones 

claras entre los 
capítulos, los sub-

apartados y 

párrafos en la 

mayor parte del 
documento. 

-La redacción 

es fluida, clara, 

concisa y 

entendible en 
algunas partes del 

documento. 

-La gramática y la 

ortografía es 
correcta en 

algunas partes del 

texto, pero hay 

varios errores. 
-Hay transiciones 

claras entre los 

capítulos, los sub-

apartados y 
párrafos en 

algunas secciones 

del documento. 

-La redacción 

no es fluida, clara, 

concisa ni 
entendible en la 

mayoría del 

documento. 

-La gramática y 
ortografía no son 

correctas en la 

mayoría del texto.  

-No hay 
transiciones claras 

entre los 

capítulos, sub-

apartados y 
párrafos. 

-La redacción 

es pobre: no es 

fluida, ni clara, ni 

concisa, ni 
entendible. 

-La gramática y 

ortografía no es 

correcta. 
-Hay muchos 

errores. 

 

10.-

FORMATO APA 

Se aplica el 

formato de 

citación APA en el 

texto y  la 

bibliografía se cita 

correctamente en 

todo el 

documento. 

Se aplica el 

formato de 

citación APA en el 

texto y la 

bibliografía se cita 

correctamente en 

casi todo el 

documento. 

Se aplica el 

formato de 

citación APA en el 

texto y la 

bibliografía se 

indica 

correctamente en 

algunas partes del 

documento. 

Casi no se 

aplica el formato 

de citación APA y 

la bibliografía no 

se indica 

correctamente en 

la mayoría del 

documento. 

-No se aplica 

el formato de 

citación APA en el 

texto y la 

bibliografía no se 

indica 

correctamente. 
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_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________

_________________    

 

 

____________________________________ 

MIEMBRO DEL TRIBUNAL 
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SUSTENTACIÓN 

11.-

ORGANIZACIÓN 

DE LA 

INFORMACIÓN 

Presenta la 

información 

relevante, 

excelentemente 

organizada, 

sustentada con 

gráficas, cuadros y 

demás elementos 

pertinentes. 

Presenta la 

información 

relevante, muy 

bien organizada, 

sustentada con 

gráficas, cuadros y 

demás elementos 

pertinentes. 

Presenta la 

información 

relevante, bien 

organizada y 

sustentada con 

gráficas, cuadros y 

demás elementos 

pertinentes, que 

presentan 

pequeños errores. 

Presenta la 

información 

relevante, aunque 

con problemas 

significativos en 

su organización, 

sustentada con 

gráficas, cuadros y 

demás elementos 

que no aportan a 

la comprensión de 

los resultados. 

Presenta 

información 

irrelevante, 

desorganizada, 

con errores 

significativos en 

cuadros, gráficas o 

tablas. 

 

12. -

EXPRESIÓN Y 

USO DEL 

LENGUAJE 

Expresa de 

manera muy clara 

y precisa las ideas, 

haciendo un uso 

fluido del 

lenguaje. 

Expresa de 

manera  clara y 

concisa las ideas, 

haciendo un uso 

fluido del 

lenguaje. 

Expresa de 

manera  clara y 

precisa algunas  

ideas, haciendo 

un uso fluido del 

lenguaje. 

Expresa de 

manera poco  

clara y precisa 

algunas  ideas, 

haciendo un uso 

poco fluido del 

lenguaje. 

Expresa de 

manera confusa  y 

nada precisa las 

ideas, haciendo 

un uso nada fluido 

del lenguaje. 

 

13- 

ADECUACIÓN 

AL TIEMPO 

ESTABLECID

O 

La exposición 

se ajusta 

exactamente al 

tiempo 

establecido. 

La exposición 

se ajusta muy bien 

al tiempo 

establecido. 

La exposición 

se ajusta  al 

tiempo 

establecido. 

La exposición 

no se ajusta 

suficientemente al 

tiempo 

establecido. 

La exposición 

no se ajusta al 

tiempo 

establecido. 

 

14.-

INTRODUCCIÓN 

DEL TEMA 

Introduce el 

tema en forma 

excelente, 

justificando su 

pertinencia e 

interés. 

Introduce 

muy bien el tema, 

justificando su 

pertinencia e 

interés. 

Introduce 

bien el tema, 

justificando su 

pertinencia e 

interés. 

Introduce de 

manera 

insuficiente el 

tema, justificando 

poco su 

pertinencia e 

interés. 

Hay una mala 

introducción al 

tema, le faltó la 

justificación, la 

pertinencia e 

interés. 

 

15.-ORDEN Y 

COHERENCI

A 

La exposición 

sigue una 

estructura lógica y 

un hilo conductor 

del discurso, muy 

 

La exposición 

sigue una 

estructura lógica y 

La exposición 

sigue una 

estructura lógica y 

un hilo conductor 

del discurso, muy 

La exposición 

sigue una 

estructura poco 

lógica, sin un hilo 

conductor del 

La exposición 

sigue una 

estructura ilógica 

y un hilo 

conductor del 
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coherente, 

manteniendo la 

atención del 

tribunal en todo 

momento. 

 

un hilo conductor 

del discurso, 

coherente, 

manteniendo la 

atención del 

tribunal en la 

mayoría del 

tiempo. 

coherente, 

manteniendo la 

atención del 

tribunal casi todo 

el tiempo. 

discurso, poco  

coherente, 

manteniendo la 

atención del 

tribunal en pocos 

momentos. 

discurso 

incoherente, no 

logra mantener la 

atención del 

tribunal en 

ningún momento. 

16.-POSTURA 

DEL CUERPO Y 

CONTACTO 

VISUAL 

Tiene una 

excelente postura, 

se ve relajado y 

seguro de sí 

mismo. Establece 

excelente contacto 

visual, con todos 

presentes en la 

exposición. 

 

 

Tiene una 

muy buena 

postura, se ve 

relajado y seguro 

de sí mismo. 

Establece muy 

buen contacto 

visual, con todos 

presentes en la 

exposición. 

Tiene una 

buena postura, se 

ve relajado y 

seguro de sí 

mismo. Establece 

buen contacto 

visual ,con todos 

presentes en la 

exposición 

Tiene una 

postura 

inadecuada, 

algunas veces 

tiene (las manos 

en los bolsillos, 

recargado en la 

pared, todo el 

tiempo está 

leyendo 

diapositivas y 

jugando con 

objetos en la 

mano), se ve 

nervioso, y poco 

seguro de sí 

mismo. Establece 

poco contacto 

visual con los 

presentes en la 

exposición 

Tiene una 

mala postura, 

todo el tiempo 

tiene (las manos 

en los bolsillos, 

recargado en la 

pared,  todo el 

tiempo está 

leyendo 

diapositivas y 

todo el tiempo 

juega con objetos 

en la mano) se ve 

sumamente 

nervioso e 

inseguro de sí 

mismo. No 

establece contacto 

visual con los 

presentes en la 

exposición. 

 

17.-

RECURSOS 

AUDIOVISUA

LES 

Hay una 

excelente 

adecuación de los 

recursos 

seleccionados. 

Hay una muy 

buena adecuación 

de los recursos 

seleccionados. 

Hay una 

buena adecuación 

de los recursos 

seleccionados. 

Hay una 

insuficiente 

adecuación de los 

recursos 

seleccionados. 

Hay una mala 

adecuación de los 

recursos 

seleccionados. 

 

18.-

RELEVANCIA 

DE LA 

INFORMACIÓ

N 

El trabajo 

plantea un tema 

muy relevante 

para la carrera. 

El trabajo 

plantea un tema 

relevante para la 

carrera. 

El trabajo 

plantea un tema 

medianamente 

relevante para la 

carrera. 

El trabajo 

plantea un tema 

poco relevante 

para la carrera. 

El trabajo 

plantea un tema 

muy poco 

relevante para la 

carrera. 
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*Valoración cualitativa del producto obtenido a través del proceso de investigación (en 

el caso de querer realizar algún comentario al respecto) 

_______________________________________________________________________

_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________

_________________ 

 

____________________________________ 

MIEMBRO DEL TRIBUNAL 

 

 

 

19.-DIÁLOGO 

CON EL 

JURADO 

Justifica el 

discurso 

adecuadamente y 

sostiene una 

excelente 

argumentación en 

las respuestas a 

las preguntas 

planteadas por el 

tribunal. 

Justifica el 

discurso 

adecuadamente y 

sostiene una muy 

buena 

argumentación en 

las respuestas a 

las preguntas 

planteadas por el 

tribunal. 

Justifica el 

discurso de 

manera aceptable 

y sostiene una 

buena 

argumentación en 

las respuestas a 

las preguntas 

planteadas por el 

tribunal. 

Justifica poco 

el discurso y 

sostiene 

escasamente la   

argumentación en 

las respuestas a 

las preguntas 

planteadas por el 

tribunal. 

No Justifica 

adecuadamente el 

discurso, ni 

sostiene una 

argumentación 

correcta en las 

respuestas a las 

preguntas 

planteadas por el 

tribunal. 

 

20.- 

PREGUNTAS 

PLANTEADAS 

POR EL JURADO 

Excelente 

respuesta, a las 

preguntas 

planteadas por el 

jurado, contesta 

todas las 

preguntas. 

Muy buena 

respuesta,  a las 

preguntas 

planteadas por el 

jurado, contesta la 

mayoría de  las 

preguntas. 

Buena 

respuesta,  a las 

preguntas 

planteadas por el 

jurado, contesta 

algunas  de  las 

preguntas. 

Regular  

respuesta,  a las 

preguntas 

planteadas por el 

jurado, contesta 

pocas de  las 

preguntas. 

Mala  

respuesta,  a las 

preguntas 

planteadas por el 

jurado, contesta 

muy pocas de las 

preguntas. 

 


