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INTRODUCCION

El presente manual técnico tiene como finalidad orientar el desarrollo de prototipos
animados para la presentacion de los uniformes institucionales del Instituto
Sudamericano, en la ciudad de Cuenca, mediante el uso de herramientas de disefio
y animacioén 3D. Este documento detalla de forma practica los procesos necesarios
para la simulacioén, visualizacion y animacién de los uniformes, aportando a una
comunicacidén visual mas clara y actual, y fortaleciendo la identidad institucional
desde el dmbito del Disefio Grafico.

JUSTIFICACION

La elaboracién de este manual técnico se justifica ante la necesidad del Instituto
Sudamericano de modernizar la forma en que presenta y comunica sus uniformes
institucionales, considerando las expectativas de una comunidad estudiantil
familiarizada con contenidos digitales y recursos audiovisuales dindmicos.
La aplicacion de prototipos animados permite visualizar de manera precisa
el disefio, ajuste y comportamiento de las prendas antes de su produccién y
adquisicion, reduciendo dudas y mejorando la experiencia del estudiante. Desde
el @mbito del Disefo Grdafico, este manual aporta una guia clara y funcional que
integra tecnologia, animacién y comunicacién visual, fortaleciendo la identidad
institucional y optimizando los procesos de presentacién de los uniformes.




OBJETIVOS DEL MANUAL

Objetivo general:

Documentar de manera técnica y visual el proceso de disefo,
desarrollo y presentacién animada de los uniformes institucionales
del Instituto Sudamericano.

L] L] s ge
Objetivos especificos
Definir lineamientos visuales y técnicos para el disefio de los
uniformes institucionales.
Estandarizar el proceso de patronaje digital y simulacién textil en 3D.

Establecer especificaciones técnicas diferenciadas segln cada
carrera.

Implementar un sistema de visualizacién animada mediante
pasarela digital 3D.
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IDENTIDAD VISUAL INSTITUCIONAL

La identidad visual institucional se
entiende como el sistema de elementos
graficos que representa de manera
coherente la imagen y los valores de
una organizacion. De acuerdo con Costa
(2018), esta identidad permite que una
institucionseareconocidaydiferenciadaq,
transmitiendo profesionalismo,
orden y sentido de pertenencia. En
el contexto educativo, la identidad
visual cumple un rol fundamental, ya
que fortalece la imagen institucional
y genera cohesion entre estudiantes,
docentes y la comunidad académica.

Segin Wheeler (2017), la consistencia
visual en todos los soportes de
comunicacidén es clave para consolidar
una identidad sélida, incluyendo
recursos digitales y elementos
fisicos como los uniformes. En esta
investigacion, el uso de prototipos
animados permite representar fielmente
los colores, formas y distintivos del
Instituto Sudamericano, asegurando
una correcta aplicacién de la identidad
visual en los uniformes institucionales
y mejorando su comprensién y
presentacion en entornos digitales.



IDENTIFICADOR GRAFICO

El logotipo actual del Tecnolbégico
Sudamericano presenta una identidad
visual moderna y de cardcter
institucional. Su estructura tipogrdafica,
basada en formas geométricas,
comunica conceptos asociados

a la tecnologia y la innovacién. El
acronimo “TEC” se establece como el
elemento central de mayor jerarquia
identificacion

institucion.

facilitando una
de la

visual,
inmediata

ey 77
ESTABLECIDO - 1995

La composicidon del logotipo prioriza
la claridad y la legibilidad del nombre
institucional, proyectando una imagen
de orden, estabilidad y profesionalismo.
Asimismo, el uso del color refuerza la
percepcion de confianza y seriedad
académica, contribuyendo al
posicionamiento  del  Tecnoldgico
Sudamericano como un referente
educativo contempordéneo.

TECNOLOGICO SUDAMERICANO




SISTEMA CONSTRUCTIVO

La reticula constructiva se utiliza para
garantizar una correcta proporcion,
alineacién y coherencia visual en la
construccién del logotipo institucional.
Su aplicaciéon permite organizar cada
elementotipograficoygraficodemanera
precisa, respetando inclinaciones,
modulos y espacios constantes.

Gracias a esta reticula, el logotipo
mantiene  equilibrio, legibilidad vy
uniformidad en todas sus aplicaciones.
Ademads, facilita la reproduccion fiel del
identificador visual en distintos formatos
y soportes, asegurando consistencia
dentro del sistema de identidad
institucional.
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CROMATICA

La cromatica del IDENTIFICATIVO INSTITUCIONAL (ITUS), estd compuesta por un matiz
del conjunto del color terciario (Azul Verde) y uno neutro (Gris). Los mismos que
aportan notoriedad y valor significativo a la marca.

Azul Verde (turqueza)

El Azul Verdoso (turqueza) es un
matiz que representa comunicacion
y claridad, esta tonalidad tiene que
ver con la conciencia y la iluminacién,
por lo que incentiva a la generacion
de nuevas ideas Yy conceptos.

En si el turqueza representa la calma, la
tranquilidad y la claridad mental.

Gris
Es un matiz que representa la
neutralidad vinculado con la

capacidad de valorar distintos puntos
de vista y permanecer imparcial.

Este es un color asociado alacienciay la
objetividad cualidades que se resaltan
en la IMAGEN INSTITUCIONAL.




PALETA CROMATICA INSTITUCIONAL
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POSITIVO | NEGATIVO

TECNOLOGICO SUDAMERICANO

El imagotipo se puede utilizar en su
version monocromatica, ampliando la
diversidad de usos del mismo, tanto en
positivo como en negativo.

TECNOLOGICO SUDAMERICANO




TIPOGRAFIA

La composicion del imagotipo del INSTITUTO UNIVERSITARIO
TECNOLOGICO SUDAMERICANO estd conformado por dos familias
tipogréficas de estilo SANS SERIF, las mismas que le dan prestigio,
denotaciéon y un estilo claramente geométrico en su estructura.

La correcta aplicacion tipografica proporciona al imagotipo
jerarquia, orden y que sea de facil legibilidad, no obstante se
altera levemente la inclinacién de una de estas para que haya
semejanza en su aspecto y levemente similares en su forma.

Es por esto que esta peculiaridad hace que el imagotipo no
pueda alterarse, puesto que representaria un desequilibrio visual.

Algo que destacar de la tipografia empleada, debido al cambio en su
estructura, no puede ser utilizada para componer demds recursos que
la marca asi lo permite.



PRIMARIA

Arial
Arial Regular Arial Bold
abcdfghijklmnopqrstuw abcdfghijkimnopqrstuw
Xyz Xyz
Arial Italic Arial Bold Italic

abcdfghijklmnopqrstuw abcdfghijkimnopqrstuw

Xyz Xyz
PRIMARIA TAGLINE
Bebas neue Bank gothic light
Bebas Neue Regular abecdfghijkimnopqrstuwx
yz

abcdfghijklmnopqgrstu
W XY Z

Bebas Neue Italic

abcdfghijkimnopqrstuw
Xyz
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ICONOGRAFIA POR CARRERA

El Instituto Sudamericano cuenta con
carreras técnicas y tecnolégicas como
Disefio Grdfico, Marketing, Enfermeriq,
Gastronomia, Electricidad, Mecdnica
Automotriz, Desarrollo de Software,
Administracién, Contabilidad y Talento
Humano. Cada programa presenta
caracteristicas propias que se reflejan
en sus uniformes institucionales.

En el marco de esta tesis, la iconografia
se desarrolla como un recurso visual
aplicado al prototipado animado
de uniformes. Los iconos permiten
identificar cada carrera de forma clara
dentro de simulaciones 3D, renders y
pasarelas virtuales. Su disefo responde
a criterios de sintesis, legibilidad y
coherencia institucional. De este modo,
la iconografia fortalece la presentacion
visual y la diferenciacion de los
uniformes.




APLICACIONES GRAFICAS DE LA ICONOGRAFIA
INSTITUCIONAL EN UNIFORMES

Esta seccidn presenta la correcta aplicacion grafica de los iconos institucionales por
carrera sobre los uniformes del Instituto Sudamericano. A través de guias visuales
y prototipos digitales en CLO3D, se establecen criterios de ubicacion, alineacién y
proporcién, garantizando coherencia visual y estandarizacion institucional.




CARRERA DE DISENO GRAFICO

iconodela
carrera

y Zona permitida

Logo institucional

Nombre
de la carrera

Cierre




Mockups de Chaqueta de
Disefio Grafico

Avatar I

masculino
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CARRERA DE MARKETING

iconode la
carrera

» Zona permitida

Logo institucional

Nombre
de la carrera

Cierre




Mockups de Chaqueta de
marketing

Avatar I

femenino




CARRERA DE DESARROLLO DE SOFTWARE

iconodela
carrera

> Zona permitida

Logo institucional

Nombre
de la carrera

Cierre




Mockups de Chaqueta de
Desarrollo de sotfware

Avatar I

masculino




CARRERA DE CONTABILIDAD Y ASESORIA TRIBUTARIA

iconode la
carrera

» Zona permitida

Logo institucional

Nombre
de la carrera

Cierre




Mockups de Chaqueta de
contabilidad y asesoria
tributaria

h

|\

Avatar I

femenino




CARRERA DE ELECTRICIDAD

) B
Iconade la
carre

Zona permitida

Nombre
de la carrera

Cierre




Mockups de Chaqueta de
Electricidad

Avatar
masculino




CARRERA DE GASTRONOMIA

iconodela
carrera

Zona permitida

>

Logo institucional

Nombre
de la carrera

Cierre




Mockups de Chaqueta de
Gastronomia

Avatar I

masculino




CARRERA DE GASTRONOMIA

@

Logo
institucional Q

.

Botonadura
frontal

w

®

@

o

icono de la carrera

A
!

Manga tres
cuartos

Cofia institucional
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Mockups de uniforme
técnico de gastronomia
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CARRERA DE ENFERMERIA

iconodela
carrera

» Zona permitida

Logo institucional

Nombre
de la carrera

Cierre




Mockups de Chaqueta de
Enfermeria

Avatar I

masculino




CARRERA DE ENFERMERIA

i Bolsillo superior
T\

Manga larga l—> Cuello tipo solapa

Botonaduro

Logo institucional
frontal

Puio sencillo

- —




Mockups de uniforme
técnico de Enfermeria
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CARRERA DE TALENTO HUMANO

iconode la
carrera

» Zona permitida

Logo institucional

Nombre
de la carrera

Cierre




Mockups de Chaqueta de
talento humano

A

Avatar I

femenino




CARRERA DE REDES Y TELECOMUNICACIONES

iconodela
carrera

, Zona permitida

Logo institucional

Nombre
de la carrera

Cierre




Mockups de Chaqueta de
Redes y telecomunicaciones

Avatar I

masculino




CARRERA DE TURISMO

iconodela
carrera

» Zond permitida

Logo institucional

Nombre
de la carrera

Cierre




Mockups de Chaqueta de
turismo

"\

Avatar I

masculino




USO INCORRECTO

Tamano menor

Zona no
permitida

colores no
autorizados

Colorde
cierre distinto

y



USO CORRECTO

Tamano correcto
6cm
Colores
autorizados

Zona
permitida

A

v
Nombre
dela
carrera

Color de cierre
permitido

Vv A
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METODOLOGIA Y BASES DEL PROYECTO

La metodologia del presente proyecto
se fundamenta en el desarrollo de
estrategias de prototipos animados
aplicadas a la comercializacion de
uniformes institucionales del Instituto
Sudamericano. El proceso integra fases
de investigacién, andlisis por carrerq,
disefio grafico y modelado digital,
apoydndose en el uso de software
de simulacién textil (CLO3D) para la
creacién de prototipos visuales realistas.

Esta metodologia permite estandarizar
la aplicacién gréfica de los iconos
institucionales, optimizar la visualizacién
del producto final y fortalecer los
procesos de comunicaciéon visual
previos a la produccién fisica de los
uniformes.



FASES DEL PROCESO

El proyecto se desarrolld mediante un proceso metodolégico secuencial orientado
al disefio digital de uniformes institucionales y la creacién de prototipos animados.
Iniciéconlainvestigacidényelandlisisvisualdelascarrerasylaidentidadinstitucional,
seguido de la conceptualizacién de criterios grdficos y técnicos. Posteriormente,
se realizé el modelado digital de las prendas en CLO3D y la aplicacién grafica de
los elementos institucionales. Finalmente, se efectué una validacion visual para
garantizar coherencia, correcta proporcién y adecuada presentacion animada.

s -




INVESTIGACION PREVIA POR CARRERA

La investigacién previa por carrera permitié identificar los elementos gréficos,
funcionales y simbdlicos necesarios para el disefio de los uniformes institucionales.
Se analizaron las caracteristicas académicas de cada carrera, su entorno de uso,
necesidades de movilidad y elementos distintivos, con el fin de establecer criterios
visuales coherentes aplicados posteriormente al modelado y animacioén digital.



CARRERA: CARRERA:
DISENO GRAFICO MARKETING DIGITAL

1,

o3

e\

¢

Perfil visual Perfil visual

La carrera de Disefo Grdfico se orientaa La carrera de Marketing se enfoca en el
la comunicacioén visual y la creaciéon de  andlisis del mercado y la comunicacién
soluciones gréficas mediante recursos estratégica de marcas. Su identidad
digitales. Su identidad se fundamenta visual se relaciona con dinamismo,
en la composicién, la claridad visual y impacto visual y claridad en el mensaje.
la expresidn creativa.




CARRERA:
ENFERMERIA

CARRERA:
GASTRONOMIA

Perfil visual

La carrera de Enfermeria se orienta
al cuidado de la salud y la atencién
profesional del paciente. Su identidad
visual transmite orden, confianza
y sentido de responsabilidad.

Perfil visual

La carrera de Gastronomia se enfoca
en la preparaciéon, presentacién vy

creatividad culinaria. Su identidad
visual se asocia a la precision,
la estética y el trabajo técnico.



CARRERA: CARRERA:
TURISMO TALENTO HUMANO

2%

&

Perfil visual Perfil visual

La carrera de Turismo se orienta a La carrera de Talento Humano se
la gestidon de servicios turisticos y la orienta a la gestion del capital
experiencia del visitante. Su identidad humano y las relaciones laborales.
visual refleja dinamismo, identidad Su identidad visual comunica
cultural y conexidn con el entorno. cercania, orden y profesionalismo.




CARRERA: CARRERA:
REDES Y TELECOMUNICACIONES ELECTRICIDAD

(¢

Perfil visual Perfil visual

4

3)

&

a4

e

LacarreradeRedesyTelecomunicaciones La carrera de Electricidad se enfoca
se enfoca en la gestion de sistemas en la instalacién, mantenimiento y
de comunicacion y conectividad. Su control de sistemas eléctricos. Su
identidad visual refleja tecnologia, identidad visual comunica precision
interconexiéon y eficiencia operativa. técnica, seguridad y funcionalidad.




CARRERA: CARRERA: )
DESARROLLO DE SOFTWARE CONTABILIDAD Y ASESORIA

TRIBUTARIA

Perfil visual Perfil visual

La carrera de Desarrollo de Software La carrera de Contabilidad y Asesoria
se orienta a la creacién de soluciones Tributaria se orienta a la gestiéon
tecnoldégicas y aplicaciones digitales. financieray el cumplimiento normativo.
Su identidad visual se relaciona con Su identidad visual se basa en la
la 16gica, la innovacién y la estructura claridad, el orden y la confiabilidad
digital.




RECOLECCION DE MEDIDAS

, Largo de prenda

Pecho <«
Cintura

Cadera Altura

)

Las lineas de medicidn corresponden a referencias de tallaje estédndar
utilizadas para el modelado digital de uniformes en el software CLO3D.



REFERENTES VISUALES

Uniformes institucionales
contempordneos

Elreferentevisualpresentapropuestasde
uniforme institucional contemporéaneo
en versiones masculina y femenina, con
disefio sobrio, funcional y coherente,
priorizando uniformidad estética,
comodidad y correcta identificacién
institucional en entornos educativos.




PROTOTIPADO DIGITAL / SIMULACION 3D

El referente visual muestra la simulacién tridimensional del uniforme aplicado sobre
un avatar digital, permitiendo evaluar ajuste, proporcién y visualizacion general de
la prenda en entorno virtual.



PATRONAJE DIGITAL

La imagen evidencia la construccién
de moldes mediante patronaje digital,
donde se observa la disposiciéon de
piezas, la estructura del disefio y la
correcta preparacion del uniforme,
optimizando el proceso previo a
la simulacién tridimensional y al
ensamblaje final.




PASARELA ANIMADA

La visualizacién presenta el uniforme
a través de una pasarela animada
digital, permitiendo  apreciar el
diseio en movimiento, su caida vy
presentacion general, fortaleciendo su
aplicacién como recurso visual para la
comunicacidny presentacion comercial.




JUSTIFICACION DEL MODELO DIGITAL APLICADO

Elmodelodigitalaplicadoeneldesarrollo
de los uniformes institucionales permite
visualizar, evaluar y optimizar las
prendas antes de su confeccién fisicq,
reduciendo tiempos, costos y posibles
errores de produccion. Mediante el
uso de prototipos tridimensionales
y simulaciones digitales, es posible

analizar el ajuste, la proporcion vy
el comportamiento del uniforme
en diferentes contextos de uso.

Asimismo, la incorporacién de modelos
animados y presentaciones virtuales
fortalece la comunicacion visual del
producto, facilitando su comprension
y aceptacién por parte de los usuarios
y autoridades institucionales. Este
enfoque digital resulta adecuado
para la comercializacidon de uniformes
educativos, ya que mejora la
presentacion del disefio, aporta claridad
al proceso y garantiza coherencia
estética y funcional en las propuestas
desarrolladas.
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DISENO Y PATRONAJE DIGITAL

El disefio y patronaje digital representan
una evolucién dentro de los procesos
tradicionales de confeccidbn de
prendas, especialmente en el dmbito
institucional, donde la funcionalidad y la
coherencia visual son fundamentales.
A través del uso de herramientas
digitales, es posible transformar ideas
y conceptos iniciales en estructuras
técnicas precisas, permitiendo
planificar el disefio del uniforme de
manera mds ordenada y visualizar el
resultado antes de su elaboracién fisica.

La aplicaciéon de este enfoque digital en
eldesarrollo de uniformes institucionales
facilita una construccién mds eficiente y
controlada de las prendas, optimizando
tiempos y reduciendo posibles errores
durante el proceso. Mediante el uso de
software especializado como CLO3D
y la simulacién tridimensional, se
logra evaluar el ajuste, la comodidad
y el comportamiento del uniforme
en un entorno virtual, fortaleciendo
su presentacion y aportando una
herramienta clara para la toma
de decisiones dentro del contexto
educativo.




TOMA DE MEDIDAS

La toma de medidas es una etapa
clave en el desarrollo de uniformes
institucionales, ya que permite obtener
informaciéon corporal precisa para
la creacion de patrones digitales
adecuados al entorno educativo.
Este proceso asegura comodidad,
funcionalidad y coherencia visual en
las prendas destinadas a las diferentes
carreras del Instituto Sudamericano.

Las medidas recolectadas sirven como
base para la construcciéon y simulacion
de prototipos digitales, permitiendo
evaluar el ajuste y la proporcion del
uniforme antes de su confeccién
fisica, fortaleciendo asi su correcta
presentacion y comercializacién.

Figura X. Silueta corporal neutral utilizada para la
toma de medidas aplicadas al patronaje digital.



TABLAS DE TALLAS INSTITUCIONALES

Las tablas de tallas institucionales organizan las medidas corporales bajo un
sistema numérico utilizado en la produccién de las prendas fisicas, facilitando su
aplicacién en el patronaje digital. Este tipo de estandarizacién permite desarrollar
patrones precisos y coherentes, adaptados a diferentes contexturas corporales.
Asimismo, el uso de tallas numéricas favorece la correcta simulacion tridimensional
de los uniformes y optimiza su presentaciéon y comercializacién dentro del entorno
institucional.

g Talla Pecho (cm) | Cintura(cm) | Cadera(cm) | Largo (cm)‘\
36 XX XX XX XX
38 XX XX XX XX
40 XX XX XX XX
42 XX XX XX XX




DIGITALIZACION DEL PATRON

La digitalizacién del patrén consiste
en trasladar los moldes del uniforme
al entorno digital mediante software
especializado, permitiendo trabajar el
disefio de forma precisa y ordenada.
Este proceso facilita la correccién de
proporciones, el control de medidas
y la preparacion del patréon para su
simulaciéon tridimensional. De esta
manerq, el uniforme puede evaluarse
virtualmente antes de su confeccion
fisica, optimizandotiemposyreduciendo
errores.

Figura X. Digitalizacién del patrén del
uniforme institucional en entorno digital.



CONSTRUCCION DE MOLDES EN CLO3D

La construccién de moldes en CLO3D
consiste en el ensamblaje de los
patrones digitales sobre un avatar
tridimensional, permitiendo visualizar
el uniforme en volumen. Mediante este
proceso, las piezas se unen de forma
virtual, simulando la confeccion real de
la prenda. Esta etapa permite identificar
proporciones, estructuray formageneral
del uniforme antes de realizar ajustes
técnicos o pruebas de simulacion.

Figura X. Construccion del uniforme institucional
mediaonte ensamblaje de moldes en CLOS3D.




AJUSTES Y PRUEBAS DE SIMULACION

Los ajustes y pruebas de simulacion
permiten evaluar el comportamiento
del uniforme sobre el avatar digital,
analizando el ajuste, la caida de la tela
y la proporcién general de la prenda.
Mediante simulaciones sucesivas, se
realizan correcciones en los moldes y
costuras hasta obtener un resultado
funcional y visualmente adecuado.
Este proceso garantiza que el uniforme
cumpla con criterios de comodidad y
presentacion antes de su animacion
final.

Figura X. Pruebas de simulacion vy ajustes
del uniforme institucional en entorno digital



EXPORTACIONES DEL MODELO

La exportacién del modelo corresponde
a la etapa final del patronaje digital,
donde el uniforme validado se guarda
en formatos compatibles para su
visudlizaciobn y  animacién.  Este
proceso permite trasladar el disefio a
entornos de presentaciéon audiovisual,
facilitando su uso en pasarelas digitales
y recursos de comercializacién. De esta
manera, el modelo digital se convierte
en un elemento funcional para la
comunicacién visual del uniforme
institucional.

% e

Figura X. Exportacion del modelo digital del uniforme
institucional para su  presentacion y animacion




CAPITULO 4




ESPECIFICACIONES TECNICAS POR CARRERA

El desarrollo de uniformes institucionales
requiere un andlisis  especifico
de las necesidades y dindmicas
propias de cada carrera académica.
En este capitulo se presentan las
especificaciones técnicas de los
uniformes propuestos, considerando
aspectos funcionales, estéticos e
institucionales que permitan responder
de manera adecuada a las actividades
formativas del Instituto Sudamericano.
Cada disefio busca mantener una
identidad visual coherente, sin perder
la adaptabilidad necesaria para
los distintos contextos académicos.

Las especificaciones técnicas se
organizanmediantefichasestructuradas
queintegran la descripcion del uniforme,
paleta cromatica, materiales sugeridos
y representacién visual del modelo
digital. Este enfoque facilita la correcta
interpretacién del diseno, tanto para
su futura produccién fisica como para
su presentacion y comercializacién
mediante prototipos digitales,
consolidando el uso del modelo
tridimensional como una herramienta
clave dentro del proceso institucional.




PROCESO CREATIVO Y DESARROLLO DEL DISENO DEL
UNIFORME
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CARRERA:

~®  DISENO GRAFICO

—  Paletacromatica ———

y 4 y 4 y 4
C:77% C:77% C:77%
M: 13% M: 13% M: 13%
@ Y: 32% Y: 32% Y: 32%
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Figura X. Elementos funcionales y constructivos del
uniforme propuesto para la carrera de Diseno Grdfico.

Descripcion del uniforme Materiales sugeridos
El uniforme propuesto para la carrera ° Tipo de tela
de Diseno Grdfico presenta un disefio .
funcional y contempordneo, pensado Neo strech termica y algodon

para entornos académicos y creativos.
La prenda prioriza la comodidad vy
libertad de movimiento, manteniendo

una estética institucional sobria que ° Propiedqdes
permite la correcta identificacién de
la carrera. Su disefio responde a las Resistencia al uso diario

actividades prdacticas y al uso diario

. ) Comodidad y transpirabilidad
dentro del Instituto Sudamericano.

Facil mantenimiento



» Cierre frontal

» Logotipo

» costuras

» Bolsillos laterales

» Pretina elastica

Figura X. Elementos funcionales y constructivos del
uniforme propuesto para la carrera de Diseno Grafico.

» Pufos ajustados

Elementos funcionales del uniforme

El uniforme cuenta con cierre frontal
que facilita su colocacidén y bolsillos con
cierre que permiten un almacenamiento
seguro. Incorpora un bolsillo superior
para identificacién institucional vy

un cuello alto que brinda proteccién
térmica. Los puios y la pretina aseguran
un ajuste comodo y adecuado durante
la jornada académica.




¢ | CARRERA:
1 | MARKETING DIGITAL

—  Paletacromética ——————

y 4 y 4 y 4
C:77% C:77% C:77%
M: 13% M: 13% M:13%
e Y: 32% Y: 32% Y: 32%
K: 1% K: 1% K: 1%
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Figura X. Elementos funcionales y constructivos del
uniforme propuesto para la carrera de Marketing digital.

Descripcion del uniforme Materiales sugeridos
El uniforme de la carrera de Marketing [ Tipo de tela
presenta un disefio modernoy funcional, _
alineado con la identidad institucional. Neo strech termica y algodon

La prenda refleja los valores del
marketing: comunicacién, proyeccion,
liderazgo y conexién con el entorno,

fortaleciendo la imagen profesional del ° Propiedqdes
estudiante dentro y fuera del aula.

Resistencia al uso diario
Comodidad y transpirabilidad
Facil mantenimiento



» Cierre frontal

» Logotipo

» costuras

» Bolsillos laterales

» Pretinaelastica

» Pufios ajustados

Figura X. Elementos funcionales y constructivos del
uniforme propuesto para la carrera de Marketing digitall

Elementos funcionales del uniforme

El uniforme cuenta con cierre frontal que facilita su colocacién y bolsillos con
cierre que permiten un almacenamiento seguro. Incorpora un bolsillo superior
para identificacion institucional y un cuello alto que brinda proteccién térmica.
Los pufos y la pretina aseguran un ajuste comodo y adecuado durante la jornada
académica.




EEH CARRERA:
DE ENFERMERIA

—  Paletacromética —————

y 4 y 4 y 4
C:77% C:77% C:77%
M: 13% M: 13% M: 13%
(%) Y: 32% Y: 32% Y: 32%
K: 1% K: 1% K: 1%
_ /
Figura X. Elementos funcionales y constructivos del
uniforme propuesto para la carrera de Enfermeria.
Descripcion del uniforme Materiales sugeridos
El uniforme de la carrera de Enfermeria ) Tipo de tela
presenta un disefio funcional vy _
profesional, enfocado en la comodidad Neo strech termica y algodon

y el correcto desempefo académico. La
prenda refleja valores fundamentales
como el cuidado, la responsabilidad,

la vocaciéon de servicio y la empatia, ® Propiedades
fortaleciendo la identidad del estudiante
en entornos académicos y prdcticos. Resistencia al uso diario

Comodidad y transpirabilidad
Facil mantenimiento



» Cierre frontal

» Logotipo

» costuras

» Bolsillos laterales

» Pretinaelastica

. » Pufos ajustados

Figura X. Elementos funcionales y constructivos del unifor-
me propuesto para la carrera de Enfermeria.

Elementos funcionales del uniforme

El uniforme cuenta con cierre frontal que facilita su colocacién y bolsillos con
cierre que permiten un almacenamiento seguro. Incorpora un bolsillo superior
para identificacion institucional y un cuello alto que brinda proteccién térmica.
Los pufos y la pretina aseguran un ajuste comodo y adecuado durante la jornada
académica.
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Figura X. Elementos funcionales y constructivos del
uniforme propuesto para la carrera de Electricidad.
Descripcion del uniforme Materiales sugeridos
El uniforme de la carrera de Electricidad [ Tipo de tela
prioriza la seguridad, funcionalidad y _
resistencia para el trabajo académico Neo strech termica y algodon
y préctico. Su disefio responde a
las exigencias técnicas del entorno,
brindando comodidad y proteccion.
La prenda proyecta responsabilidad, ° Propiedades
orden y profesionalismo, reforzando la
identidad del estudiante en suformacién Resistencia al uso diario
técnica.

Comodidad y transpirabilidad
Facil mantenimiento



» Cierre frontal

» Logotipo

» costuras

» Bolsillos laterales

» Pretina elastica

. » Pufos ajustados

Figura X. Elementos funcionales y constructivos del unifor-
me propuesto para la carrera de Electricidad.

Elementos funcionales del uniforme

El uniforme cuenta con cierre frontal que facilita su colocacién y bolsillos con
cierre que permiten un almacenamiento seguro. Incorpora un bolsillo superior
para identificacién institucional y un cuello alto que brinda proteccion térmica.
Los pufios y la pretina aseguran un ajuste cobmodo y adecuado durante la jornada
académica.




CARRERA:
= GASTRONOMIA

—  Paletacromatica ———

y 4 y 4 y 4
C:77% C:77% C:77%
M: 13% M: 13% M: 13%
(%) Y: 32% Y: 32% Y: 32%
K: 1% K: 1% K: 1%
_ /
Figura X. Elementos funcionales y constructivos del
uniforme propuesto para la carrera de Gastronomia.

Descripcién del uniforme Materiales sugeridos
Eluniforme de la carrera de Gastronomia () Tipo de tela
combina funcionalidad, higiene e _
identidad institucional. Su disefo facilita Neo strech termica y algodon
el desempeno en entornos prdcticos y
académicos, garantizando comodidad
y seguridad. La prenda proyecta
profesionalismo, disciplina y pasién por ° Propiedqdes
el arte culinario, fortaleciendo la imagen
del estudiante dentro y fuera del aula. Resistencia al uso diario

Comodidad y transpirabilidad
Facil mantenimiento



» Cierre frontal

» Logotipo

» costuras

» Bolsillos laterales

» Pretina elastica

» Pufos ajustados

Figura X. Elementos funcionales y constructivos del unifor-
me propuesto para la carrera de Gastronomia.

Elementos funcionales del uniforme

El uniforme cuenta con cierre frontal que facilita su colocacién y bolsillos con
cierre que permiten un almacenamiento seguro. Incorpora un bolsillo superior
para identificacién institucional y un cuello alto que brinda proteccion térmica.
Los pufios y la pretina aseguran un ajuste comodo y adecuado durante la jornada
académica.
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CONTABILIDAD Y ASESORIA
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Figura X. Elementos funcionales y constructivos del
uniforme propuesto para la carrera de Contabilidad.
Descripcion del uniforme Materiales sugeridos
El uniforme de la carrera de Contabilidad [ Tipo de tela
y Asesoria Tributaria refleja orden, _
formalidad y profesionalismo. Su disefio Neo strech termica y algodon
proyecta confianza y responsabilidad,
acordes al ejercicio contable vy
tributario. La prenda fortalece Ila
identidad institucional del estudiante y ° Propiedades
su preparaciéon para entornos laborales
y académicos. Resistencia al uso diario

Comodidad y transpirabilidad
Facil mantenimiento



» Cierre frontal

» Logotipo

» costuras

» Bolsillos laterales

» Pretina elastica

. » Pufos ajustados

Figura X. Elementos funcionales y constructivos del unifor-
me propuesto para la carrera de Contabilidad.

Elementos funcionales del uniforme

El uniforme cuenta con cierre frontal que facilita su colocacién y bolsillos con
cierre que permiten un almacenamiento seguro. Incorpora un bolsillo superior
para identificacion institucional y un cuello alto que brinda proteccién térmica.
Los pufos y la pretina aseguran un ajuste comodo y adecuado durante la jornada
académica.




o9s | CARRERA:
TALENTO HUMANO
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Figura X. Elementos funcionales y constructivos del
uniforme propuesto para la carrera de Talento humano.

Descripcion del uniforme Materiales sugeridos
El uniforme de la carrera de Talento ) Tipo de tela
Humano presenta un disefo formal y .
funcional acorde al entorno académico. Neo strech termica y algodon

La prenda proyecta organizacion,
profesionalismoy correcta presentacion.
Su uso refuerza la identidad institucional

y la imagen del estudiante en espacios ) Propiedqdes
administrativos y formativos.

Resistencia al uso diario
Comodidad y transpirabilidad
Facil mantenimiento



» Cierre frontal

» Logotipo

» costuras

» Bolsillos laterales

» Pretina elastica

» Pufios ajustados

Figura X. Elementos funcionales y constructivos del
uniforme propuesto para la carrera de Talento humano.

Elementos funcionales del uniforme

El uniforme cuenta con cierre frontal que facilita su colocacién y bolsillos con
cierre que permiten un almacenamiento seguro. Incorpora un bolsillo superior
para identificacion institucional y un cuello alto que brinda proteccién térmica.
Los pufios y la pretina aseguran un ajuste cémodo y adecuado durante la jornada
académica.




CARRERA:
TURISMO

—  Paletacromética ——————
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Figura X. Elementos funcionales y constructivos del
uniforme propuesto para la carrera de Turismo.
Descripcion del uniforme Materiales sugeridos
El uniforme de la carrera de Turismo ) Tipo de tela
presenta un disefio funcional vy _
representativo del entorno académico. Neo strech termica y algodon

La prenda proyecta orden, identidad y
adecuada presentacién personal. Su
uso fortalece la imagen institucional
y la preparacién del estudiante para ° Propiedades
actividades académicas y prdcticas.
Resistencia al uso diario

Comodidad y transpirabilidad
Facil mantenimiento



» Cierre frontal

» Logotipo
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» Bolsillos laterales

» Pretina elastica

. » Pufos ajustados

Figura X. Elementos funcionales y constructivos del
uniforme propuesto para la carrera de Turismo.

Elementos funcionales del uniforme

El uniforme cuenta con cierre frontal que facilita su colocacién y bolsillos con
cierre que permiten un almacenamiento seguro. Incorpora un bolsillo superior
para identificacion institucional y un cuello alto que brinda proteccién térmica.
Los pufos y la pretina aseguran un ajuste comodo y adecuado durante la jornada
académica.
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Figura X. Elementos funcionales y constructivos del
uniforme propuesto para la carrera de Desarrollo de sotfware.

Descripcion del uniforme Materiales sugeridos
Eluniforme de la carrera de Desarrollo de () Tipo de tela
Software presenta un disefio funcional y _
sobrio, acorde al entorno académico. La Neo strech termica y algodon

prenda proyecta orden, profesionalismo
y adecuada presentaciéon. Su uso
refuerza la identidad institucional

del estudiante durante su formacién ° Propiedades
académica y técnica.

Resistencia al uso diario
Comodidad y transpirabilidad
Facil mantenimiento
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» Logotipo

» costuras

» Bolsillos laterales

» Pretina elastica

. » Pufos ajustados

Figura X. Elementos funcionales y constructivos del
uniforme propuesto para la carrera de Desarrollo de sotfware.,

Elementos funcionales del uniforme

El uniforme cuenta con cierre frontal que facilita su colocacién y bolsillos con
cierre que permiten un almacenamiento seguro. Incorpora un bolsillo superior
para identificacion institucional y un cuello alto que brinda proteccién térmica.
Los pufos y la pretina aseguran un ajuste comodo y adecuado durante la jornada
académica.




@j\ CARRERA:
) REDES Y TELECOMUNICACIONES

—  Paletacromatica ——

y 4 y 4 y 4
C:77% C:77% C:77%
M: 13% M: 13% M: 13%
@ Y: 32% Y: 32% Y: 32%
K: 1% K: 1% K: 1%
_ ),

Figura X. Elementos funcionales y constructivos del
uniforme propuesto para la carrera de Redes y telecomunicaciones.

Descripcion del uniforme Materiales sugeridos
El uniforme de la carrera de Redes e Tipode tela
y Telecomunicaciones presenta un .
disefio funcional y resistente, acorde al Neo strech termica y algodon

entorno académico y técnico. La prenda

proyecta orden, responsabilidad vy

correcta presentacion. Su uso refuerza

la identidad institucional del estudiante ° Propiedades
durante su proceso formativo.

Resistencia al uso diario
Comodidad y transpirabilidad

Facil mantenimiento
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Figura X. Elementos funcionales y constructivos del
uniforme propuesto para la carrera de Redes y telecomunicaciones.

Elementos funcionales del uniforme

El uniforme cuenta con cierre frontal que facilita su colocacién y bolsillos con
cierre que permiten un almacenamiento seguro. Incorpora un bolsillo superior
para identificacion institucional y un cuello alto que brinda proteccién térmica.
Los pufios y la pretina aseguran un ajuste cémodo y adecuado durante la jornada
académica.
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CAPITULO o




PASARELA ANIMADA Y PRESENTACION AUDIOVISUAL

La pasarela animada y la presentacion
audiovisual constituyen la etapa final
del proceso de disefo digital de los
uniformes institucionales, permitiendo
visualizar las prendas en un entorno
tridimensional dindmico. A través
de la animacién, es posible apreciar
el comportamiento del uniforme en
movimiento, evaluando aspectos como
la caida del tejido, el ajuste sobre el
cuerpoylaproporcidngeneraldeldisefio.

Este recurso digital fortalece Ila
presentacion y comercializacién de
los uniformes, ya que transforma el
prototipo técnico en una experiencia
visual clara y comprensible para la
institucion. La integracién de animacion,
iluminacién y renderizacién permite
comunicar de manera efectiva las
caracteristicas funcionales y estéticas
del uniforme, consolidando el uso
de prototipos animados como una
herramienta innovadora dentro del
contexto educativo institucional.




CREACION DEL AVATAR

En esta etapa se
desarrolld un avatar
digital base que funciona
como soporte para la
simulacién del uniforme
institucional. El uso de
un modelo corporal
neutral permite evaluar
proporciones, ajuste
y comportamiento
de la prenda en un
entorno tridimensional,
asegurando coherencia
visual durante el proceso
de animacion.

“El avatar utilizado es
de cardcter neutral y
cumple una funcién
técnica  dentro  del
proceso de simulacion
digital.”

Figura X Avatar digital base utilizado para la simulacion del uniforme institucionall.




IMPORTACION DE UNIFORMES

En esta etapa, el
uniforme institucional
desarrollado mediante
patronaje digital fue
aplicado sobre el avatar
tridimensional.

Esta importacion
permite comprobar el
ajuste, la proporcién y
la correcta ubicacion
de los elementos del
disefio, asegurando su
preparacion para el
proceso de animacioén y
presentacion final.

Figura X. Aplicacion del uniforme institucional sobre el avatar digital.



CONFIGURACION DE LUCES

En esta fase se realizé la configuracion
de iluminacién digital con el objetivo
de resaltar las formas, costuras y
voliumenes del uniforme institucional.
Una correcta iluminacion permite
una visualizacidén clara del disefo,
mejorando la lectura visual del
prototipo antes del proceso de
animacion.

Figura X. Configuracion de iluminacion aplicada al
uniforme institucional en entorno digital.



ANIMACION DE PASARELA DIGITAL

Para la presentacion del uniforme institucional se desarrolldé un escenario digital
de pasarela utilizando herramientas de modelado 3D. Este entorno permite
contextualizar el disefio en una puesta en escena visual, facilitando la apreciacién
del uniforme en movimiento y reforzando su cardcter de presentaciéon comercial.

Figura X. Escenario digital de pasarela para la presen-  Figura X. Animacion del uniforme institucional en es-
tacion del uniforme institucional. cenario digital.




RENDERIZACION

El proceso de renderizacién permitié
obtener visualizaciones finales del
uniforme institucional con mayor nivel
de detalle y calidad visual. Mediante
este procedimiento se optimizaron
aspectos como iluminacién, materiales
y encuadres, garantizando una
presentacion clara y profesional del
prototipo animado.

Figura X. Render final del uniforme institucional para
presentacion visual.



EDICION DEL VIDEO FINAL

El proceso final integré la configuracién de materiales, nodos y pardmetros de
renderizacion junto con la seleccidén de frames obtenidos de la animacién. Esta
etapa permitié optimizar la calidad visual del uniforme institucional y organizar
una secuencia audiovisual coherente, logrando una presentacion clara y dindmica
que refuerza su aplicacién como recurso de comunicacion y comercializacion.

nodos actualizar frames video

Figura X. Configuracion de nodos y materiales del Figura X. Secuencia de frames del video final de pre-
uniforme institucional. sentacion.




CAPITULO 6




CONCLUSIONES

Efectividad del proceso digital: El desarrollo del manual técnico permitié
comprobar la efectividad del proceso de disefio y patronaje digital aplicado a
uniformes institucionales. La integraciéon de herramientas digitales facilité una
planificacién ordenada, optimizando tiempos y mejorando la precisién en la
construccion de las prendas.

Beneficios de la simulacién 3D: La simulacién tridimensional y el prototipado
animado aportaron una visualizacion clara del uniforme antes de su confeccion
fisica, permitiendo evaluar ajuste, proporciéon y comportamiento del disefio. Este
recurso reduce errores y fortalece la toma de decisiones dentro del proceso de
disefo institucional.

Aplicacion institucional futura: La metodologia propuesta puede ser aplicada de
manera progresiva en el Instituto Sudamericano para el desarrollo y estandarizacion
de uniformes por carrera. Suimplementacioén contribuye a mejorar la presentacion,
comercializacién y proyeccioén visual de la identidad institucional.




ANEXO A.

BOCETOS PRELIMINARES
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ANEXO B.
PATRONAJE Y SIMULACION DIGITAL EN CLO3D




ANEXO C.
TABLAS DE MEDIDAS Y TALLAS INSTITUCIONALES

g Talla Pecho (cm) | Cintura(cm) | Cadera(cm) | Largo (cm)‘\
36 XX XX XX XX
38 XX XX XX XX
40 XX XX XX XX
42 XX XX XX XX
. S

y



ANEXO D.
CONSTRUCCION DEL ESCENARIO DIGITAL EN BLENDER
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ANEXO E.
EXPORTACIONES FINALES DEL PROYECTO




ANEXO F.
ICONOGRAFIA INSTITUCIONAL




ANEXO G.

REGISTRO FOTOGRAFICO DE LA PRENDA FiSICA
CONFECCIONADA




ANEXO H.

EMPRESA EJECUTORA DE LA PRENDA FiSICA
(DUPLAFITEC)
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