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RESUMEN

En el Instituto tecnolégico Sudamericano, en todas las carreras que la institucion comprende
todos los estudiantes que cursan sus respectivas carreras tienen que cumplir las siguientes
actividades para poder realizar el proceso de titulacion como lo son, tener los 4 niveles de ingles
completados, las horas de vinculacion, y el mas importante las 240 horas de practica que es en
donde el tema del proyecto de titulacion se va a centrar. Los estudiantes que realizan el proceso
de préacticas preprofesionales, cuentan con un formato de hojas de practicas que constan de 10
partes para que el estudiante registre cada una de ellas. En una encuesta realizada a un grupo
de estudiantes que realizaron las practicas preprofesionales se evidencio los inconvenientes que
se tiene al momento de registrar los documentos de las practicas como lo son. El no saber
cuales son los encargados de firmar en los respectivos casilleros en donde tienen asignado cada
corresponsal del instituto y de la empresa asi mismo una falta de agilidad al momento de
registrar los documentos de las practicas y también la carencia de una guia para registrar
correctamente los documentos de las practicas, en el caso de los docentes encargados de la
tutoria institucional de cada estudiante se revelo la preocupacion al momento de llenar las hojas
de préactica, el no poder saber a tiempo sincrénico lo que su tutelado realiza, las cantidad de
horas que realiza para poder completar las practicas, etc. El objetivo de este proyecto es agilizar
el proceso para que los estudiantes que cursan sus respectivas carreras no tengan
inconvenientes al momento de realizar las practicas preprofesionales y en el caso de los
docentes académicos el poder tener informacién simultanea, asi como asignar agilmente a un
nuevo estudiante a la empresa que le corresponda realizar las practicas preprofesionales.

Palabras Clave: Practicas, Aplicacion, documentos, estudiante, docente, sistema.



ABSTRACT

In the South American Technological Institute, in all the careers that the institution includes, all
the students who study their respective careers have to fulfill the following activities to be able to
carry out the degree process, such as having the 4 levels of English completed, the hours of
bonding, and the most important, the 240 hours of practice, which is where the topic of the
degree project is going to focus. Students who carry out the pre-professional internship process
have an internship sheet format that consists of 10 parts for the student to record each of them. In
a survey carried out on a group of students who carried out pre-professional practices, the
inconveniences that exist when registering the documents of the practices as they are were
evidenced. Not knowing defects are those in charge of signing in the respective boxes where
each correspondent of the institute and the company is assigned, as well as a lack of agility when
registering the documents of the practices and also the lack of a guide to register correctly the
documents of the practices, in the case of the teachers in charge of the institutional tutoring of
each student, the concern is revealed when filling out the practice sheets, not being able to know
in a synchronous time what their tutor does, the number of hours that he/she does to be able to
complete the practices, etc. simultaneously, as well as agilely assigning a new student to the
company that corresponds to carry out the p pre-professional internships.

Keywords: Practices, Application, documents, student, teacher, system.
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INTRODUCCION

El presente trabajo de titulacion se centra en la optimizacion del proceso de préacticas
preprofesionales del Instituto Tecnoldgico Sudamericano. Esto parte de los inconvenientes de los
estudiantes al llenar los formatos de practicas. A partir de esto, se pretende agilizar el llenado de
estos documentos mediante el desarrollo de una aplicacion web que permita registrar los
documentos para agilizar dicho registro a los estudiantes. Esta propuesta servira tanto para
estudiantes como tutores que deben hacer seguimientos a las actividades desarrolladas en el
proceso de pasantias. Para ello se plantea el desarrollo de una aplicacién web para la gestion
documental de las practicas preprofesionales del instituto tecnoldgico Sudamericano cono
objetivo principal de este trabajo. La metodologia aplicada es la que se adapta en este trabajo,

pero también se aplica la metodologia SCRUM para la parte de desarrollo de software.

Objetivos de la investigacion

Objetivo general

Desarrollar una aplicacion web para la gestion documental de las practicas preprofesionales del
Instituto Tecnolégico Sudamericano y asi ayudar a los estudiantes con la documentacion del
registro hojas de las practicas preprofesionales en las empresas en la que realizan las practicas.
Objetivos especificos

+ Diagnosticar el proceso de documentacion de las practicas preprofesionales en el instituto
sudamericano

+ Definir la metodologia de la gestion documental para las practicas preprofesionales en el
instituto Sudamericano

+ Disefar e implementar una aplicacién web multiplataforma para la gestién Documental en las
practicas preprofesionales.

+ Evaluar la dependencia del registro de documentos de las practicas preprofesionales.

Preguntas de investigacion

¢ Porque va a realizar una aplicaciéon web para la administracion de las horas de practicas?
A quiénes beneficia la aplicacion web para su uso?
¢ Cuales son las necesidades que la aplicacién web desea solucionar?



Justificacion

En el Instituto Tecnoldgico Sudamericano en la ciudad de Cuenca los estudiante que cursan las
carreras de Desarrollo de software, Gastronomia, Marketing, Disefio Grafico tienen que cursar
las practicas preprofesionales para poder realizar la tesis, en este punto se encuentran
problemas como en el caso de los estudiantes el no saber cuales es el tutor académico y
organizacional encargado de firmar los formatos correspondientes, falta de agilidad al momento
de llenar las hojas, etc., y en el caso del tutor académico, el no saber a tiempo sincronico lo que
realiza su tutelado en la empresa a la que fue asignado.

En base a esta necesidad se pretende agilizar el llenado de estos documentos con la
implementacion de una aplicacién web que permita cargar informacién basica de los formatos, y
esto sirva de guia para el estudiante y en el caso del tutor académico le permitira realizar el
seguimiento sincronico de su tutelado que este en dicha empresa.

Con la aplicacion web basado en el sistema SIG (Sistema informativo de gestion) también se
pretende regular las horas practicas permitidas que puede realizar un estudiante que constan de
8 horas laborables por Dia para evitar la carga laboral de la empresa a la que estan asignados,
asi como la agilidad al momento de llenar los formatos de las practicas preprofesionales.
Determinacion de hipétesis

Si corresponde. No es indispensable
CAPITULO I: PROBLEMATICA

La automatizacion de documentos es un sistema que permite agilizar y gestionar archivos,
cartas, faxes, correos electrénicos, entre otros documentos que una compafiia obtiene
constantemente.

Sin embargo, hay empresas que aun no se modernizan al manejo de este método y que tienen
problemas como la realizacién de una tarea a mas tiempo, falta de velocidad de un documento al
momento de prepararlo y distribuirlo. Producto de ello existe una falta de agilizaciéon con la
realizacion de los documentos para que los empleados o usuarios puedan centrarse mas en
otras actividades.

En la actualidad existen “algunos paises de Europa y Asia estan usando la automatizacién de
documentos realmente tener todo digitalizado usando programas de escritorios y los documentos
fisicos estan guardados en cajas con su propia numeracion” (Sist Gabriel Alejandro Montafio
Molina, 2015)

aunque también existen empresas que desconocen por completo la gestion documental hasta
tiempo después cuando ven necesaria la agilizacion de los documentos para una mejor gestion y

eficiencia ya velocidad al momento de llenar los documentos.



En América latina existen empresas como “microx office” ubicado en Lima-Peru y la empresa
‘DFS(digital Files System)” que brindan un sistema de automatizado de documentos.

En el caso de microx office ofrece a sus clientes un sistema de digitalizacion para que el usuario
lo pueda usar la empresa.

En cambio, la empresa DFS ofrece méas servicios como una guia para que el usuario sepa como
es la automatizacion de documentos asi mismo ofrecen servicios como instalaciones de software
y redes para brindarle un mejor servicio al cliente.

En el caso de argentina existen empresas como digitrack y train solutions que con el paso del
tiempo han ido mejorando viendo las necesidades de un cliente “y con el uso del internet, han
implementado cada uno un software diferente y muy avanzado, la cual sus usuarios pueden
consultar sus documentos mediante el Internet o Intranet en cualquier parte del mundo.” (Sist
Gabriel Alejandro Montafio Molina, 2015)

En el caso del ecuador existe empresas como Nokia Ecuador que implemento un sistema
documental para la gestién de cierre de contratos de radio bases de celulares mediante una
aplicacion con el objetivo de que guarde sus datos en un servidor web para el uso Unico entre
ambas empresas que son Nokia y CNT , “de tal manera que toda la informacion se manejaria en
medios digitales, siendo asi, que, mediante el sistema de calidad online, se podra generar alertas
para evidenciar en campo el error.”(De & Administrativas, n.d.)

En la ciudad de cuenca-Ecuador la empresa ELECTROAUSTRO S.A implemento un sistema de
automatizacion del sistema que les permite digitalizar los documentos y asi mismo mediante una
herramienta llamada Alfresco con una estructura simple y robusta permiti6 a la empresa
almacenar de una manera muy eficaz los documentos digitales a los “memorandos de la
compaiiia electro austro”.(Néstor & Mendoza Espinoza, n.d.)

Asi mismo mediante un api de servicios se realizo la automatizacion sobre los documentos a
través de diversas acciones de una manera legal para el usuario, asi como una guia para los
desarrolladores mediante una documentacién completa sobre su uso.

En el Instituto Tecnolégico Sudamericano ubicado de la ciudad de Cuenca que oferta carreras
tecnolégicas en Software, Marketing, Gastronomia, Turismo, Disefio Grafico Y Enfermeria.

Los estudiantes que cursan las respectivas carreras deben cumplir como un requisito obligatorio
las horas practicas preprofesionales, indispensable en sus estudios y principalmente para el
proceso de titulacion, los estudiantes tienen que contar con las 240 Horas en esta actividad. Para
esto, la institucién a través del departamento correspondiente ha generado diez formatos que
deben ser llenado con la informacién como evidencia de las practicas que realizan los
estudiantes en las empresas a los que estan asignados, Estos formatos deben tener algunas
firmas para su validacion, tanto de representantes de la empresa como del Instituto.

Ahora, los estudiantes al momento de llenar estos formatos de las horas de practica, tienen

algunos inconvenientes como: los nombres de las personas que deben firmar, descripcion



correcta de las actividades realizadas, desconocimiento del emparejamiento de la informacion
entre los formatos, entre otros. Asi mismo, las empresas que reciben a los estudiantes, tienen la
necesidad de conocer de forma dinamica las actividades que realizan los pasantes.

Segun el modelo de evaluacion (2021) del CaCES para mejorar la eficiencia de la administracion
académica y administrativa en el contexto actual, es necesario mejorar la integridad de la informacion,
facilitar analisis de mayor calidad, eliminar la duplicidad, reducir el error humano, gestionar los procesos
necesarios para reducir su concentracion. Administrar la informacién, economizar las impresiones y
permitir la actualizacion de la informacion en tiempo real.

Ante estos inconvenientes, se pretende realizar una aplicacién mévil basado en el sistema SIG
(Sistema informativo de gestién) que “Es un sistema que permite la agilidad a los usuarios para
realizar tramites y procesos administrativos de manera remota, bien sea mediante pc o
dispositivo movil, asi como un manual de usuario para facilitar la interaccion con el sistema
“(anonimo,2021).

Colocar imagenes.

CAPITULO Il: MARCO REFERENCIAL
Marco Tedrico

En el Instituto Tecnolégico Sudamericano las practicas preprofesionales cuenta con un sistema
de gestion documental para la asignacion de las practicas preprofesionales a los estudiantes.

El modelo esta estructurado, por la coordinacién de vinculacién y practicas preprofesionales,
tutores académicos, Estudiantes.

Coordinaciéon de vinculacion y practicas preprofesionales: Es la encargada de coordinar y
gestionar las practicas preprofesionales registrando la informacién del estudiante en el SGA y
brindar informacion a los tutores académicos y estudiantes

Tutores académicos: Son los encargados de conducir desde la teoria y mediante visitas
periddicas a las empresas en donde se encuentra el estudiante, “en su proceso de insercion y
aprendizaje en las organizaciones donde se encuentra realizando la actividad” (Plan Estratégico
Institucional (PEDI), 2019)

Estudiante: Es el ultimo punto del modelo de las practicas preprofesionales, el estudiante es el
que recibe la informacién de la empresa en donde le toca realizar las practicas preprofesionales

para su insercion en este mismo ayudando con su aprendizaje a la empresa a donde vaya.

Diagrama de la gestion de las practicas preprofesionales en el Instituto Tecnologico

sudamericano.
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llustracion 1 Diagrama de la gestion de las practicas preprofesionales

El proyecto se lo va a realizar en base al sistema informatico de Gestion SIG que es un sistema
que nos da la posibilidad de hacer tramites académicos y administrativos desde cualquier punto
en el que nos encontremos bien sea desde un computador o desde un dispositivo movil
ayudando a reducir el tiempo de respuesta en los tramites sin la necesidad desplazarse,
También reduce el tiempo que lleva acceder a los documentos y elimina la impresion. Si esto no
es posible, la impresién se puede reducir considerablemente. Este sistema informatico también
cuenta con una flexibilidad de disefio permitiendo adaptarse a especificidades institucionales y
de carreras.

Incluso este sistema nos permite tener el control y organizacion de manera remota desde

cualquier dispositivo, bien sea mévil o pc para una mayor interaccion con el sistema.

Marco Contextual

El proyecto se lo pretende realizar en la ciudad de cuenca en el Instituto Tecnologico
Sudamericano y que cuente con una duracion desde el mes de abril hasta el mes de agosto
del 2022

Marco Conceptual

Aplicacion web: Son programas informaticos que se llevan a cabo en un servidor web, en el
cual los usuarios pueden ingresar mediante plataformas web de internet como Chrome, Firefox,
Opera, internet Explorer, etc.

Las aplicaciones web tienen una arquitectura cliente servidor que se encarga de gestionar,
almacenar y recuperar mediante uso de script Del lado del cliente (JavaScript y HTML) disefiado
para presentar informacion al usuario. Gracias este proceso se puede interactuar con el usuario
mediante “formularios online, sistemas de gestién de contenido, carritos de la compra, etc.” (de
Vega, 2020).

-Caracteristicas de una aplicacién web.
-Una aplicacién web no necesita ser descargada para usarlo en un dispositivo moévil ya
que este se encuentra alojado en un servidor web desde el cual se puede acceder

Mediante un navegador web



-Son accesibles y compatibles ya que requiere de un solo desarrollo para poder iniciarse
en diferentes sistemas operativos que sean accesibles desde cualquier dispositivo con
una conexion a internet

-No hay dificultades al momento de actualizar y mantener la aplicacion web ya que no

necesita compatibilidad con las versiones ya que todos los usuarios utilizan la misma.

Aplicacion Mavil: Se trata de una aplicacion informatica disefiada para ser utilizada en
dispositivos méviles como smartphones y tablets, en la que los usuarios pueden realizar todo tipo
de tareas.
Las aplicaciones moviles generalmente se encuentran en tiendas de distribuciéon operadas por
sus propias compafias, como Android, BlackBerry OS y Windows. Hay aplicaciones gratuitas y
de pago.
Las aplicaciones mdviles implementadas en los dispositivos estan escritas en lenguajes de
programacion compilados y sus operaciones y recursos estan destinados a proporcionar muchas
ventajas. que se presentaran a continuacion.
-Ventajas de una aplicacion mavil:
-Tiene un acceso rapido y sencillo para acceder a la informacién ya que este se
encuentra alojado en el dispositivo movil que es facil de acceder.
-Cuenta con una mejor capacidad de conectividad y disponibilidad con los servicios y
productos “(usuario-usuario, usuario-proveedor de servicios, etc.).” (,Qué es
una Aplicacion Movil?, s/f).

-Cuenta con una atribucion de funcionalidades especificas.

llustracion 2 ; Cuanto cuesta desarrollar una aplicacion movil?

(S/f). Gerente.com
Contenedores: Modo de virtualizaciéon del sistema operativo. Gracias a los contenedores, se
pueden utilizar para ejecutar microservicios, procesos de software, etc., o alojar aplicaciones
mas grandes.
Dentro de un contenedor se hayan los procesos ejecutables, como el cddigo, las bibliotecas y los

archivos configurables.



Una ventaja de los contenedores es que no contienen las imagenes del S.O permitiendo ser
ligeros y portatiles, con una sobre carga menor.
Para una aplicacion de mayor tamafio se puede tener entre uno a varios contenedores para

distribuir cada parte de la aplicacion.

-Beneficios de los contenedores.
-Gastos generales reducidos: los contenedores no requieren tantos recursos del sistema,
ya que el no incluye imagenes del sistema operativo.
Gran portabilidad: cualquier aplicacion puede ejecutarse en una variedad de
contenedores
y puede ejecutarse facilmente en otros sistemas operativos y plataformas.
-Mayor eficiencia: “Los contenedores permiten poner en marcha, aplicar parches o
escalar las aplicaciones con mayor rapidez.” (; Qué Son Los Contenedores? - Docker |
NetApp, n.d.)

Contenedor 1 Contenedor 2

APP1 APP2

bins/libs bins/libs J

DOCKER ENGINE

D Sistema Operativo

.y Infraestructura

llustracion 3 Diferencias entre contenedores y maquinas virtuales

(KeepCoding-Tech School, 2018)

Base de datos: Es una herramienta que nos permite recopilar, organizar y almacenar
informacién como productos, pedidos, etc.
Una base de datos puede comenzar con una lista realizada en una hoja de calculo en un
programa de procesador de texto. Cuando una lista empieza a ver mas inconsistencias en los
datos volviéndose mas complicado entender los datos que este tiene. Para ello es util una base
datos creada en un sistema de administracion.
Dentro de una base datos se puede hallar diversas tablas con cada lista que permita almacenar
cada informacién dentro de ella para que sea mas entendible al momento de buscar una
informacién especifica.
-Ventajas de una base datos.

-Se puede agregar en cualquier articulo nuevos datos como si fuera un nuevo articulo en

en un inventario.



-Se puede modificar los datos ya existentes.

-En la base de datos hay como eliminar una informacién que ya no se quiera tener.

llustracion 4 BASES DE DATOS

(S/f-b). Latamdominios.com.



CAPITULO Ill: METODOLOGIA DE INVESTIGACION

Enfoque de investigacion:

El enfoque de la investigacion que se implemento es el método cualitativo.

Tipo de investigacion

El proyecto esta basado en el tipo de estudio transversal mediante este estudio se realizé un
formulario con 6 preguntas a un grupo de estudiante dentro que ya habian realizado las practicas
preprofesionales para saber su criterio a cerca del tema que se estd abordando en esta
infestacion.

Para la aplicacion mévil se llevo a cabo el método scrum que nos sirve como herramienta para
realizar las tareas de forma agil y efectiva.

Como modelo de la apelacion movil esta inspirado en el el modelo de evaluacion (2021) del
CaCES.

Fuentes secundarias utilizadas para la investigacion:

Internet.

Formato de las practicas preprofesionales del Instituto Sudamericano.
Corte de la investigacion

El corte de la investigacion esta realizado mediante el corte transversal que sirve para recolectar
informacién y analizarlas en un periodo de tiempo. Los datos obtenidos en este tipo de estudio

vienen de un grupo de personas con pensamientos similares al tema que se esta estudiando.

Instrumentos y técnicas para el levantamiento de la informacion

Para el levantamiento de la informacién se realizo una encuesta basada en la escala de Likert.
“escala de calificacion que se utiliza para cuestionar a una persona sobre su nivel de acuerdo o
desacuerdo con una declaracion. Es ideal para medir reacciones, actitudes y comportamientos
de una persona.” (Muguira, 2016). Basado en una serie de consultas de inconvenientes
referenciados al tema principal del proyecto de tesis antes realizada a un grupo de estudiantes
del 4to ciclo de la carrera de T. En desarrollo de software del instituto Sudamericano.

Metodologia de trabajo

La metodologia de trabajo que se va a utilizar es de tipo SCRUM es una metodologia agil en que
se realiza un grupo de tareas de manera grupal o colectiva de forma de regular.



En esta metodologia “se van realizando entregas regulares y parciales del trabajo final, de

manera prioritaria y en funcion del beneficio que aportan dichas entregas a los receptores del

proyecto.” (Metodologia Scrum: Cémo Aplicar EI Método Scrum | APD, n.d.).

Siendo este una metodologia especial para proyectos complejos ya que ofrece unos requisitos

cambiantes, flexibles y sobre todo innovadores para el proyecto. La metodologia se puede

aplicar en proyectos a corto plazo en donde haya situaciones de duda en el proyecto y tareas

poco definidas.

La metodologia SCRUM cuenta con 3 fases que son planificacion o Product Baclog, ejecucion o

Sprint y control o Burn Down.

1.

3.

Planificacion: Product Backlog: Es la primera fase en donde se establece las tareas
que se van a realizar, y en donde se recoge la informacion rapida y clara sobre el
proyecto a realizar.
Con el producto Backlog que se realiza en un intervalo de tiempo y con una duracién de
un mes se comienza enumerar los puntos mas importantes del proyecto
Ejecucion:Sprint.: El sprint es el intermedio del proyecto con una duracién de 1 mes en
donde se desarrolla el producto, asi mismo en este punto sirve para que el equipo de
trabajo realice las tareas asignadas con el fin de alcanzar la meta que se a colocado
previamente en el Srpint planning.

Control:Burn Down: En esta ultima fase se mide “El progreso de un determinado
proyecto Scrum. En ella, el Scrum Master seré el encargado de actualizar los gréficos
cuando se finalice cada uno de los Sprint.” (Metodologia Scrum: Como Aplicar El
Método Scrum | APD, n.d.)



CAPITULO IV: ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

Resultado de la formulacion de preguntas a un grupo de estudiantes:
Se realizaron 6 preguntas a un grupo de estudiantes arrojando los siguientes resultados.
Pregunta1

Cuando debe llenar los formatos de practicas Ud. desconoce el proceso llenado

@ Totalmente en desacuerdo
@ En desacuerdo
ni de acuerdo ni en desacuerdo
@ de acuerdo
@ totalmente de acuerdo

llustracion 5 Representacion grafica de la pregunta.1

Analisis: Los resultados arrojados en la primera pregunta arroja un resultado del 50% entre de
totalmente de acuerdo y acuerdo que desconocieron el proceso de llenado y un 50 % que ya
sabian como llenarlo.

Pregunta2.

las hojas del tutor organizacional se deben firmar digitalmente.

@ Totalmente en desacuerdo
@® En desacuerdo

ni acuerdo ni en desacuerdo
@ De acuerdo
@ Totalmente de acuerdo

llustracion 6 Representacion grafica de la pregunta 2
Analisis: Los resultados arrojados en la 2da pre muestran un 83,4% entre totalmente de
acuerdo y de acuerdo que se desea que haya firmas digitales de los tutores organizacionales y
un 16,7 que no esta de acuerdo ni en desacuerdo.



Pregunta3
los estudiantes nuevos deberian tener una guia de como llenar correctamente el formato de las

hojas de practica preprofesionales

@ Totalmente en desacuerdo
@ En desacuerdo

ni acuerdo ni en desacuerdo
@ De acuerdo
@ Totaimente de acuerdo

llustracion 7 Representacion grafica de la pregunta 3
Analisis: Los resultados arrojados muestran un 83,3% entre totalmente de acuerdo de acuerdo

con la pregunta 3 y un 16,7% que no estan ni acuerdo ni desacuerdo.

Pregunta4
Tiene que existir un horario en el que informe a los estudiantes sobre las horas en las que los

docentes estéan libres y en que oficina se los puede encontrar

@ Totalmente en desacuerdo
@ En desacuerdo

Ni acuerdo ni en desacuerdo
@ De acuerdo
@ Totalmente de acuerdo

llustracion 8 Representacion grafica de la pregunta 4

Analisis: Los resultados arrojados muestran un 83,3% entre totalmente de acuerdo de acuerdo

con la pregunta 4 y un 16,7% que no estan ni acuerdo ni desacuerdo.

Pregunta5



en las hojas de practica preprofesionales deberian ya venir los nombres de los docentes

encargados de firmar las hojas respectivas.

@® Totalmente en desacuerdo
@® En desacuerdo

@ Ni acuerdo ni en desacuerdo
@ De acuerdo

@ Totalmente de acuerdo

llustracion 9 Representacion grafica de la pregunta 5

Analisis: Los resultados arrojados muestran un 100% de aceptacion de la pregunta 5.

Pregunta6

Al momento que haya una transicion de cambio de tutor organizacional o coordinador de carrera

el estudiante tiene que estar informado inmediatamente sobre ese cambio

@ Totalmente en desacuerdo
@ En desacuerdo

@ Ni acuerdo ni en desacuerdo
@ De acuerdo

@ Totalmente de acuerdo

llustracion 10 Representacion grafica de la pregunta 6
Analisis: Los resultados arrojados muestran un 100% de aceptacidn de la pregunta 6

Diagrama de flujo de la interpretacion del proceso de la asignacion de la empresa.
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llustracion 11 Diagrama de flujo de la interpretacion del proceso de la asignacion de la empresa

En este diagrama se muestra como funciona de forma ordenada la asignacion de la empresa a

un estudiante, la creacion de los periodos de practicas y las listas de las actividades que realiza

el estudiante.

Modelo relacion de la base de datos.

Carrera Actividad

Teacher LT

Practica Detallada

B g
f

Mum de Telefano

Carrera_ld

llustracion 12 Modelo relacion de la base de datos.

Actividad Detallada

En este grafico se muestra de manera detalla como funciona la relacion de las tablas

relacionales entre si.



CAPITULO V: PROPUESTA DE INVESTIGACION

Desarrollo de una solucién de software:
Con la serie de investigaciones entre una encuesta realizada a un grupo de estudiantes y la
entrevista a un docente de la carrera de desarrollo de software encargado de asignar a los
estudiantes que tienen a cargo, ademas las investigaciones hechas en foros, tesis y libros
digitales se permite crear un sistema informatico que cumpla con los requerimientos que desean
las dos partes para su ayuda en el instituto.

Base de la aplicacion.

Contenedores Docker

e

SPRING BOOT.
KOTLIN. IONIC
TYPE SCRIPT
- HTML
K Kotlin
MOVIL
WEB
®
Postgres Ionic
Contenedor 1 Contenedor 2 Contenedor 3
Base de datos Back End Front End

llustracion 13 Arquitectura de la aplicacion
Para la base de la aplicacion se utilizo contenedores docker que nos permiten guardad cada
parte de la aplicacion para que sea mas facil de usar, teniendo encuenta que en un contenedor
es mas rapido realizar cambios 0 agregar mas cosas sin afectar o relentizar el producto.
La base de la aplicacién esta conformada por las siguientes partes:
Contenedor 1
Base de datos: Es una herramienta que nos permite recopilar, organizar y almacenar
informacién como productos, pedidos, etc.
Contenedor 2
Back End: Es la parte trasera de la aplicacién cuya funcién es que toda la parte logica de es ta
misa funcione.
Dentro del back end se encuentra kotlin y spring boot que se detallaran a continuacion.
Kotlin: Es un lenguaje de programacion de codigo abierto desarrollado por JetBrains,
una empresa de desarrollo de software que crea herramientas para desarrolladores de
software y administradores de proyectos.
Kotlin es un lenguaje de tipo estatico, ya que se puede usar sobre JVM () o Java.



Los scripts ahora se desarrollan de forma nativa utilizando LLVM, por lo que no son
necesarios. La interoperabilidad con el codigo JAVA permite que los proyectos migren
continuamente.
Spring Boot: “Este es un mddulo del proyecto Spring creado para simplificar el
desarrollo de aplicaciones usando Spring Framework bajo la licencia Apache 2.0. “. (Por
Qué DEBES Usar Spring Boot En Tus Proyectos JAVA - //Arteco, n.d.)
Spring Boot proporciona a los usuarios una infraestructura de desarrollo de aplicaciones
a través de la plataforma de lenguaje Java de cddigo abierto, lo que permite a los
desarrolladores ahorrar tiempo y dinero sin renunciar al control de su cddigo y
rendimiento. La ventaja que tiene spring boot permite desarrollar, migrar o reutilizar
codigo de otros proyectos ya realizados en JAVA, Kotlin o grovy.
Contenedor3
Front End: Es la parte visual y frontal de la aplicacién encargada de interactuar con el usuario,
Dentro del Front End se encuentra los siguientes componentes:
IONIC: lonic es un SDK de cddigo abierto que se utiliza para desarrollar interfaces para
aplicaciones basadas en tecnologias web (HTML, CSS, JS).
Con lonic, se puede desarrollar aplicaciones nativas para iOS, Android y web basadas
en una unica base de codigo abierto. Gracias a la compatibilidad e implementacién de
Cordova e IONIC Native, puede trabajar con componentes hibridos.
Caracteristicas de ionic.
-lonic permite desarrollar y desplegar aplicaciones hibridas.
-Cuenta con un disefio limpio, sencillo y facil de utilizar.
-Emplea Capacitor para poder ejecutar de forma nativa en el navegador web
como una aplicacion web progresiva.
-Puede usarse con los framework mas usados como los Angular, Reacty Vue
TYPE SCRIPT: Un lenguaje de programacion construido a un nivel mas alto que
JavaScript. Type Script tiene caracteristicas adicionales que le permiten escribir codigo
menos propenso a errores, mas facil de escribir, mas consistente, mas facil de probar,
mas limpio y mas solido.
Type Script es un super conjunto de java script, eso quiere decir que cualquier cddigo
escrito en JS es compatible y valido para TS, sin embargo, solo aplica de JS a TS ya que
viceversa no funciona.
HTML: Es un lenguaje de programacion base de las paginas web, sirve para la creacion
de documentos Hipertexto, su lenguaje es facil de aprender y entender, permitiendo a

cualquier persona crear una pagina web sin la necesidad de tanto conocimiento.



CSS: Es un lenguaje de estilo en cascada, que nos permite dar disefio a las paginas
web mediante indicaciones al HTML sobre que debe darles a los diferentes elementos al
momento de desplegar la aplicacion.

Diseiio de la propuesta de la aplicacion.

Interfaz Docente

Pagina

IOGIN: Pantalla inicial del logeo del Docente

Interfaz

INSTITUTO SUDAMERICANO
login

pasword @ INSTITUTO DE TECNOLOGIAS

¢ SUDAMERICANO ‘

Simdn Bolivar y Manuel Vega (

Tabla 1 Login Docente

Inicio: Pantalla inicial donde accede el docente

Interfaz

inicio Livic Registro Estudiante.

CONVIERTE U,

PASION
PROFESION

e

NEBOED DSt TRIND  SOFIWAAE  GASTRONONIA :

& ACBEO Py,

Tabla 2 Inicio Docente

Registro actividades: En esta pantalla el docente se encarga de registrar las actividades

predeterminadas para el estudiante



inicio Registro Actividades Asignacion de empresa.. [+)
Carrera

1 arreglarpc ninguna 1 EDITAR T ELIMINAR

2 mantenimiento impresoras ninguna 2
3 crear aplicacion ninguna 1 EDITAR T ELIMINAR
> & ~ G

Tabla 3 Registro Actividades
-Lista: Interfaz donde se halla la lista de los estudiantes registrados del instituto sudamericano.

Interfaz

inicio Registro Actividades Asignacion de empresa. (B

Q, buscar usuario

Roche Stiven .

1 0106555915 paulroche@mail.com 0981771408
Betancourth Paul
Katty Villa

2 1103477564 katty@mail.com 0993548688
Tatiana Serrano

Tabla 4 Lista asignacion de empresa

Asignacion empresa: Consta de 2 partes. La lista y la asignacion a la empresa.

-Asignacion de empresa : Interfaz donde se asigna una empresa al estudiante.



Datos estudiante

_ e

Nombre del Tutor

Bdfimmiaaaa

Tabla 5 Formulario Asignacion de empresa
Interfaz Estudiante.

En el disefio de la interfaz del estudiante se crearon 5 interfaces que estan creadas para la

interaccion con el estudiante, estas interfaces estan hechas con lonic, TS, HTML Y CSS

PAGINA INTERFAZ

IOGIN

Pantalla inicial del

logeo del estudiante

INSTITUTO SUDAMERICANO

COMIENZA AQUI
0Bl YJ

— ——

Tabla 6 Login Estudiante

PAGINA INTERFAZ ‘



Inicio
Pantalla principal del
usuario que contiene
la informacion de la
empresa a la que fue

asignada.

INSTITUTO SUDAMERICANO

Empresa:inocarpt

pablo alboran

Pedro incapie

andres cepeda

2022-08-02T05:00:00.000+00:00

2022-08-14T05:00:00.000+00:00

23

Crear actividad

Lista actividad

# 2] [

Inicia Ouisnes Somos Cerrar Sesar

Tabla 7 Inicio Estudiante

PAGINA INTERFAZ

Crear actividad

Se crea una
actividad con la
fecha del dia y la
hora de ingreso y
salida

INSTITUTO SUDAMERICANO

00/08/2022

Tabla 8 Crear Actividad

PAGINA INTERFAZ



LISta de INSTITUTO SUDAMERICANO
actividades:

Se genera una lista
con los registros de
las actividades

creadas.

# o B

Inicia Quienes Sormos Cerrar Sesian

Tabla 9 Lista de actividades

PAGINA INTERFAZ

Registrar actividad INSTITUTO SUDAMERICANO
En esta seccion se

registran las
actividades

predefinidas por el
docente 'y se
visualiza en wuna ek

lista amreglo de pc

@ 2] &

Inicic Quienes Somos Cerrar Sesion

Tabla 10 Registrar Actividad



CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

0122A04d |3p uoIIRIUASAL

uoisiA3J A uoinepay

iAo
ugidedijde e| ap cjualLWRUODUNY
|2p uoieqoidwo)

uonedl|de e ap
UQIDEJUIWNIOP 8] 3P UOIDRI0qE|3

¢ ase4

‘[1now
ugiedide | 3p UQIIINLSUO)

7 3524

'seanesd

SBJOY Se| U0d 53|euCidez|uesio
$3)U300p 50| U3URN

anb s3pepisad3u Se| Jednsanu|

sajuelpnisa ap odn.g
UN 2 }S3NJUA BUN 3juelpaw
UQIDRWOUI B| 3P UOIII|0IY

B3] |3p UoedsAAU

T 3se4

bl € € T

seuewas

T

5353

S3pRpINIDY




CONCLUSIONES

En el instituto Tecnoldgico Sudamericano tienen un modelo de practica preprofesionales de
manera fisica, que puede presentar algunos inconvenientes ralentizando su proceso, como la
falta de informacién al no saber cuales son los docentes encargados de firmar las practicas
preprofesionales, proceso de lento al momento de llenar la informacion d los formatos de las
practicas preprofesionales, etc. Ante esta problematica se llegd a la conclusion este proceso
fisico puede ser reemplazado por un proceso digital que automatice las actividades tanto del
estudiante como del docente mediante una aplicacion maovil.

Estudiante:

LA aplicacion puede ser de ayuda para que el estudiante se entere de la empresa al que le
asignaron y llegando haber algin cambio la aplicacién informarle enseguida.
En el formato 9 que es el mas importante es de gran ayuda para la gestién de manera rapida
para el estudiante.

Docente:

En el caso de los docentes, les puede permitir gestionar las practicas preprofesionales a los
estudiantes de manera rapida y sencilla y gestionar las actividades especificas asociadas a la

carrera que esta siguiendo.



RECOMENDACIONES

¢ Cuales recomendaciones pueden darse para ayudar a solucionar el problema?

A nivel institucional.

En base a la experiencia adquirida en donde se trabajo de una excelente manera con el cliente al
que se le desarrollo la aplicacion se recomienda seguir teniendo una mejor colaboracion entre

desarrollador y cliente para una buena obtencion de resultados.

A nivel técnico

e La aplicacion tiene que estar alojada en los servidores del instituto para una mayor
seguridad, ya que este se encuentra alojado en contenedores que sirven para una
mayor agilidad al momento de modificar la aplicacién sin afectar el rendimiento del
producto.

e Hallar una mejor solucion al momento de crear nuevos archivos PDF ya que por ahora
en la aplicaciéon hay que convertir la imagen en formato 64 para después poder generar
el pdf.

A nivel tedrico.

Con el paso de la era digital se recomienda el uso de sistemas digitales para la gestion de
documentos en el instituto, no solo por su eficaz gestion remota, si no también por su practicidad

en seguimiento de los tramites que se realiza.
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