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RESUMEN

La presente investigacion se baso en el desarrollo de un aplicativo movil para el
supermercado “Super Ahorro” del canton Gualaceo debido a que no llevaban de
manera adecuada el control de la vida uatil de los productos almacenados en su
supermercado es por eso que surge la necesidad de desarrollar una aplicacion movil
con lo cual los trabajadores de la empresa que cumplen la funcién de percheros podran
contar con un mejor manejo y control de los diferentes productos que hoy en dia lo
consume la sociedad y merecen ser tratados y sobre todo controlados mediante este
aplicativo movil. La metodologia aplicada en este estudio es de tipo investigativa, la
cual cuenta con 4 etapas donde la primera es la recoleccion de informacion dentro del
supermercado, la segunda etapa consiste en el estudio, investigacion y manejo de un
nuevo lenguaje de programacion y plataformas de desarrollo, la tercera etapa hace
referencia al desarrollo de la aplicacion movil mediante la obtencion de datos
obtenidas anteriormente, Ultima etapa es la ejecucién de la aplicacion dentro del
supermercado “Super Ahorro” para verificar como interactia la aplicacion movil con
el usuario (perchero) y brinda un mejor control de los productos. Adicionalmente para
el desarrollo de esta aplicacion se utilizaron diversas tecnologias como el lenguaje de
programacién lonic, Angular, TypeScript, HTML, JavaScript, permitiendo estos
lenguajes desarrollar el disefio 16gico de la aplicacion, el sistema manejador de base
de datos Firebase y para el disefio de las diferentes interfaces se utilizé Visual Studio
Code y CSS. De esta manera se pudo concluir con la implementacion de una nueva

herramienta de control de los productos en el supermercado.



ABSTRACT

The present investigation was based on the development of a mobile application for
the supermarket “Super Saving” of the Gualaceo canton because they did not
adequately control the useful life of the products stored in their supermarket that is
why the need arises to develop a mobile application with which the workers of the
company that fulfill the function of coat hangers will be able to be with a better
management and control of the different products that today the society consumes and
deserve to be treated and especially controlled by this application mobile. The
methodology applied in this study is investigative, which has 4 stages where the first
is the collection of information within the supermarket, the second stage consists of
the study, research and management of a new programming language and development
platforms , the third stage refers to the development of the application through the
collection of data obtained previously and the last stage is the execution of the
application inside the supermarket “Super Saving” to verify how the application
interacts with the administrator and provides better control of the products.
Additionally, various technologies were used for the development of this application
such as the lonic, Angular, TypeScript, HtmlI5 programming language, allowing these
languages to develop the logical design of the application, the Firebase database
management system and for the design of the different CSS and Visual studio code
interfaces were used. In this way, it was possible to conclude with the implementation

of a new product control tool in the supermarket.
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file:///C:/Users/Usuario/Documents/Desktop/documentacion%20tesis/CARRERA%20DE%20ANÁLISIS%20DE%20SISTEMAS%20TESIS%20FINAL.docx%23_Toc31104670
file:///C:/Users/Usuario/Documents/Desktop/documentacion%20tesis/CARRERA%20DE%20ANÁLISIS%20DE%20SISTEMAS%20TESIS%20FINAL.docx%23_Toc31104671

INTRODUCCION

En la actualidad los supermercados no cuentan con un control especifico para la
vida Gtil de los productos almacenados en diferentes secciones, el trabajo lo realizan
dia a dia personas denominadas percheros, por lo que es factible crear una aplicacion
que les permita ahorrar tiempo y mejorar la atencion al cliente para si evitar la venta
de productos en etapa de caducidad.

Para ello fue necesario un estudio previo sobre la necesidad y la atencion que tiene
el supermercado “SUper Ahorro”, la falta de un sistema que permita el proceso del
control de los productos mediante una notificacion de alerta en su fecha de caducidad,
para asi poder brindad un mejor servicio y manejo de los productos que hoy en dia es

lo esencial para la humanidad.
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OBJETIVOS

Objetivo General
Disenfar y desarrollar una aplicacion maévil que permita gestionar el control de vida
atil de los productos almacenados en el supermercado “Super Ahorro” mediante

alertas de notificaciones de la fecha de caducidad de los productos.

Objetivos Especificos

Permitir la gestion y creacion de nuevos productos de uso y consumo en la

aplicacion.

e Implementar el control de los productos mediante el envio de notificaciones de
alerta sobre la fecha de caducidad de los productos

o Establecer protocolos de seguridad para el control de acceso en la App.

e Almacenar y sincronizar los productos y las alertas en tiempo real utilizando

una base de datos en “Firebase”.
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PREGUNTAS DE INVESTIGACION

¢Por qué los supermercados no manejan un mejor control de vida util de los

productos mediante una aplicacién mavil automatizada?

¢Por qué las aplicaciones moviles no son tomadas en cuenta como una

herramienta de trabajo que permita un control de productos?

¢Considera usted que el sistema operativo Android e IOS es una opcion

innovadora?

¢Estaria dispuesto a utilizar la aplicacion movil en su dispositivo mévil?
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JUSTIFICACION

El presente proyecto tiene la finalidad de ayudar a los supermercados y locales
comerciales a un mejor control de sus productos que son almacenados, mediante esta
App el proposito es ayudar con una notificacion de alerta que permita notificarnos las

fechas de caducidad de cada producto.

Mediante la App se evitaran algun descuido por parte del personal acerca de
los productos a su vencimiento el cual ayudara a un control rapido y eficaz del producto
que se necesita retirar de cada perchero, incluso puede ayudar a evitar a descuidar los
productos alimenticios los cuales pueden ser notificados mediante una fecha de

notificacion.
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DETERMINACION DE HIPOTESIS

El poco auge que tienen las aplicaciones moviles para controlar productos en
supermercados en el mercado, es una de las razones por lo que las empresas no las
utilicen, debido al desconocimiento de las mismas, deciden utilizar otros medios como
son los programas de Excel y no son necesariamente apropiadas para poder brindar un
mejor control. Ademas, otras de las causas es la necesidad de permitir a la empresa
manejarse de una manera mas rapida y eficaz ya que por medio de la app podran
acceder directamente a la seccion y verificar de una forma rapida los tipos de productos
que estén ya sea por caducarse para asi poder ser colocados a promocién o sino
ordenarlos en la seccion adecuadamente, otra de las funciones importantes que realiza
la aplicacion es permitir un control diario automéaticamente cuando el producto este
por caducar y también brinda una alerta de notificacion el momento que el producto
caduque. . Las razones son multiples, pero para este estudio estamos tomando las
razones planteadas anteriormente, que las aplicaciones moviles para supermercados no
son tomadas en cuenta como una herramienta (til y esencial de trabajo. Por lo tanto,
la implementacion de la App en el supermercado “Super Ahorro” permitira dar a
conocer a todo el personal de la administracion y los usuarios (percheros), que van a
dar uso los beneficios que aporta la aplicacion movil con un correcto disefio facilitara
un mejor manejo y control automatizado de cada uno de los productos que hoy en dia
lo consume toda la sociedad.
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CAPITULO I:
1.- PROBLEMATICA QUE ABORDA.

En la actualidad los supermercados y locales comerciales llevan el control de los
productos almacenados mediante personas denominadas percheros, que realizan la
tarea de revisar constantemente cada uno de los productos depende las secciones que
estén clasificados para asi poder evitar la venta y consumo de alimentos caducados y
poder devolver a las distribuidoras los alimentos excedidos de la vida atil. Las
personas que realizan este control en varias ocasiones han descuidado de una varia
cantidad de alimentos que han sido exhibidos, caducados y vendidos por la falta de un
mejor control de productos.

Una vez analizada la causa del problema hemos decidido crear una aplicacién movil
que ayude a permitir un mejor control de los productos mediante alertas ya sea previo
a la caducidad y el momento que se caduque para asi poder permitir un mejor control
y que haya un excelente manejo de los alimentos que hoy en dia la sociedad lo
adquirimos permitiendo brindar un excelente servicio en cada una de las tiendas,

locales comérciales y supermercados.
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CAPITULO IlI:
2.- MARCO REFERENCIAL.

2.1 Marco Tedrico.

Este capitulo consiste en dar a conocer el uso de los Smartphone en el Ecuador en
los dltimos afios, los diferentes sistemas operativos moviles que existen y su demanda
en la actualidad, ademaés cada una de las herramientas que se utilizan en todo el disefio

y desarrollo de la aplicacion movil.

2.1.1 Uso de Smartphone en el Ecuador.

La Agencia de Regulacion y Control de las Telecomunicaciones (ARCOTEL),
publico una infografia con datos sobre los abonados del Servicio Movil Avanzado —
SMA y de acceso a internet, correspondiente a junio del presente afio:

e EI 46,4% de usuarios del Servicio Mévil Avanzado poseen un Smartphone.

e En Ecuador existen 8,1 millones de cuentas de internet movil.

e La tenencia de internet moévil ha crecido desde 2010 en 46 puntos: de 2.4% a

48,7%.
e Segln los ultimos informes 11 de cada 100 nifios, de entre 5y 15 afios, posee un
teléfono movil activo, y de ellos 6 usan un Smartphone. (ARCOTEL, 2017)

La Penetracion del SMA en el Ecuador ha dado como resultado el incremento segln
las estadisticas de internet movil, las cuentas de servicio desde 2010, esto debido a la
implementacion de tecnologias moviles como son la 3G y 4G por parte de los
prestadores de SMA. (ARCOTEL, 2017)

Al poseer grandes beneficios del internet en la actualidad y poder utilizar nuestro
Smartphone como un instrumento de trabajo que nos ayude siempre brindar un mejor
servicio y facilitar al usuario poder estar siempre en constante conectividad con
aplicaciones moviles Utiles para cada una de las personas que sientan la necesidad de

manejar y controlar aplicaciones en dispositivos maviles.
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2.1.2 Sistemas Operativos para moviles.

La evolucion tecnoldgica, los teléfonos inteligentes o Smartphone han ido
avanzando de una manera rapida e increible, lo cual realizan las funciones ya sea
similares hasta incluso diferentes que un computador lo cual nos permite realizar varias
tareas de forma rapida y a la ves dependiendo que sistema operativo use para que sea
seguro.

La facilidad de uso de estos dispositivos permitié que muchas personas en el
mundo las adquiera ya que en la actualidad el uso de un teléfono mdvil es indispensable

y nos ayuda a estar en constante comunicacion en tiempo real por medio del internet.

La tecnologia se ha convertido en un elemento transcendente que dirige muchas de
las actividades diarias que ocurren en el mundo. Una de estas se encuentra relacionada
con el uso de dispositivos moviles inteligentes. Estos dispositivos son herramientas
que corren bajo un Sistema Operativo (SO) determinado, cuya competencia y niveles
complejidad cada dia son mayores haciendo posible administrar diferentes tipos de
aplicaciones con avanzadas capacidades. Uno de estos sistemas operativos de los
dispositivos moviles inteligentes es Android que representa una nueva alternativa
tecnoldgica cuyo surgimiento ha generado una buena impresion en su grupo de
usuarios, siendo hoy en dia un competidor que hace frente a otros sistemas operativos

entre ellos iOS considerados recientemente como lideres.

Con el gran uso de los Smartphone que se ha venido dando en ultimos afios, varias
empresas se han dedicado a la creacion de sistemas operativos para maéviles, muchas
de ellas han fracasado, otras estdn por desaparecer y las mas utilizadas y mas
destacadas siguen generando nuevas y mejoras cada cierto tiempo en los sistemas
operativos para tener competencia en el mercado. Detallamos la siguiente lista de los

sistemas operativos que existen actualmente en el mercado.

e Android
e |OS
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¢ Windows Phone
e BlackBerry OS
e Symbian

e Firefox OS

e Ubuntu Touch

A continuacién, daremos a conocer lo sistemas operativos mas utilizados en los

ultimos afos en Ecuador:

SISTEMA OPERATIVO | PORCENTAJE OBSERVACIONES

Android 66.71% En ESPANA su cuota de mercado es el 90%
108 20,55% En EEUU su cuota de mereado es el 40%
Windows Phone 1.41% En EEUU su cuota de mereado es de 11% en la INDIA
7.5% y en BRASIL 6,9% son los mas usados.
BlackBerry OS 0.37% En SINGAPUR su cuota de mercado es de 6,77% le sigue

VENEZUELA con 3,34% y ECUADOR con 0,37% lo
cual son los paises mas altos en usar el sistema operativo
ya que en otros paises de la regién no funciono.

Tabla 1 Sistemas operativos para mdviles. (Cajamarca, 2020)

Una vez analizado los diferentes sistemas operativos moviles, la aplicacion movil
sera desarrollada para los sistemas operativos de Android e 10S ya que mediante lonic
podemos crear la App que funcione en los dos tipos de sistemas ya que en ecuador
estan en la categoria de los més usados en la actualidad.
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2.1.3 Android.

CN>O=ROID

llustracién 1 Android Studio (Studio, 2019)

2.1.3.1 Definicion.
Es el entorno de desarrollo integrado oficial para la creacion de apps para Android,

basado en IntelliJ IDEA. Ademas del potente editor de codigos y las herramientas para

desarrolladores de IntelliJ, Android Studio ofrece funciones que aumentan la

productividad al momento de desarrollar las apps, como las siguientes: (Studio, 2019)

Sistema de compilacion flexible basado en Gradle.

Un emulador rapido y cargado de funciones.

Un entorno unificado donde puedes desarrollar para todos los dispositivos
Android.

Aplicacion de cambios para insertar cambios de cddigos y recursos a la
aplicacion en ejecucion sin reiniciar la aplicacion.

Integracion con GitHub y plantillas de cédigo para ayudarte a compilar
funciones de apps comunes y también importar codigo de ejemplo.

Variedad de marcos de trabajo y herramientas de prueba.

Herramientas de Lint para identificar problemas de rendimiento, usabilidad y
compatibilidad de la versién, entre otros.

Compatibilidad con C++y NDK.

Compatibilidad integrada para Google Cloud Platform, que facilita la
integracion con Google Cloud Messaging y App Engine. (Studio, 2019)
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2.1.3.2 Caracteristicas.

e Plataforma abierta.

e Portable y adaptable a diferentes tipos de hardware.

e Alto nivel de seguridad.

e Arquitectura robusta basada en componentes.

2.1.3.3 Versiones.

Segun como latecnologia fue formandose y evolucionando se crearon las siguientes

versiones del sistema operativo Android:

NOMBRE Y VERSION DIA LANZAMIENTO

Android 1.0 Apple Pie

Android 1.1 Bread

Android 1.5 Cupcake

Android 1.6 Donut

Android 2.0 / 2.1 Eclair

Android 2.2 f 2.2.3 Froyo (Yogur helado)

Android 2.3 / 2.3.7 Gingerbread (Pan de jengibre)
Android 3.0/ 3.2.6 Honeycomb (Panal de miel)

Android 4.0 / 4.0.5 Ice Cream Sandwich (Sandwich de
helado)

Android 4.1 / 4.3.1 Jelly Bean ({Gomita Confitada o
Gominola)

Android 4.4 / 4.4.4 KitKat
Android 5.0/ 5.1.1 Lollipop (Piruleta)
Android 6.0 / 6.0.1 Marshmallow {Malvavisco)
Android 7.0/ 7.1.2 Nougat {Turrdn)
Android 8.0 f 8.1 Oreo
Android 9.0 Pie
Android 10.0

23 de Septiembre de 2008
3 de Febrero de 2009
25 de Abril de 2005
15 de Septiembre de 2009
26 de Octubre de 2009
20 de Mayo de 2010
6 de Diciembre de 2010
22 de Febrero de 2011
18 de Octubre de 2011

9 de Julio de 2012

31 de Octubre de 2013
12 de Noviembre de 2014
5 de Octubre de 2015
15 de Junio de 2016
21 de Agosto de 2017
6 de Agosto 6 de 2018
3 de Septiembre del 2019

Tabla 2 Versiones de Android (Cajamarca, Ifiiguez, 2020) (norfipc, 2019)

NIVEL DE API

16-138

13-20
21-22
23
24-25
26-27
28
29

Por medio de este grafico se da a conocer las diferentes versiones de Android que

existen en la actualidad, se puede identificar su dia de lanzamiento oficial y el nivel de
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APl que permite integrar nuevas funciones segin como se valla actualizando las

diversas versiones de Android que existen en la actualidad. (Cajamarca, Ifiiguez, 2019)

2.1.4108.

llustracion 2 Logo iOS (PNGITEM, 2019)

Por medio de este grafico se da a conocer las diferentes versiones de Android que
existierony existen en la actualidad, también se puede ver su dia de lanzamiento oficial
y el nivel de API que significa se presenta las versiones de Android que existen en la
actualidad, asi como su fecha de lanzamiento y el nivel de APl que permite integrar

nuevas funciones segun como se valla actualizando. (Cajamarca, Ifiiguez, 2019)

2.1.4.1 Definicion.

I0S es el sistema operativo creado por Apple originalmente para el iPhone que
luego fue portado para los iPad y iPod touch. La primera vez que se present6 al publico
fue en el afio 2007 cuando Steve Jobs mostré en la keynote de ese afio el nuevo
Smartphone que venia siendo desarrollado por la compafiia desde hacia unos afios.
(Gargiulo, 2017)

2.1.4.2 Caracteristicas.
e La pantalla se enciende solo con levantar el movil.
e Las notificaciones han cambiado.

e Widgets realmente Utiles.
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e Las aplicaciones de fabrica ya se pueden borrar.

e Siri se abre a 'apps' de terceros.

e Teclado en varios idiomas.

¢ Nueva aplicacion home, para controlar tu hogar (Portaltic, 2020)

2.1.4.3 Versiones.

Afio 2007 2.0-3.0
Afio 2008 2.0-3.0-4
Afio 2009 2.0-3.0-4-5-6
Afio 2010 4-5-6-7
Afio 2011 5-6-7-8-9
Iphone 5 Afio 2012 6-7-8-9-10
Iphone 5C Afio 2013 7-8-9-10
Iphone 55 Afio 2013 7-8-9-10-11
Iphone 6/ 6 Plus Afio 2014 g8-9-10-11
Iphone 65/ 65 Plus Afio 2015 3-10-11
Iphone SE Afio 2016 5-10-11
Iphone 7/ 7 Plus Afio 2016 10-11
Iphone 8/ 8 Plus Afio 2017 10-11
Iphone X/ XR Afio 2018 11-12
Iphone X5/ XS MAX Afio 2019 11-12
Iphone 11/ 11 Pro / 11 Pro Max Afio 2019 12-13

Tabla 3 Versiones de iOS (Cajamarca, Ifiiguez, 2020)

Por medio de este grafico se da a conocer las diferentes versiones de iOS que
existieron y existen en la actualidad, también se puede identificar el afio del
lanzamiento oficial de su actualizacion y el modelo al cual pertenece cada una de ellas.
(Cajamarca, Iiiiguez, 2019)

2.1.5 lonic.

lonic es un Framework open source que sirve para el desarrollo de aplicaciones
hibridas multiplataforma maneja lenguajes como HTML5, CSS (generado por SASS)
y Cordova como base. También se puede utilizar AngularJS para la gestion de
aplicaciones, esto nos asegura aplicaciones rapidas y escalables. (GodoFredoNinja,
2019)
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lustracion 3 lonic (lonic, 2019)

2.1.6 Node.js

Node.js es un entorno en tiempo de ejecucion multiplataforma, de codigo abierto,
para la capa del servidor basado en el lenguaje de programacion ECMAScript,
asincrono, con 1/O de datos en una arquitectura orientada a eventos y basado en el
motor V8 de Google. Fue creado con el enfoque de ser Gtil en la creacién de programas

de red altamente escalables, como, por ejemplo, servidores web.

Al contrario que la mayoria del cddigo JavaScript, no se ejecuta en un navegador,
sino en el servidor. Node.js implementa algunas especificaciones de CommonJS.

Node.js incluye un entorno REPL para depuracién interactiva. (Dahl, 2019)

S

llustracion 4 Node.js (Dahl, 2019)

2.1.7 Visual Studio Code
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Un editor de cddigo abierto simple, ligero y multiplataforma para Windows, OSX
y Linux. Cuenta con un potente editor de codigo incluyendo resaltado de sintaxis,
formateo de codigo, incorporacién de fragmentos y lo encontramos en muchos

idiomas.

Para la tecnologia web como HTML, CSS, Less, Sass y JSON incluye varias
herramientas que hace que el desarrollo web sea mas simple.

Algo muy importante al desarrollar aplicaciones de la tecnologia que sea, es el
debut. La primera version de Visual Studio Code solo dispones de este sistema para
Node.js y lo estdn implementando para ASP.NET 5. En un futuro se podra debutar en

mas lenguajes. (Programa Facil, 2019)

llustracion 5 Visual Studio Code (Facil, 2019)

En la siguiente tabla podéis ver todos los lenguajes que soporta, asi como las
caracteristicas que aporta el Visual Studio Code a cada uno de ellos.
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Color de sintaxis, cierre de llaves auto Batch, C++, Closure, Coffee Script,
DockerFile, F#, Go, Jade, Java,
HandleBars, Ini, Lua, Makefile,
Markdown, Objective-C, Perl, PHP,
PowerShell, Python, R, Razor, Ruby, SQL,
Visual Basic, XML

Color de sintaxis, cierre de llaves auto, CSS, HTML, JavaScript, JSON, Less, Sass

color interactivo de cédigo, agrupacién de

sentencias

Color de sintaxis, cierre de llaves auto, C#, TypeScript

color interactivo de cédigo, agrupacion de

sentencias, refactor-izacion, buscar todas

las referencias

Tabla 4 Lenguajes de soporte Visual Studio Code (Facil, 2019)

2.1.8 AngularJs

AngularJs es un framework MVC de JavaScript para el Desarrollo Web Front End
que permite crear aplicaciones SPA Single-Page Applications. Entra dentro de la
familia de frameworks como BackbonelJS o EmberJS.

AngularJS permite extender el vocabulario HTML con directivas y atributos,
manteniendo la semantica y sin necesidad de emplear librerias externas como jQuery

0 Underscore.js para que funcione. (Azaustre, 2018)
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llustracion 6 AngularJs (Azaustre, 2018)

2.1.9 Firebase

Firebase es la nueva y mejorada plataforma de desarrollo moévil en la nube de
Google. Se trata de una plataforma disponible para diferentes plataformas (Android,
10S, web), con lo que de esta forma presentan una alternativa seria a otras opciones

para ahorro de tiempo en el desarrollo como Xamarin.

Firebase fue creada por Google su funcion principal es desarrollar y facilitar la
creacion de apps para moviles, firebase inicio gracias a Google que lo compro en 2014
y la fue mejorando gracias a la compra de divshot. (Technologies, 2019)

Firebase

Ilustracion 7 DB Firebase (Technologies, 2019)
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2.1.10 HTML

Es el elemento de construccion mas basico de una pagina web y se usa para crear y
representar visualmente una pagina web. Determina el contenido de la pagina web,
pero no su funcionalidad. Otras tecnologias distintas de HTML son usadas
generalmente para describir la apariencia/presentacion de una péagina web (CSS) o su

funcionalidad (JavaScript).

HTML le da "valor afiadido” a un texto estandar en espafiol. Hiper Texto se refiere
a enlaces que conectan una pagina Web con otra, ya sea dentro de una pagina web o
entre diferentes sitios web. los vinculos son un aspecto fundamental de la Web. Al
subir contenido a Internet y vincularlo a paginas de otras personas, te haces

participante activo de esta Red Mundial. (Mozilla and individual contributors., 2019)

llustracién 8 Logo HTML (Mozilla and individual contributors., 2019)

2.1.11 CSS

CSS es un lenguaje de hojas de estilos creado para controlar el aspecto o
presentacion de los documentos electronicos definidos con HTML y XHTML. CSS es
la mejor forma de separar los contenidos y su presentacion y es imprescindible para
crear paginas web complejas.

Al crear una pagina web, se utiliza en primer lugar el lenguaje HTML/XHTML para
marcar los contenidos, es decir, para designar la funcién de cada elemento dentro de

la pagina: parrafo, titular, texto destacado, tabla, lista de elementos, etc.
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Una vez creados los contenidos, se utiliza el lenguaje CSS para definir el aspecto
de cada elemento: color, tamafio y tipo de letra del texto, separacion horizontal y
vertical entre elementos, posicion de cada elemento dentro de la pagina, etc.
(uniwebsidad, 2019)

lightblue;

llustracion 9 CSS (Corporation, 2017)

2.1.12 TypeScript

JavaScript es uno de los lenguajes mas populares, en parte porque ha evolucionado
y mejorado a pasos agigantados en los Gltimos afos.

Sin embargo, JavaScript en algin punto fue un lenguaje que presentaba muchos
problemas para bases de cddigo grandes, aplicaciones de gran escala y proyectos con
muchos afos de desarrollo.

TypeScript es la solucién a muchos de los problemas de JavaScript, esta pensado
para el desarrollo de aplicaciones robustas, implementando caracteristicas en el
lenguaje que nos permitan desarrollar herramientas méas avanzadas para el desarrollo

de aplicaciones. (codigofacilito, 2019)
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TypeScript

Ilustracion 10 TypeScript (codigofacilito, 2019)

2.2 Marco Conceptual

2.2.1 lonic Framework
Un marco de desarrollo que junto con AngularJS lo cual nos permitié la facilidad
de la creacion de nuestra app por medio de todas las funciones y guias que nos ofrece

esta herramienta. lonic ofrece al usuario facilidades en el desarrollo de las interfaces.

2.2.2 Visual Studio Code

Editor de cddigo fuente que maneja diversos lenguajes de programacion
permitiendo muchas funcionalidades para practicas al momento de trabajar con la
creacion de nuestro codigo, se actualiza constantemente, disefiado y creado para que
funcione en los sistemas operativos como Windows, Linux y Mac OS mayormente

utilizados.

2.2.3 Firebase
Firebase es la nueva y mejorada plataforma de desarrollo mévil en la nube de
Google lo cual hay se almacenara todos los datos de los productos. Se trata de una

plataforma disponible para diversas plataformas entre ellas Android, iOS vy sito web.
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2.2.4 Typescript
Es un lenguaje de programacion de cddigo abierto (open sours) desarrollado por
Microsoft, cuenta con herramientas de programacion orientada a objetos, muy

favorable para la elaboracion de nuestra app

2.2.5 Html
Lenguaje de marcado de hipertexto, este lenguaje se escribe en su totalidad con

elementos, estos elementos estan constituidos por etiquetas, contenido y atributos.

2.2.6 CSS
Para la creacion del disefio, estilo, colores y alineamientos para cada una de las
interfaces graficas se utiliza como uno de los elementos importantes y de gran

significado para la creacion de la app.

2.2.7 Android Studio
Para la creacion del apk lo cual va a ser instalado y ejecutado en los diferentes

dispositivos moviles Android para ya dar uso directo a la aplicacion movil.

2.2.8 SDK
Es un componente que incluye herramientas de desarrollo y depuracion completas,
para Android y nos permitira ejecutar un emulador del sistema Android el cual nos

ayuda para hacer pruebas de la aplicacion.

2.2.9 APK

Es un archivo ejecutable de la aplicacion en Android, con su archivo de extension
APK contiene un paquete utilizado para la distribucion e instalacion de componentes
empaquetados en un sistema operativo Android, compatibles para Smartphone y
tablets.
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2.2.10 API

Realiza la comunicacidn entre productos y servicios, sin necesidad de saber cémo
estan implementados, simplificando el desarrollo de las aplicaciones y permitiendo
ahorrar tiempo y dinero, otorgando flexibilidad, permiten simplificar el disefio, la
administracion y el uso de las aplicaciones proporcionando grandes oportunidades de

innovacion.
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CAPITULO III:
3.- METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 Metodologia de Investigacion.

Debido a la creacidn del aplicativo mavil, el usuario(perchero), podra interactuar
mediante una interfaz amigable y de facil manejo. La app permite brindar un mejor
control de vida util de los productos mediante su fecha de caducidad, alertas de
notificacion y control automatizado.

Para la elaboracion de la aplicacién mavil se utilizara lonic Framework y Visual
Studio Code como herramientas principales de desarrollo de al App, para su disefio
sera implementado iméagenes, lineamentos y colores mediante CSS. Ademas, la
aplicacion contendrd una base de datos(Firebase) en tiempo real que permita
almacenar toda la informacion del supermercado “SUper Ahorro” y a ala ves permita

el control automatizado de los productos.
3.2 Procedimiento

3.2.1 Etapa 1

Se procede a la recoleccion de informacion en el supermercado “Super Ahorro”
ubicado en el Canton Gualaceo, lo cual nos dieron acceso a sus instalaciones para
poder verificar los bloques que estan divididos en diferentes productos de uso y de
consumo y el manejo de los datos para el ingreso de los productos permitiendo ya tener
datos reales de la empresa para asi posteriormente dar paso a la creacién del aplicativo
movil.
3.2.2 Etapa 2

Consiste en el estudio, investigacion y manejo de un nuevo lenguaje de
programacion y plataformas de desarrollo, mediante el apoyo y las consultas de
internet se realizé un curso en YouTube de ionic para aprender desde cero vasados en
la documentacion de ionic framework, y el manejo de las respectivas instalaciones de
programas e importaciones de librerias para que la aplicacién pueda funcionar

correctamente. También la utilizacion de libros y sitios web extranjeros que
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permitieron ayudarnos a solucionar diferentes problemas que se presentaron en el

trascurso de la creacion de la aplicacion movil.

3.2.3 Etapa 3

Una vez concluido el estudio y correcto dominio de lonic se procede al desarrollo
de la aplicacion mediante la recoleccion de datos obtenidos se disefia las respectivas
interfaces y el disefio logico de la aplicacion de acuerdo a cada uno de los
requerimientos de la empresa que fueron solicitados por parte del propietario y a la vez
analizados y estructurados con una base de datos que cuente con sus respectivos
campos Y datos reales. Para la elaboracion de las interfaces se utilizé Visual Studio
Code conjuntamente con lonic Framework, TypeScript, Html y CSS para poder crear
interfaces amigables, automatizadas y controladas facilmente por el usuario que

manejara la aplicacion movil.

3.2.4. Etapa 4

Finalizando el aplicativo mdvil se pondra a prueba la ejecucion de la aplicacion
dentro del supermercado “Super Ahorro” para verificar su correcto funcionamiento y
que tan factible fue elaborar la aplicacion maévil que permita controlar diariamente de
forma automatica cada uno de los productos que hoy en dia son consumidos por la
sociedad y si existen fallas en el aplicativo movil proceder a sus correcciones y mejoras
para dar por terminado el proyecto técnico. En esta etapa final se entrega la aplicacion
movil al propietario de la empresa el cual él seré el encardado de distribuir a cada uno

del usuario que den uso a la misma.

3.3 METODOLOGIA DE DESARROLLO
Utilizamos la metodologia SCRUM ya que es un marco de trabajo iterativo porque
en el proyecto va a estar en constante revision, lo cual cuenta de ciertas fases y pasado
el periodo de tiempo se vuelve a iniciar nuevamente con la primera fase ya que Scrum
es una metodologia ciclica y va estar en constante movimiento para siempre mejorar
el proyecto brindando una inspeccion continua, adaptacion, auto-gestion e innovacion.
Con la metodologia Scrum el cliente se entusiasma y se compromete con el

proyecto dado que lo ve crecer iteracion a iteracion. Asimismo, le permite en cualquier
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momento realinear el software con los objetivos de negocio de su empresa, ya que
puede introducir cambios funcionales o de prioridad en el inicio de cada nueva
iteracion sin ningln problema.

Esta metodica de trabajo promueve la innovacion, motivacion y compromiso del
equipo que forma parte del proyecto, por lo que los profesionales encuentran un &mbito

propicio para desarrollar sus capacidades.

® /\7'
2% il
. 4 CONTROL DE PROYECT(
Reunion semanal  GRARICA
SCRUM max. 1hora Velocidad de Avance

Cl equipo de sLruv

o % ¢

PRODUCT OWNER EQUIPO DE SCRUM MASTER @
aptura Requerimientos DESARROLLO P L X ) ®
seleccion del equipo.
eege ee®se
ee® il
cada 2 semanas 2a4h
SPRINT
tl/ se planifican [ 4 El equipo se SE DECLARA
3éz y priorizan T 4 compromete a s .
‘pt las tareas cumplir las tareas
v ¥ asumidas en el O .
5@ SPRINT No se modifican las fechas (N
de las tareas des SPRINT ni Testing TRABAJO REA-
la fecha de finalizacion LIzADO
@ o °
o 8% e
PRODUCT BACKLOG
SPRINT PLANNING SPRINT RETROSPECTI\
MEETING 1a3h

lustracion 11 Metodologia de Investigacion Scrum
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CAPITULO IV:
4.- ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

En este capitulo se da a conocer los resultados obtenidos de las encuestas realizadas
a los administradores de la empresa y los usuarios que van a dar uso del aplicativo
moévil del supermercado “Super Ahorro” del Cantdon Gualaceo, ademds las
observaciones que se tomaron en el transcurso de la investigacion de este proyecto y
la metodologia que fue utilizada para el desarrollo de la app. A continuacién, los
resultados seran representados mediante graficas para asi poder comparar los
diferentes resultados. El estudio estd basado en una muestra de 9 trabajadores que
conforman el cargo de percheros y gerente general de la empresa, a continuacién, se

presenta el analisis de los resultados, siguiendo el orden establecido en la encuesta.

4.1 Analisis de los resultados por preguntas.
1. ¢Por qué los supermercados no manejan un mejor control de vida util de los

productos mediante una aplicacion mévil automatizada?

Luego de realizar el analisis mediante las respuestas obtenidas y a la vez realizado
las estadisticas se pudo observar que 8 personas respondieron que desconocen de
aplicaciones moviles automatizadas y de gran uso y 1 persona dio a conocer que esta
de desacuerdo en que una aplicacion movil controle los productos, luego de analizar
la encuesta se llega a la conclusion de que el 90% del personal esta de acuerdo en usar
la aplicacion mavil en el supermercado y se dard a conocer la siguiente grafica

estadistica.
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Resultado de la pregunta #1

1 persona

8 personas

Preguntal M Pregunta2 M Pregunta3

llustracion 12 Resultados obtenidos encuesta pregunta 1

2. ¢Por qué las aplicaciones mdviles no son tomadas en cuenta como una

herramienta de trabajo que permita un control de productos?

Luego de realizar el analisis mediante las respuestas obtenidas y a la ves realizando
las estadisticas se pudo observar que 4 personas respondieron por la falta de
innovacion de la empresa, 2 personas responden por falta de conocimiento de la
empresa y 3 personas respondieron por falta de organizacion de la empresa dando
como resultado un analisis de que la empresa necesita este sistema ser implementado
y utilizado como apoyo para que los usuarios puedan controlar los productos ya que

desconocen el uso y la importancia de la app dentro del supermercado.
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Resultado de la pregunta # 2

3 personas
P 4 personas

2 personas

Pregunta 1 Pregunta2 M Pregunta3 M Pregunta4

llustracién 13 Resultados obtenidos encuesta pregunta 2

3. ¢Considera usted que el sistema operativo Android e 10S es una

opcion innovadora?

Los resultados obtenidos en esta encuesta fue que todas las personas en 100% estan
de acuerdo en que los sistemas operativos son innovadores y de gran uso ya hoy en dia
la tecnologia esta evolucionando y nos ayudan a estar actualizados y sobre todo

mediante internet poder dar uso a todos los beneficios que nos ofrecen cada uno de los
sistemas operativos

Resultados de la pregunta # 3

9 Personas

Pregunta 1 Pregunta 2

llustracion 14 Resultados obtenidos encuesta pregunta 3
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4. ¢Estaria dispuesto a utilizar la aplicacién mavil en su dispositivo movil?

Los resultados obtenidos en esta encuesta fue que todas las 9 personas respondieron
que, si estan de acuerdo en utilizar una aplicacion movil que les permita brindar un
mejor control de sus productos y asi poder estar en constante control de los mismos
para asi evitar pérdidas, la venta de productos caducados y sobre todo poder brindar

un mejor servicio a la sociedad y que la empresa se encuentre mejorada y actualizada.

Resultados de la pregunta # 4

9 Personas

Preguntal M Pregunta 2

llustracion 15 Resultados obtenidos encuesta pregunta 4
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4.2 Tabla de requerimientos del supermercado “Super Ahorro”

Nemer i e [ Ne e

Inicio y registro de usuarios.

2 Ingreso de productos clasificados en secciones. X
3 Base de datos en tiempo real. X
5 Control de los productos al momento de ser ingresados. X
5 Orden de los productos a caducarse por dias automaticamente. X
6 Identificacion de los productos a caducarse por colores. x
7 Implementar la opcion de editar y eliminar productos. X
8 Crear nuevos productos de forma rapida y con valores precargados. X
9 Notificaciones de los productos a caducarse. X

Tabla 5 Tabla de requerimiento del Supermercado "Stper Ahorro"

Nota: Una vez analizado la funcionalidad de la empresa y la problematica se
procede a realizar un andlisis de los requisitos que serdn importantes para la
elaboracion de la aplicacion movil y a la ves poder implementarlos ya que fueron

solicitados por el propietario del supermercado.

4.3 Medir el nivel de factibilidad de uso y control mediante la aplicacion mdvil
implementada.
Las visitas realizadas en el supermercado “Super Ahorro” fueron de gran

importancia para el desarrollo e investigacion de este proyecto.

La primera visita que se realizo fue para la propuesta y recoleccion de informacion
como se mencionaba anteriormente en los capitulos anteriores, lo cual fue de gran uso
para comenzar a ya tener una idea claray la funcionalidad de la empresa para asi poder

acoplarle y desarrollar el aplicativo mavil.

La segunda visita que se realizo fue para dar a conocer a la empresa como se esta
desarrollando la aplicacion movil en base a los requerimientos solicitados de tal
manera hay se pudo dar ciertos cambios solicitados e inmediatamente se procedi6 a

implementarlos.
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La tercera visita fue ya para dar paso a implementar la aplicacion en el
supermercado “Super Ahorro” y dar todas las indicaciones de uso y manejo al
propietario y a cada uno de los usuarios que van a dar uso de la misma, les dimos a
conocer detalladamente como funciona cuales son los resultados que se va a obtener y
como se debe manejar el control de cada uno de los productos almacenados y divididos
por secciones, dando resultados positivos y de gran agrado para cada uno de los

miembros de la empresa.

El resultado fue exitoso debido a que los usuarios pudieron verificar como la
aplicacion movil les ayuda a permitir un mejor manejo y control de los productos y asi
poder estar siempre en constante revision y clasificacion de los productos de forma
rapida y segura y sobre todo identificar los productos por colores y orden automatizada
entre ellos rojo cuando el producto este por caducarse, amarillo cuando el producto
este entrando en un estado de alerta y verde cuando el producto adn esta seguro y en
buen estado este control, se realiza en base al dia que va a caducar y el dia actual
logrando asi permitir un mejor control de cada uno de las secciones o bloques g maneja
la empresa ya la ves mediante alertas de notificaciones permitir brindar un mejor
control y aviso cuando el producto este por caducar definitivamente y con ello finalizar
el trabajo investigativo dentro del supermercado “Super Ahorro” del Cantdén
Gualaceo. (Las imagenes obtenidas de la presentacion se las pueden visualizar en los

anexos).
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CAPITULO V:
5.- PROPUESTA DE INVESTIGACION

La propuesta de investigacion realizada para este caso, para la realizacion de un
aplicativo mavil cuenta con los siguientes interfaces: Inicio de sesion y registro de
usuario, visualizacion de productos, clasificacion de secciones, control de datos
creados, ingreso del producto, datos precargados, control de productos mediante

colores.

Para el desarrollo de la app se utiliza Visual Studio Code editor de cddigo como
HTML, TypeScrip, Css, con el cual se programara el disefio, interfaces

5.1 Firebase

Se utilizé Firebase ya que es una plataforma de desarrollo de aplicaciones web y
aplicaciones moviles, en esta procederemos a guardar la informacion en su base de
datos, se guardaran todos los datos de los productos ingresados e imagenes cargadas
en la Storage.

Instalacion de loni Framework y la creacion del proyecto mediante comando:

oft Windows [Version 18.8.18362.592]
9 Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados.

:\Users\Usuario>gpm install -g ionic

llustracion 16 Instalacion de lonic y creacion del proyecto.

5.2 Visual Studio Code.

Ejecucion del proyecto en la herramienta de desarrollo Visual Studio Code.
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llustracion 17 Herramienta para el desarrollo del aplicativo movil.

5.3 Interfaces de la Aplicacion Movil.

Interfaces creadas un inicio de seccion y registro la visualizacion de acceso y un
salir.

Esta interfaz cumple la funcidn de realizar un inicio de sesién y un registro de

usuarios este esta siendo contralada mediante un BD en Firebase.

SUPEH@ AHORRO SIIPEH‘% AHORRD

-m Registro Iniciar

Registrar Usuario

Iniciar lesion
Nombre

fia

ENTRAR

REGISTRARSE

llustracion 19 Interfaz de
usuario Registro Usuario

llustracion 18 Interfaz de
usuario login
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Esta interfaz una vez ingresado la aplicacion cuenta con diversas opciones, ya sea

para el ingreso de un nuevo producto y el control de los mismos.

wm@nm

Menu Principal

Bienvenido

SUPER@ AHORRD

s it
L S
LT |

Sid

2o bk

kol
lpsmfL
i

Ingresar Productos de Consumo

Ver Productos
De Consumo

Ingresar Productos de Uso

Ver Productos
De Uso

lustracion 20 Interfaz principal del

App

Interfaces creadas por medio de secciones, un control de productos ingresados y el

ingreso de cada producto con su respectiva imagen ya sea por medio de camara o

galeria.

Productos

H‘é-

Productos de Consumo

Ista de los Productos

Seccion 1 Seccion 2
seeeton
Seccion 6 Seccion 7

Seccion 4

ﬂ?-

Productos

1}

Ingresar Productos

Ingresar productos

e

Productos Consumo

Ingresar Productos

(@) >

Categorlia: Seccion 1

Cantidad:

llustracion 23 Interfaz
relacionada por secciones

llustracion 22 interfaz de
visualizacion de los
productos

llustracion 21 Interfaz de
ingreso de un producto.
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Interfaz de los productos precargados automaticamente de productos ya ingresados

anteriormente facilitando un rapido ingreso.

Productos .
SUPER %&/ AHORRD =

o e s 0 |

Seccion 1

Seccion 1 v

Productos Ingresados

Bodka

12/22/19,7:40 PM
‘ Supan

12/23/19, 8:13 AM

Supan
12/23/19, 8:15 AM

llustracion 24 Interfaz de datos precargados
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La aplicacion brinda con la interfaz de un control de producto con el cual son

controlados por medio de colores, en color verde el producto se encuentra en estado

normal, en color amarillo el producto se encuentra en estado proximo a caducarse y en

color rojo el producto esta en sus dias de caducidad.

Control de Productos

@
wm‘@mm
Control Productos de
Consumo

<<== Editar el Producto o Eliminar ==>>

TODOS SECCION 1 SECCION 2 SE

Imagen | Productos | Dias | Fechade | Cant.
de | Caducidad

Vida
g Fideos -31 2019-12-26 33

_-  Atinreal -21 2020-01-05 39

g Fideos 24  2020-02-20 33

llustracion 25 Interfaz de control de producto
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CRO\NOGRAMA DE ACTIVIDADES

Cronograma de actividades proceso de titulacién octubre 2019 — febrero 2020.

ACTIVIDADES Septiembre Octubre Noviembre Diciembre

Enero

Semanas 112 (3 /41|23 |4/1]23/4 (1|23

Desarrollo y Aprobaciéndela | X | X | X | X
memoria (Proyecto Técnico)

Investigacion Inicial XX |[X]|X]|X

Desarrollo de
Requerimientos XXX

Desarrollo del Sistema X|IX| X[ X [ X[|X X

Desarrollo y Aprobacién del
Proyecto Técnico. XXX [ X]|X|X

Entrega del Informe Final del
Proyecto Técnico.
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CONCLUSIONES

Como conclusion en el desarrollo de la aplicacion en lonic Framework al
ser este un sistema operativo libre para el desarrollo de plataformas hibridas,
la utilizacion de AngularJS para la gestion de aplicaciones, el cual asegura
aplicaciones rapidas y estables. Mediante la implementacion en el editor de
cédigo Visual Studio Code la misma que maneja un lenguaje de
programacion como HTML, TypeScrip y CSS el cual estamos
familiarizados y hemos venido practicando en el transcurso de los afios de

estudio.

En base a lo propuesto mediante los objetivos podemos decir que fueron
cumplidos tras el avance de la investigacion y desarrollo en la aplicacion, el
cual esta aplicacion abre un mejor control en los supermercados y facil
manejo de llevar sus productos el cual se podran evitar pérdidas y obtener

mas ganancia y grandes resultados.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda al realizar una aplicacion mavil trabajar conjuntamente con
un disefiador grafico, ya que cuenta con mayor conocimiento y disposicion
de herramientas para la creacion y edicion de iméagenes, ya que son
vinculadas en las interfaces a la hora del desarrollo de la aplicacion,
reduciendo el tiempo de la misma.

Hay que tener en cuenta al momento de instalar los diferentes programas
para la creacion de la app ya que ciertos plugins y permisos otorgados tienen
que ser necesario para el momento de comenzar el desarrollo, las
plataformas puedan funcionar correctamente y asi poder trabajar de una

forma rapida y segura.

56



BIBLIOGRAFIA

Android. (25 de abril de 2018). Developers Android. Obtenido de
https://developer.android.com/guide/platform/?hl=es-419

ARCOTEL. (13 de septiembre de 2017). www.arcotel.gob.ec. Obtenido de
http://www.arcotel.gob.ec/arcotel-15055-240-lineas-de-telefonia-celular-existen-
en-el-ecuador/

arimetrics. (2019). arimetrics. Obtenido de https://www.arimetrics.com/glosario-
digital/javascript

Azaustre, C. (2018). Carlos Azaustre. Obtenido de https://carlosazaustre.es/
Cajamarca, I. (Enero de 2020).

Cajilima Alvarado, J. R. (2015). Desarrollo de una aplicacion, para dispositivos méviles que
permita administrar pedidos y controlar ruta de vendedores, aplicada a la
empresa:"Almacenes Juan ElJuri CIA.LTDA" Division Perfumeria (Tesis de Pregado).
Universidad Politécnica Salesiana , Cuenca.

Castellanos, L. (15 de Agosto de 2016). DTyOC. Obtenido de
https://dtyoc.com/2016/10/03/sistemas-operativos-moviles/

Castro, L. (15 de Junio de 2018). www.aboutespanol.com. Obtenido de
https://www.aboutespanol.com/que-es-url-157627

codigofacilito. (2019). codigofacilito. Obtenido de
https://codigofacilito.com/articulos/typescript

comofunciona. (2019). Obtenido de https://como-funciona.com/javascript/

contributors, M. a. (s.f.). Mozilla and individual contributors. Obtenido de 2019:
https://developer.mozilla.org/es/docs/Learn/JavaScript/First_steps/Qu%C3%A9_es
_JavaScript

Corporation, L. (2017). LinkedIn Corporation. Obtenido de https://www.lynda.com/CSS-
tutorials/CSS-Essential-Training-3/609030-2.html

Dahl, R. (26 de Agosto de 2019). Node.js. Obtenido de https://nodejs.org/es/

Ecured. (s.f.). www.ecured.cu. Obtenido de
https://www.ecured.cu/Lenguaje_de_Programacion

Facil, P. (2019). Programa Facil. Obtenido de https://programarfacil.com/blog/visual-
studio-code-de-codigo-abierto/

Gargiulo, G. (2017). swiftlatin. Obtenido de swiftlatin: https://swiftlatino.com/ios/

57



GodoFredoNinja. (2019). tecnonucleous. Obtenido de
https://tecnonucleous.com/2017/05/19/conoce-ionic-framework/

Ifiguez, C. (Enero de 2020).

lonic. (2019). https://ionicframework.com/resources/articles/ionic-vs-react-native-a-
comparison-guide.

lenguajesdeprogramacion. (8 de Febrero de 2018). lenguajesdeprogramacion.net. Obtenido
de https://lenguajesdeprogramacion.net/diccionario/que-es-un-framework/

Morgado, J. M. (17 de Enero de 2017). TecnoBlog. Obtenido de
https://jmacuna.tecnoblog.guru/2017/03/sistemas-operativos-moviles.html

Mozilla and individual contributors. (2019). Obtenido de
https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/HTML

Multimedia. (26 de marzo de 2013). Lenguaje de programacion c++. Obtenido de
http://lenguajedeprogramacion21.blogspot.com/

norfipc. (2019). Obtenido de norfipc: https://norfipc.com/celulares/todas-versiones-
sistema-operativo-android.php

PNGITEM. (2019). PNGITEM. Obtenido de https://www.pngitem.com/middle/iTxRxT_how-
to-setup-imap-emails-on-ios-in/

Portaltic. (2020). Obtenido de Portaltic:
https://www.europapress.es/portaltic/software/noticia-10-caracteristicas-ios-10-
debes-conocer-falta-20160913085936.html

RYTE. (13 de Mayo de 2018). es.ryte.com. Obtenido de
https://es.ryte.com/wiki/C%C3%B3digo_Java

Soler, J. (24 de mayo de 2017). Mosaic. Obtenido de
https://mosaic.uoc.edu/2017/05/24/analisis-de-distintos-ides-para-programar/

Studio, A. (2019). Android Studio. Obtenido de
https://developer.android.com/studio/intro?hl=es-419

Technologies, A. (2019). arpentechnologies. Obtenido de
https://arpentechnologies.com/es/blog/aplicaciones-movil/que-es-firebase-y-que-
nos-aporta/

tecnologia, A. (16 de febrero de 2015). www.abc.es. Obtenido de
https://www.abc.es/tecnologia/consultorio/20150216/abci--201502132105.html

Unitag. (s.f.). www.unitag.io. Obtenido de https://www.unitag.io/es/mobile-
websites/what-is-the-difference-between-a-mobile-application-and-a-mobile-
webpage

58



uniwebsidad. (2019). uniwebsidad. Obtenido de
https://uniwebsidad.com/libros/css/capitulo-1

Valdéz, D. P. (26 de octubre de 2007). www.maestrosdelweb.com. Obtenido de
http://www.maestrosdelweb.com/que-son-las-bases-de-datos/

59



GLOSARIO

Smartphone: Teléfono inteligente con pantalla tactil permitiendo al usuario la
interaccion con internet, gestionar archivos o correos electronicos, instalar o

desinstalar aplicaciones como un pequefio computador.

Aplicacién mdvil: Es un programa ejecutable en los dispositivos maviles de los

usuarios. (Unitag, s.f.)

Lenguaje de programacién: Es un lenguaje formal disefiado para expresar un
conjunto de drdenes, acciones, datos y algoritmos computacionales que pueden ser

interpretados por un computador. (Ecured, s.f.)

Base de datos: es un “almacén” que nos permite almacena grandes cantidades de
informacién en forma organizada y segura asi encontrarlas y utilizarlas facilmente.
(\Valdéz, 2007)

La interfaz grafica de usuario o GUI: Es un tipo de interfaz de usuario que utiliza
imagenes, iconos, menus, colores, lineamientos, botones y demas funciones para

mostrar las acciones disponibles que el usuario puede escoger en un dispositivo mavil.

App: Son programas o aplicaciones que pueden ser instalados y desinstaladas en

computadores como en moviles y el cual nos brinda distintas tareas.

Apk: El significado de Apk es Android Aplication Package, que en espafiol quiere

decir paquete de aplicacion.

API: Son un conjunto de comandos, protocolos informaticos y funciones que
permiten a los desarrolladores la creacion de programas especificos para ciertos
sistemas operativos, representada por un valor entero que identifica de manera univoca

el framework ofrecida por la version de una plataforma de android. (tecnologia, 2015)
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SDK: (Software Development Kit) es un componente para el SDK de Android.
Incluye el conjunto completo de herramientas de desarrollo y depuracion para
Android. Se incluye con Android Studio. (Android, 2018)
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ANEXOS

ENCUESTA DEL APLICATIVO MOVIL PARA EL SUPER MERCADO “SUPER
AHORRO” REALIZADO AL PERSONAL DE ADMINISTRACION Y USUARIOS QUE
VAN ADAR USO DE LA APP.

]

(Por qué los supermercados no manejan un mejor control de vida 1itil de los productos
mediante una aplicacion mévil automatizada?

o 1. Desconocen de aplicaciones méviles automatizadas y de gran uso

o 2. Las aplicaciones no sirven para controlar los productos

o 3. Oftro:

(Por qué las aplicaciones méviles no son tomadas en cuenta como una herramienta
de trabajo que permita un control de productos?

o 1. Falta de innovacion en la empresa

o 2. Falta de conocimiento en la empresa
o 3. Falta de organizacion en la empresa
o

4. Otro:
.Considera usted que el sistema operativo Android e IOS es una
opcion innovadora?
o 1. Es innovador los sistemas operativos y de gran uso
o 2. No son adecuados e innovadores
¢ Estaria dispuesto a utilizar la aplicacién mévil en su
dispositivo mévil?

1. Si para brindar un mejor control, de productos

o
o 2. No Explicar la razon:

llustracion 26 Encuestas realizadas
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OPEN EDITORS

~ SUPER

> oum

> NPM SCRIPTS
@040 [Types Imporier): Symbols: 105 3 Initializing JS/TS language features

> OUTUNE
> NPM SCf s
@0A0 [ypeScript Imparter]: Symbols: 105 In1,Coll Spaces:2 UTF8 IF HIML [l Pretiier @ 0Q

Iustracion 28 Utilizacion Lenguaje de Programacion HTML

63



o oo home.page.ts

OPEN EDITORS

> OUTLINE
> NPM SCRIPTS
@040 [lypeScript Importer]: Symbols: 105 Lnd1,Col 5 (153 selected) Spaces:2 UTF8 LF TypeScipt [] 373 Pretir @ 0

cbug Teminal Help orme page s - super - Vi
[en——

OPEN EDITORS

iaType.PICTURE,

[
> W prod-usc
> ouTuNE
> NPM SCRIPTS
@040 [lypeScrint Importer): Symbols: 105 In55,Col 20 Spaces:2 UTF-§ LF TypeScipt ) 373 Pretier @ 0

Ilustracion 30Utilizacion Lenguaje de Programacion TypeScrip Disefio Logico Part 2.
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> oUTLINE
> NPM SCRIPTS
@040 [ypeSeript Importer): Symbaols: 105 In112,Col4 Spaces:2 UTFE LF TypeScipt ] 373 Pretier @ 0

ebug Teminal Help

> OUTUINE
> NPM SCRIPTS . .
@040 [lypeSeript Importer]: Symbols: 105 In1Coll Spaces2 UTF-8 IF Typescipt [] 373 Pretier @ 0

llustracion 32 Creacion de la base de datos (firebase) en Visual Studio Code.
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¥ Firebase

# Project Overview

Desarrollo

&%  Authentication

Functions

ML Kit

Calidad

fi. Crashiytics
@ Perfor
B Tes

L 2

Extensions

Spark

¥ Firebase

]

Project O

o

Actualizar

InicioLogin Ir a la documentacién

-

Database

- Cloud Firestore =
Datos Reglas @ indices Uso

A > >

= LY a8

<+ Iniciar coleccién 4+ Anadir documento <+ Iniciar coleccién

B5YHhEH2ZK4sY2YIMSeA > + Adadir campo
Seccion 2
productos >

Ye836hd
1577062056259
Fideos paca
0
2020-02-20
2019-12-22
Tttps://firebases

storage.googleal m/v0/b/iniciol

fc309.appspot

A

ogi
o/Galery’%2FmyPhoto_nwjyc15wt?
alt=media&token=75aad1d9-501b-42¢1-abe2
PYTCTECIET

llustracion 33 Firebase uso de la base de datos para almacenamiento de los productos.

Actualizar

InicioLogin Ir a la documentacién

Storage

Files

Rules Usage

n
U

> Galery

Nombre Uttima madificacién

Tamafio Tipo

O 0O

M myPhoto_0421sawpbhaa

]

M myPhoto_0BBhbwzbokD3

M myPhoto_obldgyrgfsck

M myPhato_oka1ywywkc3s

M myPhoto_Oreouxipfya

M myPhoto_0zk97kaf2afp

M myPhoto_12dsdk10vey

llustracion 34 Firebase uso del Storage para almacenamiento de las imagenes de los productos.
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llustracion 36 Presentacion de la Aplicacion al personal del Supermercado "Super ahorro”
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llustracion 37 Aplicacion realizada para el Supermercado Super Ahorro

llustracion 38 Aplicacion relacionada segln los productos.
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