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Resumen

En el presente documento se explica en lo que consiste el proyecto sobre la constructora denominada
TaipeLopez de la ciudad de Cuenca. La misma que necesita aprovechar sus recursos para mejorar
sus condiciones de trabajo y eficacia que se han visto trabados por estos problemas de organizacion

y del mal gestiona miento.

Lo que se llevara a cabo es una aplicacion movil de gestion de bodega y asistencia de obreros de la
anteriormente mencionada constructora, ya que una vez identificado los procesos que se llevan a cabo
para la gestion de la bodega y asistencia se reconocié que los mismos se hacian de una manera muy
ambigua y lo que se busca es agilizar los procesos y asi facilitarlos de la mejor forma posible al igual
que facilitar el proceso de registro de asistencia de los obreros, ademas asi ayudar a generar reportes

estadisticos de la asistencia y asi tener un control de dias laborados de los mismos.

Asi se obtendra resultados como agilizar todos estos procesos dentro de la constructora ya que era
una tarea tediosa para el encargado de la gestion tanto de bodega como de la asistencia, ademas de

tener un incremento de eficacia en los mismos.

Palabras clave:

Recursos, inventario, aplicacion movil, bodega, asistencia, procesos.



Abstract

This document explains what the project on the construction company called TaipeLopez in the city of
Cuenca consists of. The same one that needs to take advantage of its resources to improve its working
conditions and efficiency that have been hampered by these organizational problems and

mismanagement.

What will be carried out is a mobile application for warehouse management and worker assistance of
the aforementioned construction company, since once the processes that are carried out for the
management of the warehouse and assistance were identified, it was recognized that they were They
did it in a very ambiguous way and what is sought is to streamline the processes and thus facilitate
them in the best possible way as well as facilitate the process of registration of workers' attendance, in
addition to helping to generate statistical reports of the attendance and thus have a control of working

days of the same.

Thus, results will be obtained such as streamlining all these processes within the construction company
since it was a tedious task for the person in charge of managing both the warehouse and the

assistance, in addition to having an increase in their efficiency.

Key words:

Resources, mismanagement, mobile application, warehouse management, attendance management,

processes.



DEDICATORIA

Dedicamos la realizacion de la siguiente tesis primero a Dios ya que él nos supo ayudar y guiar para
cumplir nuestras metas y llevandonos por el buen camino lleno de sabiduria el cual nos orientd por
donde seguir y asi poder tener éxito en nuestras vidas, también a nuestros padres que gracias a sus
consejos, ensefianzas y carifio nos ensefid que el estudio siempre sera la salida a cualquier problema
que tengamos en la vida y que es el mejor legado que nos puedan dejar, ademas a nuestros maestros
por ayudarnos brindandonos sus conocimientos y asi cada dia que iba pasando ir aprendiendo algo
nuevo y por siempre preocuparse de que todos aprendamos y nadie se quede atras y por ultimo a
todos los comparieros que han ido pasando cada obstaculo con nosotros y ayudandonos entre todos
para que ninguno se quede atras y asi que todos podamos llegar a la meta que se planted desde el

principio que es graduarnos.

AGRADECIMIENTO

Nuestro agradecimiento es dedicado a Dios que nos brind6 sabiduria, constancia y fuerzas para llegar
a cumplir nuestras metas, también a nuestros padres por ser un apoyo incondicional a lo largo de todo
el transcurso de la carrera, a todos los docentes del instituto Sudamericano por ayudarnos y brindarnos
de su conocimiento para ir conociendo un poco més de la vida de laboral y de cdmo desenvolvernos
en la vida profesional y por ultimo a nuestros compafieros que junto a ellos hemos venido saltando

obstaculos hasta cumplir las metas de cada uno se plante6 al comienzo de esta travesia.



INDICE GENERAL

RESUMEN ..ttt s ettt et b ettt et b e 2
ADSTFACE ...ttt ettt n ettt r e 3
DEDICATORIA ...ttt sttt 4
AGRADECIMIENTO ...ttt nne 4
INDICE GENERAL.......ovititeieieitete ettt sttt 5
INIDICE DE TABLAS ..ottt sttt 7
INDICE DE ILUSTRACIONES ......cocoiiiiiiieieirtee ettt 8
Objetivos de 18 INVESHIGACION..........cuiuiiiiiriciiiic e 12
ODJEIVO GENEIAL: ... ettt 12
ODjetiVOS ESPECITICOS: ... .ttt ettt 12
Preguntas de INVESHGACION ........coviiiieiicc et 12
JUSHIFICACION ...ttt ettt sttt et ee s e ne e 13
CAPITULO Lo 14
PROBLEMATICA. ..o nessense e 14
CAUSAS ...t s e R bt h e R s s st nerens 14
PROBLEMA . ...ttt 14
CONSECUENCIAS ..ot s s enens 14
CAPITULO Il 15
MARCO REFERENCIAL........ocoiiiiiiieie ettt 15
ANTECENDENTES. ...t 15
MARCO TEORICO ...ttt 17
GQUE €5 FIrBDASET ... 17
[ONIC FraMEWOTK ...ttt en 17
Caracteristicas de 10niC FramEWOTK. ..........ccciiiiriiiiieeeeeee s 18

¢ QUE €5 UNa apliCaCiON MOVIl? ... 18
APlICACIONES NALIVAS .....c.vevieiiciiitiieeeee ettt e e sbe st e neens 18
APIICACIONES WED ...ttt s e en 19
Lenguaje de programaciOn.............couveveeereeiiiisieeese st 19
Caracteristicas de un lenguaje de programacion.............ccceerreereeeeeeeeeeeee e 19
GQUE €5 BACKENGT ... 20



CQUE €S FIONTENG? ...ttt 20

SCRUM ...t s bbb s e s st n s s nenens 20
ROIBS .ttt 21
MarCO CONCEPIUAL. .......eeveeieieieiee et ettt e e 22
CAPITULO Il 23
METODOLOGIA DE INVESTIGACION.........ovvoeeeeeeeeeeeeeeeeesee s asee e 23
Paradigma ......oooiiiciieie ettt 23
PODIACION Y MUESEIA ...t 23
MELOAO 0B ANANISIS .....cveveeveeiriiiee ettt 24
MEOdO A€ INVESHGACION ...ttt 24
Método de INVeStIgaCiOn — @CCION .......cvveveviiirieiecee e 24
Instrumentos de INVESHIGACION.........ccocciiieiici s 24
Metodologia de deSAITOl0.........c.cuiuiiiiriririeiriee s 25
CAPITULO IV <o 26
ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS ......covvveeveieeeeeeeeseeeeee e 26
Utilizacion del método SCRUM .........c.ciiiiiiercee s 26
Andlisis del funcionamiento de 12 @PP. ....oovoveverreririeee s 27
Presentacion de reSUadOs. ...........cooirii e 29
CAPITULO V .o 34
PROPUESTA DE INVESTIGACION ..o 34
MOAEIAA0 A 18 APP: ...ttt 34
BaSE & A0S, ... 35
Creacion de la APK para el USO €N MOVIIES.........coviveueuiiireeceee e 37
CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES .......cooiiiiiieieieisieeis e 39
CONCLUSIONES ...ttt s ettt et s s seas 42
RECOMENDACIONES ..ottt 43
BIBLIOGRAFIA. ... 44
GLOSARIO ...ttt ettt e st 45
ANEXOS ...ttt 46



Tabla 1. Roles SCRUM

INIDICE DE TABLAS

Tabla 2:Actividades de desarrollo metodologia SCRUM ............ccooceviniriiiiininineeeseeeee e



INDICE DE ILUSTRACIONES

llustracion 1: pregunta implementacion de la aplicacion MOVl ............c.ccceeeeerverveseenieee e 26
llustracion 2: pregunta tipo de SiStemMa OPEIALIVO...........cvecueeeeie ettt 27
llustracion 3:login para empleados de la constructora TaPELOPEZ ........cceeeeeveeeeeiieiieseeee e 28
llustracion 4:vista gestion de DOUEQGA...........co.uevevuiririeieeeee e 29
llustracion 5:MOdel0 d& NEGOCIOS ........eeuvererrirrieiieierte ettt ettt 30
llustracion 6:Manejo de inventario y herramientas antes .........oveveereerieiiereee e 31
llustracion 7:Manejo de inventario y herramientas ahora............coeerverieiieneeie e 32
llustracion 8:Toma de aSiStENCIA ANEES ........eeeieiieie et 33
llustracion 9:Toma de asiSteNCia @NOTA..........c.eeuiiie et 33
llustracion 10:c00igo fUNCIONANIAAAES GDP .......cvveveeeieeieee et et et c ettt ettt et e aeerae e saeas 34
llustracion 11:ventana funcionalidades @PP ....veeveeveeieieeieese ettt et 35
llustracion 12:Base de datos constructora TAIPELOPEZ ..........cccveeeueeiieeeiii e e see e e 36
lustracion 13: ANArOIQ STUGIO .........c.ceueeueerieiiieeeee et ettt b e 37
llustracion 14:APK instalado €N € MOVIL.............cccueiiriririeieriesieee sttt 38
llustracion 15: Cronograma de actividades Parte UNO .........ccveivereereenieiiere et seeens 39
llustracion 16: cronograma de actividades Parte dOS ............ceeceeeeeieesieesieeseeseese e 40
llustracion 17: cronograma de actividades parte fiNal...............cccoeceviririeiienenineceseeeeee e 41
lustracion 18: SPriNt PIANNING .......cc.coueiteiiiiieetee ettt sttt sttt b e nees 54
NuStracion 19: SPriNt BACKIOG ........cc.eeueeueeieriiieitesieste sttt sttt sttt 55
llustracion 20: aplicacion movil constructora TaPELOPEZ .........ccuveeeeeeeieiie e 66
llustracion 21:encuesta constructora TalpeLOPEZ PAIte UNO ...........c.eecueeeeeierieeieeie et 67
llustracion 22: encuesta constructora TaipeLopez Parte OS .........ccvecvveecveeieeeiie e ecre e 68
llustracion 23: encuesta constructora TaipeLOPEZ PArte treS .........cuveceeecveecie e 69
llustracion 24:encuesta constructora TaipeLopez parte final..............ccovveveeeveeieeceeieeee e 70
0y (=T A o P 70
llustracion 26:Menu AdMINISTTAAOT .......ccuiiiiee ettt ettt st esaeeseeens 71
llustracion 27:GeStion A ODIEIOS ........cverueruerieieiestesteetete sttt sttt e sbe st e e ste et e eneestesaeeneeneens 71
llustracion 28:Vista lectura adminiStrador...........c.ooveiierieiieiie et 72
[lustracion 29:MeNU BOABGUETO .......evieiieiieiieee ettt ettt et be e e abeesaesaaesreesseessaesaeesseens 72
llustracion 30:Gestion de HErramientas ............cevereriririerie ettt 73
llustracion 31:Editar HErramienta ............oooiiiiiiee e 73
llustracion 32:Eliminar HErramienta.........co.ooerieiereie e 74
[lustracion 33:Agregar HErramIENTA .......cvevieiieii ettt ettt et e te e seaesreesreesnaesneesneens 74
[lustracion 34:GeStion A EQUIPOS ....ccveeiurieiie ettt ettt ettt ettt e e e be e ete e e beeebeeenbaeeabeeebeeenns 75
[lustracion 35:Editar EQUIPO .....cc.veuieieee ettt ettt ettt esreesraeenaesneenneen 75
[lustracion 36:ElMINar EQUIPO. .....ccvveireeeeii ettt sttt ettt teeste et esneesreesseesneesneenneens 76
llustracion 37:Agregar EQUIPO.......cotr ettt 76
llustracion 38:Gestion de Materiales. .........c.ieiieiieie et seeen 77
llustracion 39:Editar Material ...........oceeieei ettt sneen 77
llustracion 40:EmiInar Material ...........cooeeuieiee ettt st seeen 78
lustracion 41:Agregar MBIl ...........eoieeeiee ettt ettt st e s e s enneen 78
llustracion 42:Gestion de PeAIOS ........ccveruiruirieieiese ettt 79



[USHTACION 43: VO PEAIIOS. ..ottt ettt et e e ettt e e e e e e b et e e s s sssaaaeeessesssraeeeessssnsaees 79

[lustracion 44:Gestion de BOUEGA.........ccverieiieiieie ettt ettt e sneesraesreen 80
[USTrACION 45: TOMAT ASISTENCIA ..ttt e et e e e e e e e e e e e e e e e eesee e e e s e e s eneeeees 80
[USTFACION 48: VI ASISIENCIA. ...ttt ettt e e et e e eeeeeeeeeeeeeeeeeesaae e e s eneeneas 81



INTRODUCCION

El incremento en la necesidad de mejorar y automatizar los procesos dentro de un entorno de trabajo
se ha vuelto en un tema del diario vivir dentro de las diferentes empresas del pais principalmente
dentro de las constructoras ya que manejan una gran cantidad de materiales y obreros que laburan

para ellos y que es muy necesario tener un control con la mayor eficacia posible.

Segun (Vidueira, 2019) tener un inventario sofisticado dentro de una empresa deberia ser una
prioridad ya que esto ayudaria a tener una mejor supervision sobre los productos, materiales, o0 materia
prima que se ingrese y asi poder contar con un sistema de contabilidad que resguardo todos los activos
de la empresa. Y asi a su vez ayudo a plantearse a realizar una aplicacién movil para la gestion de
bodega y listado de obreros que se efectla dentro de la constructora TaipeLopez en Cuenca ya que
su forma de llevar el inventario de bodega y listado de obreros era ineficiente y dificil de entender ya
que esta era realizada en hojas y cuadernos lo cual dificultaba el llevar a cabo una correcta gestion en

la bodega y de registrar la asistencia de los obreros.

A partir de este punto se dara a conocer el contenido de los diferentes capitulos de esta propuesta de
trabajo comenzando por el capitulo uno en el cual se va a tratar sobre la problemética de trabajo y por
lo cual se escogio este tema. En el capitulo dos lo que se va a ver es todo lo relacionado con el marco
referencial y de donde se obtuvo informacion tanto para ver antecedentes de proyectos anteriores
como para tomar ideas para nuestro trabajo. En el capitulo tres se trata de la metodologia con la cual
se trabajo especificando el paradigma que se utilizé pudiendo ser cuantitativo como cualitativo, a su
vez explicando el método de investigacion. Asi llegando al capitulo cuatro de andlisis e interpretacion

de resultados donde se presentaran los mismos mediante categorias de andlisis utilizando diferentes
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técnicas de estudio como pueden ser graficos y tablas. Y por ultimo el capitulo cinco en el cual se dara

a conocer la propuesta de investigacion en el cual se presentara el desarrollo de la aplicacion.

11



Objetivos de la investigacion

Objetivo general:

Desarrollar una aplicacion mavil para la gestion de bodega y asistencia de obreros en la constructora

TaipeLopez en la ciudad de Cuenca.

Objetivos especificos:

o Identificar los procesos que se llevan a cabo para la gestion de la bodega y asistencia
de los obreros.

o Agilitar el proceso de gestion de la bodega para control de inventario y préstamo de
herramientas mediante la aplicacion propuesta.

o Facilitar el proceso para el registro de asistencia de los obreros en la constructora con

el uso de la aplicacion.

Preguntas de investigacion

¢ Como se va a mejorar la gestion de bodega y asistencia de obreros en la constructora TaipeLopez?

¢ Qué efectos positivos tendra dentro de la constructora esta aplicacion mévil?

¢ Cuales seran los resultados de utilizar la aplicacion mévil?

12



Justificacion

Se desarrollara la aplicacién para ayudar a agilizar la forma en la que se lleva a cabo la gestion de
una bodega de herramientas, materiales y equipos, junto con la gestion de obreros y su asistencia
diaria. Se eligi6 trabajar con este tema debido a que la constructora en la que se realizara el estudio
pertenece a un familiar de un integrante de este proyecto. Se realiza con la finalidad de aportar una
forma mas automatizada de gestionar una bodega y un listado de obreros y asi otras constructoras
puedan tomar en cuenta este proyecto y asi agilizar alguno de sus procesos si no tenian pensado

realizarlo.

Ademas de adquirir nuevos conocimientos que se obtendra de este proyecto que ayudara a darnos
cuenta de que un proceso puede ser agilizado y ahorrar tiempo, espacio y dinero al llevarlo de una

forma automatizada.

Se pretende mejorar el proceso con el que se lleva a cabo la asistencia de los obreros y sus néminas
de pago al final de la quincena segun sus dias laborados, a la vez se quiere generar un reporte que

indique el control de asistencia de cada obrero.

13



CAPITULO |

PROBLEMATICA

CAUSAS

La constructora TaipeLopez tiene un mal gestionamiento de los inventarios debido a su sistema
ineficiente que lo unico que hace es hacer perder tiempo a los encargados de estos, ademas de no
tener un buen gestionamiento de entrada y salida de obreros lo que hace dificultosa tener en cuenta

realmente a la gente que si vino a trabajar en los dias acordados.

PROBLEMA

Desde el punto de los desarrolladores de este nuevo sistema de gestidn existen inconvenientes al
momento de realizar el control de inventario de los materiales y herramientas que los trabajadores se

llevan y necesitan para realizar sus labores dia tras dias y si lo devuelven al terminar la jornada.

Ademas de tener un pésimo control de asistencia de obreros a laburar ya que lo hacen en hojas y
cuadernos que la empresa posee lo cual hace que la perdida y traspapele de estas listas sean muy

normales dentro de la constructora.

CONSECUENCIAS

A consecuencia de esto, por una parte, es la perdida de materiales y herramientas de trabajo dentro
de la constructora, ademas de las inmensas filas que se hacen dentro de la misma para el control de

asistencias de obreros lo cual hace perder mucho tiempo que podria ser empleado en el trabajo.

14



CAPITULOII

MARCO REFERENCIAL

ANTECENDENTES.

El proceso de compras de materiales y su incidencia en los inventarios de bodega de la

compaiiia construcciones y proyectos, de la ciudad de MANTA.

Segun (Romero, Rosario, Marcillo, & Janeth, 2015) los procesos dentro de las compafiias son muy
importantes y mas precisamente dentro de los inventarios de bodega y gracias a esto se pudo aplicar
un procedimiento para diagnosticar el manejo de inventarios y esto ayudara a tener una mejor
coordinacion entre el personal administrativo y operativo. Asi tener una misma meta dentro de la

compafiia, empresa o trabajo que se esté realizando en conjunto.

Ademas, esto ayudara a cumplir con los objetivos detallados desde el inicio dentro de las diferentes

empresas y asi lograr el 100% de efectividad a realizar las diversas labores.

Desarrollo de un sistema de inventarios para el control de materiales, equipos y herramientas

dentro de la empresa de construccion ingenieria sélida Ltda.

El presente trabajo empieza con el planteamiento de la problematica, que, como muchas compafiias
de la construccion en el entorno, tiene la empresa Ingenieria Solida Ltda., en la medida que no se han
consolidado sistemas de inventarios eficientes que se manejen homogéneamente dentro de todos sus
proyectos. Para tener bases teéricas sobre la mejor forma de lograr implantar los mismos en esta
empresa se hace una revision bibliografica en temas como son el contexto de la construccién en

Colombia, la gestion y sistemas de inventarios, stock, sistema ABC y manejo de almacenes. Con las
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bases teoricas, con la indagacion efectuada en los almacenes de obra, plasmada en fichas de
observacién y con encuestas a residentes y almacenistas se pudo, en primera instancia hacer un
diagnéstico que puntualiza aspectos negativos de la gestion de inventarios llevada hasta el momento

y en seguida proponer acciones para mejorar el control

interno, supervisar el sistema, controlar los procedimientos y registros implementados y validar los
procesos propuestos mediante indicadores de gestion. La implementacidn del sistema en la empresa

Ingenieria Sélida

Ltda., y la capacitacion del personal logrando mejores competencias en la materia han permitido el

progreso evidente en su gestion de inventarios. (Gomez, Raul, Gomez, & Oscar, 2016).
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MARCO TEORICO

¢ Qué es Firebase?

Firebase (Mora, 2020) lo define como una plataforma en la nube para el facil desarrollo de aplicaciones
web y mavil, teniendo como funcion esencial hacer mas sencilla la creacién de aplicaciones web como

moviles haciendo asi el trabajo mas rapido, pero sin perder la calidad.

Ademas, que cuenta con diferentes funcionales, que se dividen en tres grupos: Desarrollo, Crecimiento

y Monetizacién.

o Desarrollo: esta primera funcién como el nombre lo dice tiene todos los servicios
necesarios para el desarrollo de un proyecto de aplicacién movil.

o Crecimiento: el segundo grupo de funciones consta de un enfoque mas orientado al
proceso de crecimiento de la aplicacion, ademas de gestionar de los usuarios que ya estén
usando la misma.

o Monetizacion: es el tercer grupo que complementa en este caso, la busqueda de
ganancias es decir esta ligada directamente con la publicidad que se puede incluir en las

aplicaciones.

lonic Framework

Dentro del ambiente de desarrollo de aplicaciones web (Atmitim, 2021) define a lonic Framework es
un SDK de FrontEnd de cddigo abierto para aplicaciones hibridas basado en tecnologias web(HTML,
CSS Y JS). Es decir, nos permite desarrollar aplicaciones para iOS, Android y la web con una Unica

base de codigo.
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Caracteristicas de lonic Framework.

o Permite el desarrollo de aplicaciones hibridas que sean multiplataformas con una
misma base de codigo.

o Ofrece un disefio de facil uso, sencillo de entender y sobre todo funcional.

o Emplea Capacitor que permite que se ejecute en un navegador como una aplicacion
web progresiva.

o Tiene base de construccion tecnologica web.

¢Qué es una aplicacion movil?

Una aplicacion movil para (Herazo, 2019) es un tipo de aplicacion que se ejecuta dentro de un movil,
ya sea mdviles o tablets. Ademas, algunas aplicaciones siendo pequefias unidades de software se

arreglan para dar un servicio de calidad a sus usuarios.

Aplicaciones nativas

Estas aplicaciones son disefiadas solo para funcionar para un sistema operativo movil. Uno de sus
principales benéficos es de que contienen un gran rendimiento y excelencia en ellos, pero como
siempre tiene algunos inconvenientes debido a que las aplicaciones nativas tienen un alto costo debido
que para mantener vivas estan aplicaciones se necesitan dos equipos de desarrollo los cuales se

dividiran en 10S y a Android.
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Aplicaciones web

Son aplicaciones similares a las nativas y a su vez también funciones en dispositivos maviles, pero
existen una significativa diferencia entre las dos. Para comenzar las aplicaciones web usan

navegadores y por lo general se escribe en CSS, HTML5 o JavaScript.

Estas aplicaciones web lo que te ofrece son dirigirte como usuario a una URL y una vez asi te dan la
oportunidad de descargarte la aplicacion por lo que conllevo utilizar una cierta cantidad de memoria

de tu dispositivo movil.

Lenguaje de programacion

Un lenguaje de programacién segun (Mendoza, 2020), se definiria como un grupo de instrucciones
por la cual el humano puede conectarse con una maquina, esto hace que nos podamos comunicar
con las computadoras a través de diversos algoritmos. Gracias a esto las computadoras son capaces
de interpretar de forma eficaz inmensas cantidades de informacion, los lenguajes de programacion

también cuentan con una gran variedad entre ellos como son: C++, Visual Basic, Go, Ruby, etc.

Caracteristicas de un lenguaje de programacion

En todo lenguaje de programacion existen tres caracteristicas mas importantes e indispensables para

su estudio y son:

o Sintaxis: agrupacién de simbolos que sirven para formar sentencias.

o Semantica: normas que hay que seguir para transformar una sentencia a una instruccion
l6gica.

o Pragmatica: son las diferentes formas que existen para formar el lenguaje.
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¢Qué es BackEnd?

Para (Rodriguez, 2020) BackEnd dentro del desarrollo web no es mas desarrollo indispensable para
que una web tenga una funcionalidad correcta. Este desarrollo es el que muchos usuarios no lo ven,
pero es indispensable ya que es el que controla tanto la conexién correcta de la base de datos o la
interaccién servidor-hosting. Dentro del BackEnd también se tiene un profesional especifico para el
desarrollo de estas actividades que se le conoce como disefiador web, el cual tiene un gran

conocimiento en los diferentes tipos de lenguaje de programacién.

¢Qué es FrontEnd?

Dentro del desarrollo web (Hernandez, 2021) define al FrontEnd como una de partes que se pueden
ver dentro de la pagina web, es decir en el esqueleto de la pagina hasta los colores, fondos, tamafios,
etc. Aqui es donde mas interactuan los diferentes visitantes del sitio web, igual que en el BackEnd en
el FrontEnd se trabajan con especificos tipos de lenguaje como son: HTML, CSS, JavaScript entre
otros y asi es donde se obtienen diferentes frameworks para trabajar lo que son las interfaces de

usuario como: React, Redux, Angular, etc.

SCRUM

Es una metodologia que se aplica a los proyectos de desarrollo de software que busca agilizar el
trabajo, aumenta la flexibilidad sin que importe que tipo de software se va a desarrollar. Debido a que
se va a solventar una problematica y asi es como surgen desafios que se debe solucionar con una

planificacion cuidadosa.

Scrum permite desarrollar en un entorno funcional que se adapta al cambio. Se basa en entregas

paulatinas del software. La metodologia se desarrolla a través de definir las prioridades, objetivos y
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alcances del sistema. A lo que nos lleva a dividir al proyecto en SPRINTS, que es cada una de las

fases del proyecto donde se presentan los avances.

Roles

Los roles dentro del SCRUM son definidos para garantizar la efectividad del proyecto y estos seran

presentados en la Tabla 1

Tabla 1. Roles SCRUM

SCRUM ROL

Rol Definicion

Product Owner. El duerio del software también conocido como la
voz del cliente.

Scrum Master. El lider, es el que organiza y guia al equipo
SCRUM.

Equipo Scrum. Son todos los miembros del trabajo los cuales

desarrollan el software.
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Marco conceptual

Stock: Es un grupo de productos que se tiene aimacenado dentro de una bodega para la posterior

puesta en venta o comercializacion para el publico.

Sistema ABC: Es un sistema que ayuda a organizar los materiales que disponga una empresa

dependiendo su valor, relevancia, beneficios, etc.

Inventario: Listado de materiales e instrumentos que le pertenezcan a una empresa o persona que

tenga un cierto valor.

Gestion de bodega: Funcion légica que trata sobre la entrada, salida y diversos movimientos de

materiales y productos desde la empresa desarrolladora hasta el cliente.

Sistema de inventario: es una herramienta que ayuda a registrar el material que existe en una

empresa y asi mismo controlar la entrada y salida de este.

SDK: es un conjunto de herramientas que sirve para la programacion de aplicaciones maviles.
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CAPITULO Il

METODOLOGIA DE INVESTIGACION

El capitulo de metodologia de investigacion (Palestina, 2021) lo detalle como una agrupacion de
técnicas que ayudan a resolver problemas, ademas de exponer los métodos teoricos y practicos

utilizados para resolver dicho problema.

Paradigma

El presente trabajo de investigacion se basa en un paradigma cuantitativo debido a que los resultados
seran descritos a través de cifras y porcentajes. Para lo cual se utilizara la encuesta para obtener

informacion de la importancia que le ven los obreros a esta aplicacion mévil dentro de la constructora.

Poblacion y muestra

La poblacion en la que se va a llevar esta investigacion es en la de los obreros que laburan en la
constructora TaipeLopez y asi recolectar informacion sobre la opinién de la implementacién de la

aplicacion movil en su trabajo.

Segun (Lopez, 2018) la muestra estadistica es un conjunto de datos que se obtiene de una poblacién,
la cual debe estar constituida por una cierta cantidad de numeros y de observaciones que representen

un total real de los datos.
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Método de analisis

El método que se va a utilizar para el analisis de la informacion sera la estadistica descriptiva la cual
(Lopez J. F., 2019) la define como una disciplina que ayuda a recolectar, almacenar y ordenas los

datos y presentarlos a través de tablas o graficos.

Método de investigacion

Método de investigacion — accién

De acuerdo con la tematica establecida en el trabajo de investigacion se desarrollara a través del
método de investigacion — accion, el cual ayuda a estudiar una problematica dentro de la sociedad el
mismo que necesita ser resuelto y afecta a un grupo de personas de una comunidad en este caso de

la constructora TaipeLopez.

Instrumentos de Investigacion

Elinstrumento para usar en esta investigacion sera la encuesta anteriormente mencionada ya que nos
ayudara a recolectar la informacion necesaria para la investigacion que vendria a ser lo que piensa

los obreros sobre la implementacion de la aplicacion movil y de como cambiara su forma de trabajar.
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Metodologia de desarrollo

Para desarrollar la propuesta se utilizé lo que es la metodologia SCRUM la cual cuenta con ciertos
procesos como se Visibiliza en la que hay que trabajar de manera colaborativa y asi obtener el mejor

resultado posible dentro del proyecto. Como se visualiza en la Tabla 2

Tabla 2:Actividades de desarrollo metodologia SCRUM

Actividades de desarrollo metodologia SCRUM
Manifiesto de creacion de equipo SCRUM.
Historias de usuario.
Product Backlog.
Sprint Planning.
Sprint Backlog.
Reuniones Diarias.
Sprint Review
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

Utilizacion del método SCRUM

La metodologia SCRUM es una de las metodologias mas usadas dentro del entorno de desarrollo de
proyectos tecnoldgicos ya que ayuda a visualizar cada una de las actividades a realizar con sus
respectivos tiempos de demora poniendo mas énfasis en las que mas inconvenientes pueden generar

y asi ver en donde pueden surgir demoras.

Una vez iniciada el desarrollo de la app para la constructora TaipeLopez se realizd una encuesta
mediante Google Forms para asi determinar y recopilar informacion para obtener el porcentaje de la
muestra de que les parecia la idea de implementar una aplicacion mévil en su trabajo y sus respectivos

resultados pueden ser visibles en la llustracion 1

;Qué le pareceria la idea de integrar una aplicacion mévil en su trabajo?

6 respuestas

® Muy buena

@ Buena
Normal

® Malo

llustracién 1: pregunta implementacion de la aplicacion mévil
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Teniendo en cuenta el porcentaje obtenido se procedid a preguntar de igual manera que sistema
operativo es el que mas se repite al momento de obtener un mavil y asi poder hacer visibles los

resultados en la llustracion 2 y asi poder tomar en cuenta la informacion recolectada y enfocarse en

un solo sistema operativo.

¢ Su dispositivo es Android 0 iOS?

6 respuestas

@ Android
® i0s

llustracion 2: pregunta tipo de sistema operativo

Analisis del funcionamiento de la app.

Para brindar un mejor manejo de la app se realizd un login en el cual solo tres tipos de personas

podran ingresar que vendria a ser el administrador, bodeguero y secretaria como se muestra en la

[lustracién 3
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Correo Electronico

admin@taipelopez.com
-

llustracién 3:login para empleados de la constructora TaipeLopez
Asi pasamos al siguiente funcionamiento el cual consiste en que cada uno de los usuarios
anteriormente mencionados contaran con una vista para poder gestionar cada uno de sus trabajos
que deben realizar los cuales son: el administrador es el encargado de ver los inventarios y pedidos,
la secretaria tiene el acceso a la lista de obreros para tomar asistencia y el bodeguero es el encargado

de gestionar los inventarios de bodega, pedidos y edicion como se puede visualizar en la llustracion 4
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llustracién 4.vista gestion de bodega

Presentacion de resultados.

A continuacion, se van a presentar los diferentes resultados obtenidos los cuales se fueron

desarrollando a través de los objetivos planteados.

Como primer objetivo tenemos identificar los procesos que se llevan a cabo para la gestion de la

bodega y asistencia de los obreros.

El resultado obtenido fue el planteamiento de un modelo de negocios el cual cuenta con los diferentes

trabajos y lo que realiza cada uno como se puede ver en la llustracion 5

Poniendo mas énfasis en los perfiles que fueron utilizados para el desarrollo de la app.
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Contratista

Encargado de hacer negocio con la persona que
solicita una construccion estimando precios y tiempo.

Encargada de tomar lista y verificar la asistencia
de dias anteriores para generar los roles de pago.

Bodeguero

Encargado de gestionar las herramientas de la
bodega y pedidos que se hacen durante el dia.

A

Ingeniero de obras

Encargado de la gestion del departamento de
talento humano.

Encargado del control de los obreros .

llustracién 5:Modelo de negocios
Como segundo objetivo tenemos agilitar el proceso de gestion de la bodega para control de inventario

y préstamo de herramientas mediante la aplicacion propuesta.

El resultado obtenido fue los tiempos de demora antes y después de la aplicacion al momento de
gestionar un inventario o préstamo de herramientas se demoraba entre uno y dos minutos como se

ve en la llustracion 6
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llustracion 6:Manejo de inventario y herramientas antes

En cambio, ahora el obrero solo se lleva la herramienta y el bodeguero anota lo que se lleva en la app

y hace que el proceso no se demore mas de un minuto como se muestra en la llustracion 7
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llustracién 7:Manejo de inventario y herramientas ahora

Y por ultimo el tercer objetivo que consiste en facilitar el proceso de asistencia de los obreros en la

constructora con el uso de la aplicacion.

El resultado obtenido fue que anteriormente los obreros tenian que formarse e ir pasando uno a uno

para tomarse asistencia y eso tomaba en cada uno al menos un minuto como se ve en la llustracion

8
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llustracién 8:Toma de asistencia antes
A comparacion de ahora que la asistencia se toma ya en la construccién gracias a la app como se

visualiza en la llustracion 9

llustracion 9:Toma de asistencia ahora
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CAPITULO V

PROPUESTA DE INVESTIGACION

La app de la constructora TaipeLopez se podra obtener a través de una APK para el bodeguero que

podra instalar en su movil y asi utilizarla dentro de sus labores diarias.

Modelado de la APP

Para dar forma al proyecto se realizé el modelado tanto de las ventanas como de sus funcionalidades
con lonic version 5.5.2 tanto con sus frameworks, iconos y estilos que son compatibles con la version
con la que se esta trabajando como se muestra en la llustracion 10 con su respectivo cddigo de

desarrollo.

llustracion 10:codigo funcionalidades app

Ademas de contar con un disefio adaptable a lo que necesita en desarrollador gracias a las diferentes

paletas de colores que contiene lonic como se muestra en la llustracion 11
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Nombre

Descripcion

Cantidad

llustracion 11:ventana funcionalidades app

Base de datos

Se uso la base de datos de Firebase ya que su funcidn principal es la creacion de aplicaciones web y

maviles y asi hacer el trabajo de una forma mas rapida.

La base de datos de Firebase se basa en un modelado no relacional eso quiere decir que no cuentan
con un esquema de filas y columnas que se encuentran normalmente en la mayoria de base de datos,
sino que Firebase cuenta con un modelado de almacenamiento ya optimizado para los requisitos de

los diversos proyectos que realizan sus usuarios como se puede ver en la llustracion 12
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M > Asistencia > 2022-02-20

2 tailopezappgestion

<+ Iniciar coleccién
Asistencia
Equipos
Herramientas
Materiales
Obreros

Pedidos

B Asistencia = B 20220220
+ Agregar documento + Iniciar coleccién
2022-02-20 > Obreros

+ Agregar campo

Dia: "2022-02-04"

llustracion 12:Base de datos constructora TaipeLopez
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Creacion de la APK para el uso en moviles

El traslado de la aplicacién desarrollada para la constructora TaipelLopez para su uso en mdviles se
desarroll6 a través de Android Studio y lo hace este entorno de desarrollo es ayudar a compilar las
diversas funciones de apps comunes, ademas de importar el cédigo desarrollado a un lenguaje que

los diversos dispositivos méviles entiendan.

llustracion 13: Android Studio
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admin@taipelopez.com

o, -

N

llustracion 14:APK instalado en el mévil
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CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Cronograma de Actividades
aplicacion movil de la
constructora TaipelLopez.

29 Oct - 04 Nov 9 Nov - 17 Nov 17 Nov - 25 Nov 27 Nov - 3 Dic 4 Dic - 11 Dic 12 Dic - 19 Dic

CONSTRUCTORA TAIPELOPEZ

Entrega de oficio de seleccién de

modalidad de trabajo de titulacién.

Desarrollo del anteproyecto para _

su posterior presentacion ante la
comision de titulacion.

titulaci6n y asignacién de tutorias.

Aprobaciﬂn del proyecto de _

Realizacion de los requerimientos
minimos de la aplicacién y su I
posterior presentacion.
Desarrollo de una planificacién de

actividades a partir de los I

requerimientos

Desarrollo del loginy N

autenticacion de los usuarios

lustracién 15: Cronograma de actividades parte uno
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Cronograma de Actividades
aplicacion movil de Ia
constructora TaipelLopez.

20Dic-29Dic 1Ene-8Ene 9Ene-16 Ene 17 Ene-24Ene25Ene-1Feb 2 Feb -9 Feb

@

CONSTRUCTORA TAIPELOPEZ

Desarrollo del CRUD de control de
inventario de herramientas I

Desarrollo del CRUD de control de
inventario de equipos

Desarrollo del CRUD de control de
inventario de materiales |
Desarrollo del CRUD de control de

obreros I

Desarrollo de la interfaz de control
de pedidos

Realizacion de los tres primeros
capitulos del documento de

nresentacion de la tesis

llustracion 16: cronograma de actividades parte dos
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Cronograma de Actividades

(@ aplicacion movil de la
constructora TaipelLopez.

10 Feb - 19 Ene 20 Feb - 25 Feb

erminacién de la aplicacién con
su respectiva APK

Terminacion del documento de

presentacion de la tesis I

llustracion 17: cronograma de actividades parte final
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CONCLUSIONES

o Se identificaron con claridad los procesos que lleva la empresa de la gestion de bodega y

asistencia para desarrollar la aplicacion siguiendo los lineamientos de los mismos.

o Se logré agilizar el proceso de gestion de bodega y pedidos de herramientas dentro de la

empresa con la ayuda de la aplicacion desarrollada.

o Se facilitaron los procesos que se llevan a cabo en la empresa para registrar la asistencia de

los obreros mediante el uso de la aplicacion mavil desarrollada.
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RECOMENDACIONES

La relevancia de la aplicacion de la constructora TaipeLopez que sera ejecutada desde el movil
enfatiza la importancia de tener los procesos de cualquier empresa de manera digital ya que esta
ayudara mucho al momento de la organizacién y almacenamiento de informacion y control de la

misma.

A nivel institucional se recomienda ser constante en la resolucion de problemas y en investigacion

para adquirir nuevos conocimientos al momento de desarrollar una aplicacion para cualquier finalidad.

A nivel técnico se recomienda comenzar creando las vistas y luego las funcionalidades, trabajar de

manera colaborativa usando GitHub y usando paletas de colores para modificar el estilo para la app.

Ademéas del uso de paginas oficiales donde se encuentran los componentes necesarios para

desarrollar las apps como puede ser lonic framework, Bootstrap, entre otros.

A nivel tedrico se recomienda entender bien el modelo de negocio para la empresa que este yendo a

realizar la app ademas de delimitar bien los objetivos.

Se facilitaron los procesos que se llevan a cabo en la empresa para registrar la asistencia de los

obreros mediante el uso de la aplicacién maévil desarrollada.
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GLOSARIO

o Algoritmo, se le conoce como un conjunto de procedimientos computacionales ya
anteriormente definidos por ciertos valores que se conocen como valores de entrada, a los cuales se
les aplica ciertos pasos para llegar a una salida o solucion.

o Framework es un conjunto de herramientas que contienen estilos y librerias con una base de
desarrollo ya establecidas, de facil manejo para tener aplicaciones méas escalables y faciles de
mantenimiento.

o Hosting es un servicio que permite alojar contenido multimedia como pueden ser: imagenes,
textos, base de datos pertenecientes de una pagina web de facil acceso para cualquier tipi de usuario
dentro de la internet.

o HTML es el componente mas basico dentro del desarrollo web, es el que define la estructura
de las paginas web.

o URL es la direccidn con la que cuenta cada pagina web para asi poder ser localizadas por el
navegador y los diferentes usuarios.

o SPRINT es el nombre que se le otorga a cada uno de los pasos que se desarrollan dentro de

un proyecto que fue realizado a través de la metodologia SCRUM.
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ANEXOS

MANIFIESTO DE CREACION DE EQUIPO DE DESARROLLO SCRUM

Hoy lunes 22 de Noviembre del 2021 se propuso crear un equipo de desarrollo con los integrantes del
proyecto de titulacion, ademas de indicar los roles de cada integrante segun la metodologia SCRUM

en los equipos de desarrollo.

En esta reunion se definieron los siguientes integrantes en las siguientes areas del equipo de

desarrollo:

Development Team.

Los integrantes de esta area dentro del equipo de desarrollo son las siguientes personas: Freddy

Hurtado, Aaron Lopez.

Product Owner.

La persona designada para esta area dentro del equipo es: Ing. Juan Pablo Hurtado.

Scrum Master.

La persona encargada de esta area dentro del equipo es: Freddy Hurtado.

Habiendo concluido con la formacion del equipo de desarrollo se presentaron los integrantes de cada

area para lo que sera el desarrollo del proyecto del ciclo actual junto con la metodologia SCRUM.
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HISTORIAS DE USUARIO
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Nombre: CRUD de inventario de herramientas.

Descripcion: Como bodeguero necesito tener
un control estricto de la salida y entrada de las
herramientas de trabajo de cada obrero.

Comprobacion: Dado que quiere ver toda la
lista de herramientas que un obrero lleva y ver
si la devuelven después del dia de trabajo.

Conversacion:

° El bodeguero debe controlar el manejo
de herramientas de todos los obreros que
trabajan en la constructora.

CRUD de inventario de herramientas.

Valor para el cliente: 1000.

Esfuerzo estimado: 13.

Riesgo estimado: ‘ riesgo alto.
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Nombre: CRUD de control de obreros.

Descripcion: Como bodeguero se debe tener un Conversacion:
listado con los nombres de todos los obreros

° El bodeguero debe tener un listado con
que laburan en la constructora.

la asistencia correspondiente de cada obrero
Comprobacion: Dado que necesita tener un

listado para poder tomar asistencia a cada uno

de los obreros.

CRUD de control de obreros.

Valor para el cliente: 1000.
Esfuerzo estimado: 8.

Riesgo estimado: O riesgo medio.
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Product Backlog

Login de usuario:

Tanto el obrero como el maestro de obra van a poder iniciar sesion para asi puedan realizar el control

de bodega o el control de asistencia de cada obrero.

Registro de usuario:

Se pueden crear perfiles de bodeguero el cual es el encargado del control de bodega como de maestro

de obra el cual se encarga de tomar asistencia a los obreros.

Gestion de bodega:

Se necesita de igual manera crear un CRUD de las herramientas que hay en bodega y que esto se
pueda dividir por categorias, por nombre, por cantidad y por imagen, descripcion y proveedor de la

herramienta.

Asistencia de obreros:

Se necesita tener un registro de los obreros que contenga su nombre, numero de cedula, nimero de
teléfono, correo electrénico y direccion es lo que se va a registrar y que se ordene a los obreros
alfabéticamente junto a un calendario para que asi pueda ir tomandose la asistencia con las fechas

correspondientes.

Gestion de pedidos en bodega:

Se necesita llevar un registro de las herramientas que cada obrero pide para poder hacer su trabajo.
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Lo que se hara es una lista de las herramientas que se tiene y una lista de obreros que se pueda
seleccionar el obrero y la herramienta que pidi¢ para asi al final del dia tener el nombre de la persona

y que herramienta tiene que devolver al dia y asi tener un registro de que aquella persona si devolvid.

Registro de obreros:

Se necesitara que se pueda crear, listar, editar o eliminar la informacion de un obrero.
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llustracién 18: Sprint Planning

SPRINT HISTORIAS DE USUARIO TAREAS PUNTOS DE ESTIMACION FECHA DE INICIO FECHA FINAL OBSERVACIONES
Tareas Funcionales:
PDI,Sano Ide I'ntzrfaz de Ingreso. Valor para el cliente: 5000.
numero 1 login agina fniclo de sesion. Esfuerzo estimado: 2000. 05/11/2021 15/11/2021 N.A
Tareas no Funcionales: . . . .
o . Riesgo estimado: riesgo medio.
Revision en base de datos de usuarios.
Validacién de claves.
Tareas Funcionales:
Disefio de Interfaz de Inventario.
Disefio d det de bod
ey r st
z .
numero 2 gestion de inventario ) 8 P Esfuerzo estimado: 2000. 15/11/2021 25/11/2021 N.A
Tareas no Funcionales: Riesgo estimado: riesgo medio
CRUD de herramientas. 8 Fries :
Guardar imagenes de cada herramienta.
Tareas Funcionales:
gfseT° ;je rev!5|ton :e as'ls;tencya‘ valor para el cliente: 1000.
numero 2 Registro de asistencia Isefio de regls -ro © asistencia. Esfuerzo estimado: 2000. 15/11/2021 25/11/2021 N.A
Tareas no Funcionales: Riesgo estimado: riesgo medio
Datos de obreros en la bd. : ’
Tareas Funcionales:
gfsef" ge |ntr3rfai para E(':UD' valor para el cliente: 5000.
numero3|  CRUD de Personal seno de coleccion en ba. Esfuerzo estimado: 3000. 01/12/2021 15/12/2021 N.A
Tareas no Funcionales: . . .
Riesgo estimado: riesgo alto.
Conectar CRUD a la bd.
Tareas Funcionales:
Disefio de interfaz para CRUD.
Disefio de coleccién en BD. valor para el cliente: 5000.
numero 3| CRUD de Herramientas |Disefio para gestion de pedidos. Esfuerzo estimado: 3000. 01/12/2021 15/12/2021 N.A
Tareas no Funcionales: Riesgo estimado: riesgo alto.
Conectar CRUD a la BD.
Crear coleccién en BD para los pedidos.
Tareas Funcionales:
?lst)elno dte ;?;zf)rte de lasmtegua‘ valor para el cliente: 1000.
numero 4| Reportes de asistencia abla estadls |c-a €n el reporte. Esfuerzo estimado: 2000. 16/02/2022 25/02/2022 N.A
Tareas no Funcionales: . N . .
Riesgo estimado: riesgo medio.
Descargar el reporte en pdf.
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Como
bodeguero/Obrero/Secretario
puedo iniciar sesion en la app
con mis credenciales para
realizar la gestion que
corresponda a mi perfil de
usuario.

Como Bodeguero puedo
gestionar las diferentes
herramientas de la bodega y
gestionar los pedidos para
realizar un mejor control del
inventario y de los pedidos
diarios.

Como Obrero puedo registrar
mi asistencia diariamente para
tener un mejor control y
conocimiento de mi asistencia
laboral.

Como Secretario puedo
gestionar un crud del personal
para revisar la asistencia y los
datos del personal.

Como Bodeguero puedo
gestionar un CRUD de las
herramientas de la bodega
para llevar un mejor control de
inventario y pedidos.

Como Secretario puedo
generar un reporte indi
colectivo de la asistencia del
personal para realizar un
adecuado control de la
asistencia.

idual o

Tareas

SPRINT BACKLOG

Responsable

Fecha de inicio

Fecha final

Tareas Funcionales:

Disefio de Interfaz de Ingreso.

Pagina Inicio de sesién.

Tareas no Funcionales:

Revision en base de datos de usuarios.
Validacién de claves.

Tareas

Hurtado y Lopez

Responsable

05/11/2021

Fecha de inicio

15/11/2021

Fecha final

Tareas Funcionales:

Disefio de Interfaz de Inventario.

Disefio de menu de tareas de bodega
Disefio de interfaz de gestion de pedidos.
Tareas no Funcionales:

CRUD de herramientas.

Guardar imagenes de cada herramienta.

Tareas

Hurtado y Lopez

Responsable

15/11/2021

Fecha de inicio

25/11/2021

Fecha final

Tareas Funcionales:

Disefio de revision de asistencia.
Disefo de registro de asistencia.
Tareas no Funcionales:

Datos de obreros en la bd.

Tareas

Hurtado y Lopez

Responsable

15/11/2021

Fecha de inicio

25/11/2021

Fecha final

Tareas Funcionales:

Disefio de interfaz para CRUD.
Disefio de coleccién en bd.
Tareas no Funcionales:
Conectar CRUD a la bd.

Tareas

Hurtado y Lopez

Responsable

01/12/2021

Fecha de inicio

15/12/2021

Fecha final

Tareas Funcionales:

Disefio de interfaz para CRUD.

Disefio de coleccién en BD.

Disefio para gestion de pedidos.

Tareas no Funcionales:

Conectar CRUD a la BD.

Crear colecciéon en BD para los pedidos.

Tareas

Hurtado y Lopez

Responsable

01/12/2021

Fecha de inicio

15/12/2021

Fecha final

Tareas Funcionales:

Disefio de reporte de asistencia.
Tabla estadistica en el reporte.
Tareas no Funcionales:
Descargar el reporte en pdf.

Hurtado y Lopez

15/01/2022

25/02/2022

concluida

Por hacer

Por hacer

Por hacer

Por hacer

Por hacer

llustracién 19: Sprint Backlog

55



Reuniones diarias.

Reunidn dia jueves 25 de noviembre de 2021.

Integrante numero 1: Freddy Hurtado.

¢Qué hiciste ayer?

Desarrollo de los requisitos minimos del proyecto, ademas de los objetivos.

¢ Qué vas a hacer hoy?

Desarrollo de los requisitos minimos del proyecto, ademas de los objetivos.

¢Qué problemas tuviste ayer?

Ningun problema.

Integrante numero 2: Aaron Lopez.

¢Qué hiciste ayer?

Desarrollo de los requisitos minimos del proyecto, ademas de los objetivos.

¢ Qué vas a hacer hoy?

Desarrollo de los requisitos minimos del proyecto, ademas de los objetivos.

¢ Qué problemas tuviste ayer?

Ningun problema.
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Reunién dia jueves 9 de diciembre de 2021.

Integrante numero 1: Freddy Hurtado.

¢ Qué hiciste ayer?

Desarrollo del login y autenticacion de los usuarios.

¢Qué vas a hacer hoy?

Presentacion de los trabajos ya antes mencionados con sus respectivas correcciones.

¢ Qué problemas tuviste ayer?

Ningun problema.

Integrante numero 2: Aaron Lopez.

¢ Qué hiciste ayer?

Desarrollo del login y autenticacion de los usuarios.

¢Qué vas a hacer hoy?

Presentacion de los trabajos ya antes mencionados con sus respectivas correcciones.

¢ Qué problemas tuviste ayer?

Ningun problema.
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Reunién dia jueves 16 de diciembre de 2021.

Integrante numero 1: Freddy Hurtado.

¢ Qué hiciste ayer?

Desarrollo del CRUD de control de inventario de herramientas.

¢Qué vas a hacer hoy?

Presentacion de los trabajos ya antes mencionados con sus respectivas correcciones.

¢ Qué problemas tuviste ayer?

Ningun problema.

Integrante numero 2: Aaron Lopez.

¢ Qué hiciste ayer?

Desarrollo del CRUD de control de inventario de herramientas.

¢Qué vas a hacer hoy?

Presentacion de los trabajos ya antes mencionados con sus respectivas correcciones.

¢ Qué problemas tuviste ayer?

Ningun problema.
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Reunion dia jueves 23 de diciembre de 2021.

Integrante numero 1: Freddy Hurtado.

¢ Qué hiciste ayer?

Desarrollo del CRUD de control de inventario de herramientas.

¢Qué vas a hacer hoy?

Presentacion de los trabajos ya antes mencionados con sus respectivas correcciones.

¢ Qué problemas tuviste ayer?

Ningun problema.

Integrante numero 2: Aaron Lopez.

¢ Qué hiciste ayer?

Desarrollo del CRUD de control de inventario de herramientas.

¢Qué vas a hacer hoy?

Presentacion de los trabajos ya antes mencionados con sus respectivas correcciones.

¢ Qué problemas tuviste ayer?

Ningun problema.
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Reunién dia jueves 6 de enero de 2022.

Integrante numero 1: Freddy Hurtado.

¢ Qué hiciste ayer?

Desarrollo del CRUD de control de inventario de equipos.

¢Qué vas a hacer hoy?

Presentacion de los trabajos ya antes mencionados con sus respectivas correcciones.

¢ Qué problemas tuviste ayer?

Ningun problema.

Integrante numero 2: Aaron Lopez.

¢ Qué hiciste ayer?

Desarrollo del CRUD de control de inventario de equipos.

¢Qué vas a hacer hoy?

Presentacion de los trabajos ya antes mencionados con sus respectivas correcciones.

¢ Qué problemas tuviste ayer?

Ningun problema.
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Reunién dia jueves 13 de enero de 2022.

Integrante numero 1: Freddy Hurtado.

¢ Qué hiciste ayer?

Desarrollo del CRUD de control de inventario de materiales.

¢Qué vas a hacer hoy?

Presentacion de los trabajos ya antes mencionados con sus respectivas correcciones.

¢ Qué problemas tuviste ayer?

Ningun problema.

Integrante numero 2: Aaron Lopez.

¢ Qué hiciste ayer?

Desarrollo del CRUD de control de inventario de materiales.

¢Qué vas a hacer hoy?

Presentacion de los trabajos ya antes mencionados con sus respectivas correcciones.

¢ Qué problemas tuviste ayer?

Ningun problema.
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Reunion dia jueves 3 de febrero de 2022.

Integrante numero 1: Freddy Hurtado.

¢ Qué hiciste ayer?

Desarrollo del CRUD de control de obreros.

¢Qué vas a hacer hoy?

Presentacion de los trabajos ya antes mencionados con sus respectivas correcciones.

¢ Qué problemas tuviste ayer?

Ningun problema.

Integrante numero 2: Aaron Lopez.

¢Qué hiciste ayer?

Desarrollo del CRUD de control de obreros.

¢Qué vas a hacer hoy?

Presentacion de los trabajos ya antes mencionados con sus respectivas correcciones.

¢ Qué problemas tuviste ayer?

Ningun problema.
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Reunion dia jueves 10 de febrero de 2022.

Integrante numero 1: Freddy Hurtado.

¢ Qué hiciste ayer?

Desarrollo de la interfaz de control de pedidos.

¢Qué vas a hacer hoy?

Presentacion de los trabajos ya antes mencionados con sus respectivas correcciones.

¢ Qué problemas tuviste ayer?

Ningun problema.

Integrante numero 2: Aaron Lopez.

¢ Qué hiciste ayer?

Desarrollo de la interfaz de control de pedidos.

¢Qué vas a hacer hoy?

Presentacion de los trabajos ya antes mencionados con sus respectivas correcciones.

¢ Qué problemas tuviste ayer?

Ningun problema.
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Reunién dia jueves 17 de febrero de 2022.

Integrante numero 1: Freddy Hurtado.

¢ Qué hiciste ayer?

Desarrollo del documento de presentacion de la tesis.

¢Qué vas a hacer hoy?

Presentacion de los avances de la tesis.

¢ Qué problemas tuviste ayer?

Ningun problema.

Integrante numero 2: Aaron Lopez.

¢ Qué hiciste ayer?

Desarrollo del documento de presentacion de la tesis.

¢Qué vas a hacer hoy?

Presentacion de los avances de la tesis.

¢ Qué problemas tuviste ayer?

Ningun problema.
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Reunion dia jueves 24 de febrero de 2022.

Integrante numero 1: Freddy Hurtado.

¢ Qué hiciste ayer?

Desarrollo del documento de presentacion de la tesis.

¢Qué vas a hacer hoy?

Presentacion de los avances de la tesis.

¢ Qué problemas tuviste ayer?

Ningun problema.

Integrante numero 2: Aaron Lopez.

¢ Qué hiciste ayer?

Desarrollo del documento de presentacion de la tesis.

¢Qué vas a hacer hoy?

Presentacion de los avances de la tesis.

¢ Qué problemas tuviste ayer?

Ningun problema.
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Sprint Review.

e
(ST

Correo Electronico ~
admin@taipelopez.com
Contrasefa

=i -

llustracion 20: aplicacién mévil constructora TaipeLopez
Hoy viernes 18 de febrero del 2022 se propuso presentar junto al tutor de la tesis el avance tenido
hasta el dia de hoy por parte del grupo de desarrollo SCRUM los cuales tienen los siguientes

integrantes: Freddy Hurtado y Aaron Lopez.

En esta reunion se definieron los puntos de vista para tomar en cuenta y mejorar la presentacion del

producto final.
Cosas por corregir:

. Nombre de la constructora mas atractivo a la vista.

o Imagen de fondo con un estilo mas llamativo.
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Escoja su rol

b respuestas

@ Bodeguero

@ Jefe de obra

@ Arquitecto de obra
@ Secretario

A
"/

;Qué le pareceria la idea de integrar una aplicacion movil en su trabajo?

6 respuestas

@ Muy buena
@ Buena

@ Normal

® Malo

33.3%

llustracién 21:encuesta constructora TaipeLopez parte uno
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;Qué tan conforme esta con el control de asistencia en su trabajo?

6 respuestas

@ Wuy conforme

@® Conforme

@ Nada conforme

@ Totalmente inconforme

;Queé tan necesario cree que es tener una aplicacion movil para agilizar los procesos de
inventario y asistencia en su trabajo?

6 respuestas

@ Wiluy necesario

® Necesario

@ MNada necesario

@ Totalmente no necesario

llustracién 22: encuesta constructora TaipeLopez parte dos
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;Qué le parece el control de inventario respecto a: materiales, equipos y herramientas?

6 respuestas

@ Wluy buena
® Buena

@ Reqular
® Mala

Considera que una aplicacion para gestionar la bodega vy asistencia agilizara los procesos
anteriormente mencionados?

6 respuestas

@ Si
® No

llustracion 23: encuesta constructora TaipeLopez parte tres
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¢ Su dispositivo es Android 0 i0S?

6 respuestas

@® Android
® 0s

llustracion 24:encuesta constructora TaipeLopez parte final

e
G

Correo Electronico .
admin@taipelopez.com
-

llustracion 25:Login
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llustracion 26:Menu Administrador

Hurtado Perez

Lopez Chuya

Vera Cajas

llustracion 27:Gestion de Obreros
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llustracion 28:Vista lectura administrador

B

llustracién 29:Menu Bodeguero
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llustracion 31:Editar Herramienta
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llustracion 32:Eliminar Herramienta

/!

Nombre

Foto =

llustracion 33:Agregar Herramienta
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llustracién 35:Editar Equipo
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llustracion 36:Eliminar Equipo

Nombre

llustracién 37:Agregar Equipo
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llustracion 38:Gestion de Materiales

Cemento Atenas

Cantidad

25

Sacos de cemento atenas 56kg
S

Foto

Nueva Foto @

llustracion 39:Editar Material
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llustracion 40:Eliminar Material

W!

llustracién 41:Agregar Material
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VER PEDIDOS &

llustracion 42:Gestion de Pedidos

Ver por

Obrero

Jose Marco Mar 5, 2022,
_opez Veras 2:55:44 PM
Jose Marco Mar 5, 2022,
_opez Veras 2:51:17 PM

llustracion 43:Ver Pedidos
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llustracién 44:Gestion de Bodega

Asistencia del: 2022-3-5

Foto Nombre Apellido

Lopez Ver:

Hurtado Pe

Carlos Sebastian Lopez Chu

Freddy Miguel Vera Caja

llustracion 45:Tomar Asistencia
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llustracion 46:Ver Asistencia
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