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RESUMEN

Este proyecto de titulacion sugiere dar solucion a una problematica presentada
en la Unidad Educativa Particular “Yanuncay”, al plantear una solucion en base al
disefio de material didctico sensorial para estudiantes de primer afo de educacion
general basica; de tal manera que los procesos sean de exploracion y aprendizaje, en
base a recursos tangibles que ayuden a mejorar las destrezas cognitivas y motoras de

los nifios en esta etapa de desarrollo.

La propuesta debe cubrir los desafios presentados dentro del aula de clase,
teniendo en cuenta la principal problematica, que es la falta de recursos o material
didactico acorde a la necesidad de los estudiantes, lo cual promueve una educacion

tradicional.

Se debe analizar y reflexionar el valor que aporta el Disefio Grafico al solventar

una necesidad educativa para el crecimiento de los estudiantes.

Palabras clave: didactico, material, sensorial, nifios, aprendizaje
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ABSTRACT

This graduation project proposes the design and development of sensory
didactic materials specifically for first-year basic education students at Unidad
Educativa Particular “Yanuncay.” The main objective is to enhance early teaching—
learning processes by providing tangible resources that align with children’s cognitive

characteristics and their need for exploration at this stage of development.

This proposal is developed because of the challenges identified in the
classroom, being the primary issue, the lack of manipulative and innovative resources

that would allow that traditional teaching methods to be overcome.

This project not only try to address a specific necessity in the institution. It also
encourages reflection on the fundamental of Graphic Design as a discipline within the

educational field.
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INTRODUCCION
Los primeros afios de vida escolar son considerados los mas criticos e
importantes de todos, es una etapa donde el cerebro de los nifios esta despierto y absorbe
todo conocimiento. Cuando los nifios ingresan a primero de basica alrededor de los 5 a
6 afos, estan en un momento en el cual empiezan a pensar de forma logica, mediante
las destrezas del tacto, movimiento y experiencias en base a lo que pueden tocar y no

solo escuchar.

Sin embargo, sabemos que aprender utilizando los sentidos es lo ideal, la
realidad de muchas aulas es totalmente distinta. Esto es lo que he observado en la
Unidad Educativa Particular “Yanuncay”, Cuenca. Es una institucion que busca el
bienestar de sus estudiantes mediante la innovacion, pero la falta de herramientas

dificulta su desarrollo.

No cuenta con suficientes materiales disefiados para que los estudiantes
aprendan tocando y explorando de forma ludica y estructural. A veces dependen de
recursos muy genéricos que no ayudan tanto como deberian al desarrollo de destrezas

finas de los nifios.

Para lograr este cambio innovador en material didactico se desarrollara este
proyecto de tesis, partiendo de las ideas tedricas clave sobre los sentidos que ayuden a
aprender y revisaremos métodos de disefio que despierten interés en los nifios para su

aprendizaje.
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Problematica
El desafio que se ha identificado se centra en la escasez de recursos educativos
apropiados, atractivos y efectivos para nifios de 5 a 6 afios en los centros de educacion

preescolar de Cuenca, como es el caso de la Unidad Educativa Particular “Yanuncay”.

Actualmente la falta de herramientas manipulables adecuadas obliga a una
dependencia de recursos no adecuados tradicionales, visuales o genéricos que no
ofrecen una estimulacion neurosensorial estructurada. Esta limitacion restringe
severamente las oportunidades para que los estudiantes desarrollen destrezas criticas
fundamentales para su nivel, tales como la motricidad fina, la coordinacion 6culo-
manual y la independencia en el aprendizaje. En consecuencia, existe una desconexion
palpable entre las necesidades de desarrollo de los nifios y los recursos fisicos
disponibles, lo que hace imperativo el disefio de herramientas funcionales que

enriquezcan el entorno educativo y potencien el aprendizaje activo.

Justificacion

La investigacion se fundamenta en que el aprendizaje en los nifios de educacion
primaria no es un proceso pasivo, sino una etapa de construccion activa que depende de las
experiencias sensoriales que un nifio entre 5 y 6 afios percibe. Por lo cual, el disefio de material
didactico sensorial no solo es una cuestién estética o solo luadica, sino una necesidad

neurocognitiva para garantizar un desarrollo integral.

Desde una perspectiva practica, este proyecto de titulacion responde a una necesidad

urgente que se detecta en la Unidad Educativa Particular “Yanuncay” de la ciudad de Cuenca.
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La justificacion del proyecto inicia con la capacidad del disefio grafico para transformar
principios teodricos en objetos funcionales que responden a las necesidades visuales, motrices

y sonoras de los nifios.

El beneficio directo de esta propuesta recae sobre los estudiantes de primero de basica.
Para los nifios el emplear material sensorial significara el crecimiento de su motricidad fina,
autonomia y capacidad de atencién. Para la Unidad Educativa Particular Yanuncay la

implementacion de estos recursos significara la oportunidad de innovacion.

Objetivo General
Disefar material didactico sensorial para nifios de 5 a 6 afios de primero de
basica de la Unidad Educativa Particular Yanuncay, que fortalezca los sentidos del tacto
y vista, y promueva el desarrollo de habilidades motoras, cognitivas, emocionales y

sociales.

Objetivos Especificos

Investigar las necesidades sensoriales y pedagogicas de los nifios de primero de
basica de la Unidad Educativa Particular Yanuncay.

Identificar recursos didacticos adecuados para la estimulacion sensorial infantil de
nifios entre los 5 a 6 afios.

Disefiar material didactico sensorial con enfoque grafico y pedagogico.

Validar el uso del material mediante actividades précticas en el aula.
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CAPITULO1
1.1. Marco Referencial

1.1.1. La importancia del material didactico.

La evolucidn de la sociedad y del estudiante actual hacen indiscutible que los métodos
tradicionales y conductistas, deben dar paso a nuevas formas de ensefiar. Dado que los nifios
de hoy son eminentemente exploradores y activos, el modelo constructivista se posiciona como
la solucion idénea para dar un paso de innovacion educativa, situando al alumno como
protagonista de su educacion. En este ambito, la actualizacion e innovacion de los recursos
educativos es vital; por ello, la implementacion de material didactico sensorial para primero de
basica se justifica como el medio necesario para facilitar la experimentacion y consolidar el

aprendizaje a través de la practica y el descubrimiento.

Segun Guerrero & Idrovo (2010) manifiestan que: El estudio sobre material didactico
para nifios/as en etapa inicial no es algo nuevo, se llevan afios de investigaciones y
andlisis para ir perfecciondndolo y adaptandole de manera adecuada a los cambios

culturales y sociales de acuerdo con el tiempo en que se vive.

Desde esta perspectiva, el proceso educativo requiere de una variedad de recursos que
faciliten el aprendizaje. Las instituciones educativas asumen el compromiso de proporcionar
materiales didacticos que permitan a los docentes innovar los métodos estaticos, garantizando

una educacion mas dinamica.

Al utilizar materiales o herramientas didacticas en el ambito educativo, se promueve
que el nifio interactiie de manera directa con el material; con el Unico objetivo que aprenda de

manera practica y ludica, herramientas claves para un buen desarrollo cognitivo.
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El uso de estos elementos facilita la ensefianza de los contenidos dentro del aula de
clases, en la cual el interactuar con recursos promueve el aprendizaje. De este modo, el
conocimiento se construye a través de la practica y el juego, elementos necesarios para el

desarrollo cognitivo en la educacion bésica.

Segun Montessori (1967): Los objetos mas importantes del ambiente son los que se
prestan a ejercicios sistematicos de los sentidos y de la inteligencia con una
colaboracion armoniosa de la personalidad siquica y motriz del nifio y que, poco a poco,
le conduce a conquistar, con exuberante y poderosa energia, las més duras ensefianzas

fundamentales de la cultura: leer, escribir y contar.

Queda claro que, hoy en dia, la ensefianza no puede basarse en métodos anticuados
donde el alumno solo escucha; se requiere un enfoque activo (constructivista). Los nifios de
primero de basica son exploradores por naturaleza, y la informacion demuestra que ellos
aprenden de verdad tocando, jugando y practicando con materiales que pueden interactuarse.
Esto se refuerza con la vision de Montessori, quien garantiza que ejercitar los sentidos y el
movimiento en edades iniciales, es la base necesaria para que luego puedan aprender cosas mas

dificiles como leer, escribir y contar.

1.1.2. Metologia del uso de materiales didacticos.

La simple presencia de materiales didacticos en el aula no garantiza el aprendizaje en
los nifos; es necesaria una metodologia clara que oriente su uso. Esto garantiza que la
manipulacion ladica tenga un proposito pedagdgico definido y no se quede en simple

entretenimiento.

Desde la perspectiva de Freré y Saltos (2013), se debe tener en cuenta los siguientes

elementos para el uso correcto del material:
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e Adecuacion del ambiente escolar: El aula debe estructurarse y organizarse como un
escenario flexible propicio para la construccion del aprendizaje.

e Perfil del docente como facilitador: El maestro deja de ser un transmisor de
conocimientos para convertirse en un guia dindmico que fomenta la interaccion
constante durante el proceso educativo.

e Comprension del desarrollo infantil: Es indispensable que el educador domine las
teorias psicoldgicas evolutivas y respete los ritmos individuales de maduracion de cada
estudiante.

e FEl juego como eje vinculante: La actividad ludica es la herramienta natural que
permite al nifio conectarse con su entorno, con otros y consigo mismo, facilitando la
comprension espontanea a base de normas visuales y logicas.

e Intencionalidad psicopedagégica del recurso: El uso de materiales debe estar
sustentado en estrategias que potencien el desarrollo integral, abarcando las

dimensiones cognitiva, motriz y socioafectiva.

La informacion resalta que no es suficiente tener material didactico, lo importante es
como se lo utiliza, sin una metodologia clara, los materiales pueden terminar siendo simples
juguetes de entretenimiento en lugar de herramientas de aprendizaje. Para el proyecto en la
Unidad Educativa “Yanuncay”, esto significa que los recursos sensoriales que se disefien no
deben ser objetos abandonados. Estos recursos deben estar pensados para que el docente, con
el objetivo de utilizarlos a través del juego con una intencion clara: apoyar el desarrollo integral

(mente, cuerpo y emociones) de cada nifio, respetando sus propios ritmos de crecimiento.
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1.1.3. Clasificacion de los materiales didacticos.
Freré y Saltos (2013) plantea la siguiente clasificacion: Los materiales didacticos son
recursos tangibles que, al integrarse en la ensefianza, potencian la formacion integral del

alumnado, por lo cual estos recursos se pueden clasificar en:

e Area Creativo-Expresiva: Recursos orientados a canalizar emociones y fomentar la
comunicacion artistica, ayudando a la regulacién de impulsos y tensiones. Ejemplos:
Titeres, arcilla para modelar e instrumentos musicales.

e Area Cognitiva: Materiales diseflados para potenciar procesos mentales como el
analisis, la sintesis, la memoria y la asociacion logica, ademas de afinar la motricidad
fina. Ejemplos: Bloques de construccion, rompecabezas, dbacos, encajes y juegos de
loteria.

e Area Motora: Elementos que fortalecen la motricidad gruesa, el equilibrio y la
ubicacion espacio-temporal, permitiendo la descarga de energia fisica. Ejemplos:

Cuerdas, aros, pelotas, circuitos de obstaculos y colchonetas.

Esta clasificacion es primordial para el proyecto porque nos sirve de guia para organizar
qué tipo de materiales sensoriales vamos a disefiar. Esta clasificaciéon nos muestra que no todos
los recursos sirven para lo mismo, sino que se dividen seglin el area que ayudan a desarrollar

en el nifio.

1.1.4. Beneficios del uso Material Didactico

La implementacion estratégica de diversos recursos o elementos didécticos en el
proceso de ensefianza y aprendizaje genera multiples ventajas para el desarrollo integral de los
estudiantes en etapas temprana impactando positivamente en distintas areas formativas (Freré

y Saltos, 2013).
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Entre las mas relevantes se mencionan:

e Los nifios interactiian en forma ludica

e Desarrollan habilidades del pensamiento

e Desarrollan la imaginacion y creatividad

e Habitos de escucha

e Relacionan unos objetos con otros

e Desarrollo del pensamiento 16gico

e Promueve el trabajo ordenado

e Estimulan el desarrollo de la motricidad fina

e Integran al estudiante con su medio

e Permiten reconocer figuras geométricas

e Promueven el desarrollo de capacidades psicomotrices e intelectuales
e Unen en forma ludica lo concreto con lo abstracto

e Establecen semejanzas y diferencias

Es fundamental para el proyecto conocer los beneficios del material didactico sensorial
porque nos da una lista clara de los resultados positivos que vamos a lograr. La informacion
confirma que usar recursos didacticos variados con nifios pequefios no es solo un juego, sino
la clave para su desarrollo completo. Los beneficios mencionados con anterioridad como
mejorar el pensamiento logico, la creatividad, la motricidad fina y la capacidad de conectar
ideas con objetos reales; son justo lo que necesitan los estudiantes de primero de basica. Es
decir, esta lista sirve para justificar por qué es tan importante crear el material sensorial para la

institucion.
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1.1.5. Construccion de Aprendizajes

Los objetos mas importantes del ambiente son los que se prestan a ejercicios
sistematicos de los sentidos y de la inteligencia con una colaboraciéon armoniosa de la
personalidad siquica y motriz del nifio y que, poco a poco, le conduce a conquistar, con
exuberante y poderosa energia, las més duras ensenanzas fundamentales de la cultura: leer,

escribir y contar (Montessori, 1967).

El material didactico favorece el aprendizaje mediante la interaccion préctico-ludica
con objetos tangibles. Esta dinamica activa el interés de los nifios y estimula areas
fundamentales de su desarrollo integral, incluyendo los aspectos cognitivos, fisicos y
psicomotrices. Para lograr un aprendizaje significativo integral; la eficacia de estos recursos

depende de la metodologia docente (Manrique & Gallego, 2013).

los mejores materiales para preparar a los nifios para una futura etapa de aprendizaje
son aquellos que les hacen usar a la vez su mente, sus sentidos y su cuerpo. Juntar todo esto es
lo que realmente les ayuda a tener la base necesaria para empezar con la lectura, la escritura y

el pensamiento 16gico-matematico, Segiin Montessori (1967).

La construccion de aprendizajes explica el como y el para qué del material didactico en
la tesis. La informacion puntualiza que el aprendizaje no es algo que se recibe pasivamente,

sino algo que el nifio construye interactuando de forma practica y divertida con objetos reales.

Montessori define que los mejores materiales son aquellos que obligan al nifio a usar al
mismo tiempo sus sentidos, su inteligencia y su cuerpo (motricidad). Esta combinacién es la
unica base solida para que luego puedan afrontar aprendizajes dificiles como leer, escribir y

contar.
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1.1.6. Disefio de material didactico

Vivimos en un mundo donde casi todo lo que nos rodea es visual y ha sido disefiado
por alguien. Ante esto, el disefio grafico es diferente a otros tipos de disefios. Su singularidad
es que es la unica disciplina capaz de comunicar informacién sobre absolutamente cualquier
cosa: desde realidades concretas y hechos del pasado o futuro, hasta ilusiones e ideas invisibles
que no podemos tocar. Esto es posible porque el disefio grafico funciona, como un sistema de

lenguaje completo visual (Costa, 2014).

Para comprender la naturaleza de los recursos propuestos en esta investigacion, es
necesario manifestar los conceptos generales de "diseno" y lo "visual", ya que estos términos
son aplicables a casi cualquier objeto fabricado. Bases teodricas indican que el disefio gréafico
radica en la capacidad de comunicacién; es decir, su funcién principal es servir como medio
de transmision de informacién y punto de contacto entre un mensaje y un individuo (Costa,

2014).

Por lo tanto, el material didactico sensorial que se desarrolle para los estudiantes de la
Unidad Educativa "Yanuncay" no debe percibirse tinicamente como un producto fisico mas.
Su diferencia radica en ser un objeto "grafico" cuya prioridad es comunicativa. Funciona como
un lenguaje especifico disefiado para transmitir contenidos educativos. La funcion del material
es precisamente aportar conocimientos y facilitar el aprendizaje a través de una experiencia

sensorial dirigida.

1.1.7. Teoria Comunicacion visual
Segun los postulados de Barthes (1986) sobre la retorica de la imagen, la capacidad de
crear una imagen u objeto depende de entender previamente su arquitectura o funcionalidad;

es decir, es necesario interpretar los significados de las fuerzas semidticas que la configuran.
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Esto implica que el material didactico sensorial, debe comunicar de manera visual; cada
color, forma, texto y objeto debe emitir un mensaje visual, que promueva la interaccion directa

con los nifos, es decir todos los recursos deben comunicar y tener una intencionalidad.

1.1.8. Teoria Color y cromatica: Johannes Itten.
Johannes menciona en su obra clasica: El arte del color, afirma que “el color tiene una
influencia directa sobre el alma. El color es el medio con el cual los sentimientos pueden ser

influenciados” (Itten, 1961, p. 13).

Itten identificé agrupaciones emocionales y simbolicas especificas de cada color, y su
aplicacion ha sido ampliamente adoptada en campos como el disefio gréfico, la arquitectura

moderna, la moda, y, especialmente el diseno educativo y pedagogico.

En el desarrollo de la propuesta de material didactico sensorial para los estudiantes de
la U. E. "Yanuncay", la seleccion cromatica no sera inconsistente, sino que se fundamentara en
la teoria de Itten. Estos principios serviran de base para definir una paleta de colores que logre
una estimulacion sensorial y emocional efectiva en los nifios de primero de basica. La
aplicacion de este conocimiento permitira disefiar recursos visualmente armoénicos, cuidando
de no saturar la percepcion infantil, al tiempo que se utiliza el color estratégicamente para
mantener el interés y diferenciar de forma intuitiva las funciones o niveles de dificultad en los

juegos propuestos.

1.1.9. Método Montessori de Maria Montessori

El método Montessori, desarrollado por la médica y pedagoga italiana Maria
Montessori, se basa en la premisa de que los nifios aprenden mejor en un ambiente preparado
que les permite explorar libremente. Segin Montessori: “el nifilo no es un vaso que hay que

llenar, sino una fuente que se deja brotar” (Montessori, 1912, p. 45).
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Orientar a los nifios a la exploracion y el aprendizaje a través de la manipulacion de
objetos o recursos, ayuda de manera significativa a estimular los sentidos, fomentando el

aprendizaje integral.

Los materiales que son disefiados para ser manipulados estimulan los sentidos de los
estudiantes y fomentan el aprendizaje integral basado en la autonomia y la auto exploracion

vinculando de manera directa los niflos con los recursos sensoriales.

Los ambientes Montessori son cuidadosamente elaborados con materiales sensoriales

que motivan al nifio a experimentar por su cuenta.

1.2.  Marco Contextual

Para comprender de manera armoénica el escenario en el que se presenta la
investigacion, es necesario analizar las diversas dimensiones que lo configuran. Por
consiguiente, este marco contextual abarca desde la delimitacion geografica e institucional de
la Unidad Educativa Particular "Yanuncay", hasta la exploracion de las dinamicas educativas
y sociales propias del aula. Se debe considerar que el material didactico sensorial se debe
adaptar a lo que piensan los nifios y sienten, teniendo en cuenta que la familia de cada nifio

juega una pieza clave en estos procesos de aprendizaje.

1.2.1. Contexto Geografico

La investigacion se desarrollaré en las instalaciones de la Unidad Educativa Particular
“Yanuncay” de Cuenca, Ecuador. Se encuentra ubicada en la zona urbana de la ciudad de
Cuenca, en las calles Santa Maria y Luis Vélez. La institucion brinda formacion educativa a

estudiantes desde primero de EGB a terceros de BGU.
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Los nifios de primer ano de educacion bésica inician su aprendizaje con elementos
basicos pero funcionales que despierten mediante la interaccion estimulos especificos que

consolidan sus habilidades.

La realidad de este grupo de nifios que se supo identificar es la falta de recursos
didacticos que respalden sus procesos de aprendizaje. Cada nifio aprende interactuando con los
objetos que lo rodean; por lo cual es necesario implementar estos recursos dentro del aula de

clase.

1.2.2. Contexto Educativo

La Unidad Educativa Particular “Yanuncay” estd conformada por los directivos y
docentes, los cuales estan muy conscientes de la importancia de material didactico que estimule
el aprendizaje autonomo de los nifios. Los docentes conocen la importancia de utilizar recursos

que sean manipulables, texturizados y llenos de color.

Actualmente, los docentes de primero de basica buscan implementar a medida de su
posibilidad recursos visuales, auditivos y tactiles; de tal manera de conseguir un mayor
involucramiento de los estudiantes y generar curiosidad por aprender o experimentar los

recursos.

Las principales dificultades que se presentan dentro de la institucion es el excesivo
costo para implementar recursos didacticos sensoriales disponibles en el mercado, a esto se
suma la carencia de recursos econdémicos para poder cubrir dicha necesidad; por otro lado, se

evidencia la dificultad de controlar el exceso de energia del grupo de nifios.
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1.2.3. Contexto Social
En el aula de primer afio de educacion bésica, se construyen los aprendizajes mediante
la interaccion entre compaiieros y todos los recursos que tienen a su alrededor, convirtiéndose

en receptores de informacion visual y auditiva.

Los docentes describen a un grupo estudiantil que responde con bastante entusiasmo y
curiosidad ante varios estimulos que se presentan en el aula, especialmente aquellos que les
permiten manipular objetos, demostrando que su forma de relacionarse y aprender estd

fuertemente ligada a la experiencia practica.

La introduccion de materiales sensoriales tiene un impacto inmediato en esta dindmica
grupal, los docentes manifiestan que el uso de estos recursos didacticos sensoriales promueve

el interés de los estudiantes de primero de bésica y se fomenta la participacion en clases.

Esto demuestra una necesidad social dentro del aula: se requiere material didactico que
no solo motive, sino que también ayude a canalizar esa energia de forma constructiva para un

aprendizaje colaborativo y ordenado.

1.2.4. Contexto Familiar

En el contexto Familiar de esta unidad educativa, se percibe que las familias, por lo
general, muestran un interés eficaz en el proceso de aprendizaje de sus hijos y buscan la manera
de apoyar las actividades escolares desde el hogar. Sin embargo, la falta de tiempo por las
rutinas diarias a menudo dificulta un acompafiamiento familiar pedagogico constante. Es
fundamental reconocer que el hogar debe actuar como un refuerzo del aula, proporcionando un

ambiente seguro y estimulante que dé continuidad a lo aprendido en el aula de clase.

En cuanto al apoyo con recursos educativos, los padres de familia no cuentan en casa

con materiales didacticos adecuados o desconocen como utilizar herramientas sensoriales para
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potenciar el desarrollo de las habilidades de sus hijos. Esto evidencia la necesidad de contar
con recursos que sean intuitivos y accesibles, que no solo sirvan al docente en la clase, sino

que también permitan a las familias entender e involucrarse en la formacion de sus hijos.

1.2.5. Contexto Psicoldgico

El grupo objetivo de esta investigacion se encuentra en una etapa trascendental del
desarrollo psicologico y cognitivo. A esta edad, la comprension de las acciones diarias sigue
estando fuertemente ligada a la experiencia inmediata y tangible; los nifios aprenden en base a
la accion y la interaccion directa con los objetos. Su capacidad para procesar conceptos
abstractos es atn limitada si no cuentan con un soporte fisico que les permita visualizar y
manipular la informacion. Por lo tanto, la percepcion sensorial no es meramente un canal de
entrada de datos, sino la raiz en la cual se construyen sus primeras estructuras mentales

complejas.

Desde una perspectiva motivacional y emocional, los docentes describen a este grupo
como estudiantes poseedores de una energia alta y una curiosidad innata por explorar las cosas
que se encuentran en su entorno. Psicolégicamente, su atencion es de corta duracion si se
enfrentan a tareas pasivas o mondtonas, pero demuestran un entusiasmo notable y una mayor
participacion cuando los estimulos son atractivos y les permiten involucrarse activamente. Es
esta busqueda psicologica de 'aprender haciendo' y de recibir estimulos diversos la que

fundamenta la creacion de nuevos recursos.

1.3. Marco Conceptual

Para poder crear el material didactico sensorial para los estudiantes de la “UEPY”, se
debe instaurar conceptos claves que respalden el proyecto. Este presente capitulo dara a
conocer las principales teorias del proyecto con el objetivo de tener una vision clara de que es

el material sensorial y como se aplica a la realidad de los nifio.
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1.3.1. Actividades sensoriales

“La estimulacion sensorial fortalece el desarrollo de los cinco sentidos cuando se les da
libertad de explorar y descubrir el mundo que les rodea a través de la experiencia” (Jiménez,

2023, p. 223).

La fabricacion de material didactico sensorial propuesto en este proyecto radica en su
capacidad para fortalecer el desarrollo perceptivo de los estudiantes. El disefio de estos recursos
busca proveer una estimulacion intencional que permita al nifio comprender su entorno con
mayor claridad, al tiempo que despierta emociones clave para fomentar la atencion, la
motivacion y la memoria. Por lo cual, la introduccion de estos objetos tangibles en las aulas de
la Unidad Educativa "Yanuncay" no es exclusivamente instrumental, sino que tiene el objetivo
pedagogico de conectar lo emocional con lo cognitivo, elevando la calidad del proceso de

ensenanza y garantizando un aprendizaje mas profundo y duradero de sus destrezas.

1.3.2. Recursos manipulativos

“Los recursos manipulativos son herramientas didacticas disefiadas con fines
educativos que permiten reforzar el proceso de enseianza-aprendizaje mediante la interaccion

directa con los materiales” (Carretero et al., 1995, p. 24).

Los nifos al trabajar con recursos o materiales que pueden palpar, tocar y manipular,
les permite aprender en base a la experimentacion. Al tener contacto directo con los recursos
didacticos, los estudiantes se motivan por descubrir por cuenta propia la funcionalidad de las
piezas; al mismo tiempo estos elementos generan armonia y tranquilidad en la escuela como

en su entorno familiar.
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1.3.3. Estimulacion temprana

Chalcualan (2017), sefiala que la estimulacion temprana es considerada como una
variedad de actividades que trabajan en conjunto, que pueden ser aplicadas a nifios

comprendidos entre la edad de los 6 a 7 afos.

La estimulacion temprana nos ayuda a crear materiales que realmente tengan una
funcionalidad para los nifios y no se conviertan en un simple juego o juguete de distraccion;
por lo contrario, se debe aprovechar esta etapa de crecimiento ya que su cerebro capta mediante
la experimentacion y la funcionalidad de los objetos ya sea mediante el tacto, los sonidos y los

colores.

Los materiales didéacticos acompanados de un buen disefio pueden enriquecer estos

materiales reforzando la comprension visual y la interaccion.

1.3.4. Integracion sensorial

Ayres sefiala que: Es el proceso neurologico que organiza las sensaciones del propio
cuerpo y del medio ambiente y hace posible usar el cuerpo efectivamente en el entorno. La
teoria, desarrollada inicialmente por A. Jean Ayres, postula que el procesamiento eficiente de
la informacién sensorial (tactil, vestibular, propioceptiva, visual, auditiva) es la base para el

aprendizaje académico y el comportamiento adaptativo. (p. 22)

La propuesta de utilizar varios materiales y colores para el desarrollo del material

sensorial, potencia que el nifio tenga interés en interactuar con los materiales desarrollados.
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1.3.5. Desarrollo cognitivo

Se refiere a la evolucion de las capacidades intelectuales, como el pensamiento, el
razonamiento y la resolucion de problemas. Segun la teoria de Piaget, los nifios de entre 5y 7
afios se encuentran en una fase de transicion entre la etapa preoperacional (pensamiento
simbdlico pero egocéntrico) y la etapa de las operaciones concretas (inicio del pensamiento

logico, pero ligado a objetos fisicos y tangibles). (p. 250 - 255)

El disefio del material sensorial debe respetar esta etapa de evolucion permitiendo a los
nifios de primero de basica que aun dependen de lo concreto para razonar; los materiales no
pueden ser puramente abstractos, deben ser objetos fisicos que les permitan "manipular” los

conceptos: tocar nimeros, agrupar objetos fisicos, para poder interiorizarlos cognitivamente.

1.3.6. Psicologia del color

Es un campo de estudio que analiza cémo el color afecta las emociones, el
comportamiento humano y las percepciones. Mas alla de la estética, descubre como diferentes
longitudes de onda provocan respuestas fisiologicas y psicologicas especificas, las cuales,
aunque pueden estar influenciadas por el contexto cultural, mantienen ciertas preferencias

universales en cuanto a la activacion, la calma o la asociacion de significados (Heller, 2004).

El uso de una paleta de colores de tonos suaves y neutros ayuda a que el material sea
atractivo; de tal manera que los nifios pueda reconocer las figuras y detalles con mayor rapidez,
estos estimulos visuales nos permite impulsar la curiosidad y entender como visualizan su

entorno a través de sus sentidos.

1.3.7. Método Montessori
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Es una perspectiva educativa integral caracterizada por resaltar la independencia del
nifio y el respeto por su desarrollo psicoldgico natural. Un componente primario es el "ambiente
preparado", que incluye materiales didacticos sensoriales tangibles, disefiados cientificamente
para aislar una cualidad sensorial o concepto especifico. Estos materiales permiten que el nifio
aprenda a través de la exploracion autonoma y el descubrimiento del error sin depender

constantemente del adulto (Montessori, 1967).

El enfoque Montessori inspira la creacion de elementos que sean auto explicativos y
sensoriales. El disefo grafico prioriza la autonomia del nifio mediante iconos comprensibles y
composiciones visuales ordenadas, de tal manera de preparar previamente el ambiente de

trabajo para el nifio.

1.3.8. Ilustracion Didactica

En el &mbito educativo, la ilustracion se define como una representacion visual, grafica
o pictorica, cuya funcidn principal es acompaiar, clarificar, interpretar o complementar un
contenido. No se trata de un elemento decorativo sin ninguna funcién, sino de un recurso
comunicativo fundamental que facilita la comprension de la informacion, especialmente en

etapas donde la lectoescritura aun no esta consolidada completamente (Gémez Palacio, 2012).

Las ilustraciones no solo decoran, sino que explican, trasmiten, comunican y orientan
al nifio. Cada imagen o elementos debe cumplir con una funcién pedagdgica disefiada para
estimular el lenguaje visual, motivando al nifio a su interaccion. De esta manera el material

didactico sensorial e ilustracion forman el complemento para un correcto aprendizaje efectivo.
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1.3.9. Composicion visual

Es la disciplina que estudia los sistemas de signos visuales y los procesos de produccion
de sentido a través de la imagen. Analiza cémo los elementos basicos del disefio (linea, forma,
color, textura) se convierten en significantes que transmiten un significado especifico dentro
de un contexto cultural determinado, permitiendo la comunicacion no verbal efectiva (Barthes,

1986).

Cada elemento grafico del material didactico sensorial estd organizado para facilitar la
comprension del nifio. Se aplican los principales principios como alineacion, jerarquia visual,
y simetria, esto permite una lectura fluida y un manejo intuitivo por el material. La claridad

compositiva mejora la experiencia de aprendizaje.

1.3.10. Tipografia infantil

Se refiere a la seleccion de fuentes tipograficas disenadas especificamente para lectores
emergentes o en proceso inicial de lectoescritura. Estas tipografias priorizan la legibilidad de
cada letra, utilizando formas de letras claras, abiertas, humanisticas y consistentes con los
modelos de caligrafia escolar que los nifios estan aprendiendo, por ejemplo, el uso de la'a'y la

'g' de un solo piso, ademas de un espaciado generoso (Jury, 2008).

Se debe seleccionar fuentes simples y de facil lectura para nifios que recién identifican
letras. La tipografia apoya la comprension visual y evita confusiones en letras similares. Se
cuida el espaciado y el tamafio para adaptarse a la vista infantil, impulsando de esta manera la

confianza y la autonomia en el proceso lector visual.
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1.4.  Brief del Proyecto
La Unidad Educativa Particular “Yanuncay” es una institucion comprometida con una

formacion académica y humana de calidad.

Con el paso del tiempo la Unidad Educativa Particular Yanuncay, se ha innovado para
transmitir conocimientos y dejar a un lado el sistema tradicional del aula que consistia en
transmitir informacion a los estudiantes. Por lo cual ha priorizado su atencion en el primero de
educacion general basica, debido a que en este nivel se construyen las bases de un futuro
escolar, teniendo en cuenta que los procesos de aprendizaje deben basarse en experiencias

reales y materiales tangibles.

Las aulas de primero de basica de la U.E.P. “Yanuncay” cuentan con un cuerpo docente
calificado, vocacional y consciente de las necesidades educativas — evolutivas de sus
estudiantes. Los maestros destacan que, los nifios son exploradores natos que aprenden
interactuando directamente con su entorno. Sin embargo, el desafio central identificado es la
notable carencia de materiales didacticos especificos, manipulativos y sensorialmente ricos

dentro del aula.

La institucion se ha planteado la meta de ayudar a cada estudiante de primero de bésica,
teniendo en cuenta su crecimiento mental en base a sus movimientos y emociones que
demuestran en su diario convivir. Buscan que los nifios aprendan de manera independiente, que
se familiaricen con la lectura de las vocales y sus trazos, como el reconocimiento l6gico visual
y la experimentacion mediante el tacto. Por otro lado, las familias buscan lugares seguros en

donde sus hijos sean los protagonistas de su propio aprendizaje.

Una de las principales virtudes institucionales es el compromiso con la innovacion

educativa, siempre buscan superar los modelos tradicionales de ensenanza. Se busca mantener
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un ambiente dindmico dentro del aula de clase, generando curiosidad de aprendizaje en los

estudiantes mediante recursos modernos, duraderos e inclusivos.

El material didactico sensorial incluira:

° Un tablero con los siguientes recursos:

o Sol y piezas giratorias: desarrollan la curiosidad y la coordinacion.

o Cerraduras y pestillos: fortalecen la motricidad fina y la resolucion de problemas.

o Interruptores, enchufes y bombillo (adaptados): ensenan causa—efecto de forma
segura.

o Cremalleras, velcros y broches: fomentan la autonomia y habilidades de vestir.

o Alfabeto decorativo: apoya la familiarizaciéon temprana con las letras.

La propuesta combina disefio grafico, elementos tangibles y técnicas ludicas para

mejorar la salud emocional y social de los estudiantes.

De acuerdo con los medios y soportes asignados para estas herramientas que contiene

el recurso ya mencionado los tiempos aproximados que se denominaron para la entrega son:

° Investigacion y diagnostico: 2 semanas

° Desarrollo de concepto visual: 2 semanas
° Disefo grafico e ilustracion: 4 semanas

° Pruebas piloto y ajustes: 2 semanas

° Entrega final del tablero sensorial: 1 semana
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Este proyecto se propone sin fines de lucro, inicamente con finalidad académica y

social. Sin embargo, se presenta una cotizacion basada en la diagramacion de este

1.5. Analisis de Homdlogos o Referentes

o Soly piezas giratorias: desarrollan la curiosidad y la coordinacion.

llustracion 1

Nota: Elaboracion propia (2026). Captura de pantalla reloj giratorio — piezas giratorias.

Estas herramientas dinamicas estdn disefiadas para capturar la atencidon inmediata
mediante el movimiento. Su funcidn es estimular la curiosidad innata y refinar la coordinacion

manual mientras los estudiantes exploran la relacion causa-efecto al girar las piezas.

o Cerraduras y pestillos: fortalecen la motricidad fina y la resolucion de problemas.

llustracion 2
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Nota: Elaboracion propia (2026). Captura de pantalla material Sensorial con Bisagras y
picaportes

Estos mecanismos de la vida real proyectan un desafio practico y motivador. Son
primordiales para desarrollar la pinza motriz fina y las estrategias de resolucion de problemas,

aumentando la autoconfianza del nifio al lograr manipular cada cierre.

o Interruptores, enchufes y bombillo (adaptados): ensefian causa—efecto de forma

segura.

llustracion 3

o [ ] o

e

Nota: Elaboracion propia (2026). Captura de pantalla pulsante residencial

Les permite explorar mecanismos cotidianos en su entorno. Este mecanismo
ensefia la destreza de causa-efecto de manera segura, satisfaciendo la curiosidad de los
nifios sobre elementos del hogar sin implicar riesgos eléctricos.

o Cremalleras, velcros y broches: fomentan la autonomia y habilidades de vestir.
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llustracion 4

Nota: Elaboracion propia (2026). Captura de pantalla homologo de cierre y velcro
utilizado en las casacas.

Desarrolla habilidades practicas de la vida diaria, fomentando los procesos de
autonomia personal en las rutinas diarias como el vestirse, creando procesos de

motricidad fina para abrochar y desabrochar.

o Alfabeto decorativo: apoya la familiarizacion temprana con las letras.

llustracion 5

Nota: Elaboracion propia (2026). Captura pantalla tipografia acorde a la edad.

Su propésito es familiarizar de manera temprana las formas de las letras de manera no

intrusiva, reforzando el proceso de lectoescritura dentro del aula de clases.
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Tablero didactico sensorial

llustracion 6

ﬁﬁﬁﬁ(ch

&

Nota: Elaboracion propia (2026). Captura de pantalla tablero sensorial Montesori.

Es un tablero que retine varias herramientas o mecanismos manipulables descritos
anteriormente en un solo recurso. Este recurso permite a los estudiantes de primero de bésica
una exploracion autdnoma y multisensorial, fomentando de manera integral la motricidad fina,

la coordinacidon dculo-manual y la resolucion de problemas.
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CAPITULO 11

2. Metodologias
2.1. Metodologias de la Investigacion.

Como parte fundamental del diagnostico para la presente investigacion, se trabajo en
dos ambitos el primero con un método cualitativo basado en entrevistas para los grupos focales
de la institucion, en este caso como grupos focales se tiene al departamento del DECE y la
analista del DECE, docentes del aula de primero de basica de las distintas areas. En cuanto al
método cuantitativo se desarrollé una encuesta a los padres de familia como los directivos.
Estos dos ambitos nos permiten tener una perspectiva mas amplia sobre la valoracion del

material didactico dentro de la Institucion por parte de los distintos grupos focales.

2.1.1. Método Cualitativo

En los siguientes apartados, se detallan de forma estructurada los aportes clave de
los docentes entrevistados, cuya experiencia sirve de base para los criterios de la propuesta
de diseno grafico.

La Psicologa Angie Lara Caiche considera que los materiales didacticos
sensoriales no deben incluir elementos antihigiénicos, piezas pequefias ni desmontables,
debido al riesgo que representan para la seguridad de los estudiantes. Sefiala que estos
materiales favorecen el desarrollo activo del sentido del tacto mediante el juego, como
ocurre con legos u otros recursos didacticos. Ademas, destaca que contribuyen a regular
las emociones, siempre que exista un acompafiamiento adecuado en las interacciones
sociales. Indica que los materiales sensoriales potencian el aprendizaje de forma directa y
que su planificacion debe realizarse bajo el enfoque del Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA), considerando las diferentes formas de aprendizaje de los estudiantes.

Sin embargo, para Estefany Tintin, analista del DECE, enfatiza que los materiales

sensoriales no deben ser toxicos ni deformarse con facilidad. Sefiala que los nifios de
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primero de basica muestran mayor interés por materiales que incorporen musica y sean
manipulables, como plastilina, fomix moldeable, entre otros.

Afirma que estos recursos contribuyen al desarrollo de habilidades motrices finas,
lo cual resulta fundamental para el posterior proceso lecto-escritor.

Como parte de la recoleccion de datos cualitativos mediante grupos focales
dirigidos a docentes de la Unidad Educativa Particular "Yanuncay", se obtuvo la
perspectiva de la profesora Emily Loyola respecto a la creacion y uso de material didactico
sensorial para primer afio de educacion bésica. En relacion con los criterios de disefio para
estos recursos, la docente enfatiz6 que la prioridad debe ser considerar los estilos de
aprendizaje de los estudiantes, complementado con una atencidén especial a elementos
sensoriales como las texturas y los colores.

Su experiencia directa con la implementacion de estrategias sensoriales,
ejemplificada mediante el uso de "pelotas sensoriales", fue descrita como altamente
enriquecedora, destacando que estas actividades facilitan la creacion de aprendizajes
significativos. Entre los beneficios clave observados en el alumnado, subray¢ la capacidad
de estos materiales para provocar curiosidad, incentivar el aprendizaje y promover la
estimulacion general. Sin embargo, identificé como principal desafio el manejo del control
del grupo al momento de la aplicacion, debido al excesivo entusiasmo que despiertan las
actividades novedosas en los nifios.

En concordancia con esta experiencia positiva, La docente Elizabeth Pafii sefial6
que los criterios fundamentales para el diseno de material didactico sensorial adecuado al
nivel de desarrollo de los estudiantes de primero de bésica, su recomendacion fue puntual,
centrando la atencion en la seleccion adecuada de "materiales y colores" como elementos

primordiales.
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Respecto a los recursos didacticos utilizados actualmente en su practica docente,
mencioné el empleo de elementos auditivos como la musica, combinados con soportes
visuales como tarjetas tematicas e imagenes acompanadas de palabras clave. La docente
describid una experiencia positiva en la implementacion de estrategias sensoriales en el
aula, ejemplificando el uso de la musica y el modelado con plastilina para crear formas.

Segun su testimonio, estas actividades son efectivas porque el gusto innato de los
estudiantes por la experimentacion conlleva a una mayor retencion de la informacion.
Como beneficios principales, destaco la facilidad con la que los estudiantes asimilan los
contenidos y el logro de una participacion mayoritaria del grupo. Sin embargo, identificd
como principal limitante logistica la "falta de tiempo", argumentando la dificultad que
representa integrar a la totalidad de los estudiantes para asegurar su participacion en este
tipo de dinamicas.

Reanudando con el analisis de los datos cualitativos recabados, se afiaden las
perspectivas de Diego Guaman, docente del 4rea de Educacion Fisica, y Angel Morocho,
docente de aula.

En cuanto a los recursos recomendados para el material didactico sensorial, el
docente Diego Guaman enfatiza el uso de materiales de manipulacion con formas
complejas, ricos en texturas y colores, mientras que Angel Morocho sugiere la
incorporacion de imagenes, videos, plastilina y colores llamativos.

En su practica actual, Diego Guaman utiliza implementos como ula ulas, conos,
platillos y balones. Por su parte, Angel Morocho emplea videos interactivos, musica,
plastilina, crayones y rompecabezas. Ambos docentes reportan experiencias positivas y
enriquecedoras al implementar estrategias sensoriales. Diego Guaman sefala que los

estudiantes aprenden de mejor manera mediante objetos de manipulacion, y Angel
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Morocho describe como una actividad auditiva gener6 curiosidad por interactuar en los
nifios.

Los beneficios observados coinciden en un aumento del entusiasmo y el interés;
destaca una mejor captacion de los ejercicios, mayor positivismo y ganas de aprender,
resaltando una mayor participacion e interés por parte de los estudiantes. Sin embargo,
ambos enfrentan dificultades relacionadas con los recursos; Diego Guaman menciona los
altos costos de los materiales didacticos, mientras que Angel Morocho sefiala la falta de

recursos tecnologicos en el aula.

2.1.2. Método Cuantitativo

Como parte integral del diagnostico desde los distintos grupos focales, se ejecutd
la encuesta a los padres de familia de los estudiantes de primero de basica. Esta técnica
permitié recolectar datos cuantitativos esenciales sobre la dindmica de apoyo al
aprendizaje en casa y la valoracion que las familias otorgan a los recursos didacticos
sensoriales.

La inclusion de este grupo focal permiti6 verificar la informacion obtenida de los
docentes y aseguran que la propuesta del tema de titulacion responde a las necesidades

reales de los nifios tanto en la escuela como en el hogar.

Para la elaboracion y recoleccion de datos cuantitativos, se empled la técnica de la
encuesta estructurada, bosquejada para obtener informacion estadistica sobre la percepcion y
necesidades de la Unidad Educativa Yanuncay. Este instrumento fue realizado a través de la
plataforma Google Forms. La encuesta fue aplicada a una muestra total de 39 personas,

conformada tanto por padres de familia como por directivos de la institucion.
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2.2. Metodologia del Trabajo de Disefo

2.2.1. Metodologia Bruno Munari.

Para el desarrollo de la propuesta practica de esta tesis, se opta por el Método
propuesto por el disefiador y pedagogo Bruno Munari. Esta metodologia de trabajo se
destaca por su enfoque estructurado y logico, el cual permite desagregar un problema
complejo en elementos manejables, proporcionando una solucién final que no se basa en
algo solo estético, sino practico y funcional, que responda a las necesidades reales
detectadas en el aula de primero de bésica.

La implementacion de esta metodologia es fundamental para el desarrollo del
proyecto, de esta manera se garantiza que el desarrollo del material didéctico sensorial no
se base en un objeto de atractivo visual; si no que sea el resultado de un proceso de analisis,
investigacion y validacion, de tal forma se asegura que responda a la funcionalidad de
acuerdo de las necesidades pedagdgicas identificadas en los estudiantes de primero de
basica de la Unidad Educativa Particular “Yanuncay”.

Esta metodologia se fundamente en doce etapas de desarrollo propuestas por

Munari, que se presentan a continuacion:

2.3.  Propuesta de Diseiio

Esta propuesta de disefio no solo se basa en disefar y fabricar materiales bonitos
que ocupen un espacio en el aula de primero de basica, realmente es una propuesta basada
en dar una solucioén real a una necesidad encontrada dentro del aula. Hay que entender que
el aula de los nifios no debe convertirse en un espacio para que se sienten a escuchar y ver.

A la edad de 5 afios, necesitan un laboratorio vivo donde puedan explorar y descubrir por
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sus propios recursos. Este proyecto de tesis hace realidad esta transformacion de un aula
tradicional a un aula donde existe innovacion para el bienestar de los nifios.

El corazén de este proyecto es la elaboracion de un sistema Didactico Sensorial
Completo. Tomamos la idea de métodos como Montessori, es decir el nifio estd en la
capacidad de aprender por si mismo y la adaptamos de manera perfecta a nuestra
necesidad. En este proyecto nada es un simple juguete, cada pieza esta disefada para
cautivar la atencion de los nifios y cumplir una funcionalidad en su aprendizaje.

Cada pieza del tablero estd disefiada con una intencién desde los colores, que
buscan animar sin alborotar a los nifios, hasta las formas de los nimeros y los mecanismos
que desafian su interaccidon con sus manos.

Lo que hace especial a este sistema Montessori, es que respeta el aprendizaje del
nifio mediante la necesidad de tocar lo concreto para entender lo abstracto; no hay mejor
manera de aprendizaje. La interaccion de los nifios con diversos materiales en un mismo
espacio ayuda a construir las bases solidas para aprender a leer, escribir y resolver
problemas. El disefio del sistema permite que los nifios puedan probar y equivocarse sin
ningtn miedo, lo que les genera mucha seguridad.

Generar espacios como este es una gran apuesta por la calidad de aprendizaje de
estudios en la Unidad Educativa Particular Yanuncay, al optar por estos recursos, la
institucion no solo moderniza sus aulas, sino que demuestra que para un nifio de primero
de bésica que sus manos y la interaccion son su principal herramienta de inteligencia. Esta
propuesta asegura un entorno de aprendizaje mas inclusivo, divertido y eficaz, preparando

mucho mejor a los estudiantes para todo lo que viene en su futuro escolar.
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CAPITULO III

Desarrollo del proyecto

3.1. Fases de Desarrollo

A continuacion, se describe las etapas aplicadas a la presente tesis en base a la

metodologia de Bruno Munari:

3.1.1.

Problema: El punto de partida es la insuficiencia de material didactico sensorial
adecuado para los estudiantes de primero de basica de la Unidad Educativa Particular
"Yanuncay", lo que limita el aprendizaje de estrategias pedagogicas innovadoras para
el aprendizaje inicial de los nifios.

Definicion del Problema: No se trata de crear un juguete, sino una herramienta
pedagogica para los nifos de 5 a 6 afos de la institucion UEPY, que tenga materiales
no perjudiciales para la salud de los nifios y a su vez cumpla con la funciéon del
aprendizaje sensorial.

Complejidad del Problema: El material didactico debe abarcar la mayor cantidad de
estimulos sensoriales de acuerdo con la necesidad de los estudiantes, teniendo en cuenta
las limitaciones que se tiene al trabajar con estudiantes con TDH, TEA e hiperactivos.
Para lo cual surge la creacion de una marca de juegos didécticos sensoriales
denominada “VALLE DE AVENTURAS” una marca divertida que engloba varios
elementos de reconocimiento visual sencillo pero amigable.

Recopilacion de Datos: Este punto contiene la investigacion realizada en los capitulos
anteriores sobre las distintas teorias que fundamenta el proyecto de tesis, asi como la
aplicacion de los métodos cualitativos y cuantitativos de los distintos grupos focales

para la recoleccion de datos.
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llustracion 7

Nota: Elaboracion propia (20 ”6»).”Anélisis de productos.

3.1.5. Analisis de Datos: Se observa, investiga y estable los datos mas solidos para establecer
los requerimientos de disefio como es el caso del tipo de material manipulable como es
la madera MDF, paleta de colores, ambientes del aula de clase, tipografia legible para

nifios y mecanismos que despierten en los nifios una respuesta de causa-efecto.



llustracion 8

C=17M=76Y=71K=5  C=47 M=0Y=89 K=0 C=35M=0Y=11K=0

HEX N.°C85645 HEX N.°9BC43E HEX N.°B2DEE6
RGB 200, 86, 69 RGB 155,196, 62 RGB 178,222,230
HSB 8, 65%, 78% HSB 78, 68%, 77% HSB 189, 23%, 90%
CMYK  17,76,71,5 CMYK  47,0,89,0 CMYK  35,0,11,0

C=0 M=67 Y=62 K=0 C=42 M=0Y=57 K=0 C=49 M=1Y=5K=0

HEX N.°EE715A HEX N.°A7CF8B HEX N.°88CFEC
RGB 238, 113,90 RGB 167,207,139 RGB 136,207,236
HSB 9, 62%, 93% HSB 95, 33%, 81% HSB 197, 42%, 93%
CMYK  0,67,62,0 CMYK  42,0,57,0 CMYK  49,1,5,0

C=0 M=53 Y=91K=0 C=82M=18Y=92K=4 (=39 M=0Y=4K=0

HEX N.°F28D21 HEX N.°218E44 HEX N.°cA6DBF2
RGB 242,141,33 RGB 33,142,68 RGB 166,219,242
HSB 31, 86%, 95% HSB 139, 77%, 56% HSB 198, 31%, 95%
CMYK  0,53,91,0 CMYK  82,18,92,4 CMYK  39,0,4,0

C=2M=20Y=72K=0 C=74 M=0 Y=40 K=0 C=75M=40Y=13 K=1
HEX  N.FBCESB HEX  N°16B2AA HEX  N.°4484B5

RGB  251,206,91 RGB 22,178,170 RGB 68,132,181

HSB  43,64%,98% HSB  177,88%,70% HSB  206,62%,71%
CMYK  2,20,72,0 CMYK  74,0,40,0 CMYK  75,40,13,1

46

C=56 M=60 Y=0 K=0
HEX N.°8570B0

RGB 133,112,176
HSB 260, 36%, 69%
CMYK  56,60,0,0

C=17 M=29Y=4 K=0
HEX N.°D8BFD8

RGB 216,191,216
HSB 300, 12%, 85%
CMYK  17,29,4,0

C=0M=38Y=10K=0
HEX  N.°F6B7C6

RGB 246,183,198
HSB  346,26%,96%
CMYK  0,38,10,0

Nota: Elaboracion propia (2026). Paleta de colores.

llustracion 9

AvantGarde Normal BT

ABCDEFGHIJ
KMLNOPQRS
TUVWXYZ

0123456789

abcdefghij
kmlnopaQqrs

fuUvwxyz
Nota: Elaboracion propia (2026). Tipografia.
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3.1.6. Creatividad: Inicia la fase de plasmar las ideas en base al anélisis previo de los datos;
se procede a generaran bocetos explorando diversas alternativas que respondan a los
requerimientos pedagdgicos y estéticos definidos en el Brief. Se presenta bocetos que

comprenden la marca mencionada por un lado y por otro el tablero sensorial.

llustracion 10

Nota: Elaboracion propia (2026). Bocetos de la marca.



llustracion 11

llustracién 12

Nota: Elaboracion propia (2026). Bocetos del material didactico.

48

L N
-lg'

\ o d U

ol ] ==
Eo JEC o
g |==| ==
) (== =
me == ==

~

L

Nota: Elaboracion propia (2026). Disefio del material didéctico.

Se trabajo en las ilustraciones de la marca “VALLE DE AVENTURAS”

que va juntamente con un slogan “Pequeiias manos, grandes aventuras.”

Mediante este slogan damos a entender que el nifio siempre es el protagonista en

cada material didactico sensorial creado.
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llustracion 13
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Nota: Elaboracion propia (2026). Disefio de la Marca “Valle de Aventuras”.

Adicional los nifios en primero de bésica se familiarizan con los animales
por lo cual se cred 5 animales utilizando formas basicas, para que les ayude a
reconocer en el entorno real con nombres que se asocian por visualizaciéon en

entornos de peliculas.

llustracion 14

HEX  NSCS6TIF  HEX  NOFABESA  HEX  NSBDSFAE  HEX  NSOOO00D  HEX  NSFAFOFS
RGE  200,103,63 RGE 250,190,106 AGS  189,143,78 RGE  0,0,0 RGB 250,249,248
HSB  18,69%.78% HSB  35,50%98% HSB  35,59%74% HSB  0,0,0%  HSE  30,1%98%
CMYK 18,67,78,6  CMYK  0,30,650  CMYK 23,41,73,12 OWK  91,79,62,97 CMK  2,2,3,0

Nota: Elaboracion propia (2026). Disefio del animal Ledn — “Simba”.



llustracion 15
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HEX  N°C8673F  HEX ~ NSFABEGA  HEX  NSBDBF4E  HEX  N°000000  HEX  N.oFAFOFS
RGB  200,103,63 RGB 250,190,106 RGE  189,143,78 RG8  0,0,0 RGB 250,249,248
HSB  18,69%,78% HSB  35,58%,98% HSB  35,50%,74% HS8  0,0%,0%  HSB  30,1%98%
CMYK  18,67,78,6 CMYK 0,30,650  CMYK 23,41,73,12 CMYK 91,79,62,97 CMYK 2,2,3,0

Nota: Elaboracion propia (2026). Disefio del animal Gato — “Michi”.

llustracion 16

[ 1= 1px

HEX N.°F8BEAE HEX N.°F18966 HEX N.°000000 HEX N.°FAF9F8
RGB 248,190,174 RGB 241,137,102 RGB 0,0,0 RGB 250, 249, 248
HSB 13,30%,97% HSB 15,58%, 95% HSB 0, 0%, 0% HSB 30, 1%, 98%
CMYK  0,33,29,0 CMYK  0,57,59,0 CMYK  91,79,62,97 CMYK 2,2,3,0

Nota: Elaboracion propia (2026). Disefio del animal Cerdo — “Porky”.

50
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llustracion 17
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HEX  N°85481F  HEX ~ NSE3ASSF  HEX  NSFDC962  HEX  N.s000000
RGE  133,72,31 RGB  227,16595 RGB  253,201,98 RGE  0,0,0

HSB  24,77%,52% HSB  32,58%,89% HSB  40,61%,99% HS8  0,0%,0%
CMYK  32,70,92,37 CMYK  10,40,68,1 CMYK 0,24,69,0  CMYK  91,79,62,97

Nota: Elaboracion propia (2026). Disefio del animal Jirafa — “Rafa”.

llustracion 18
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HEX  NSCBE73F  HEX  NSFABESA  HEX  N.5000000
RGB  200,103,63 RGB 250,190,106 RGB  0,0,0

HSE  18,69%,78% HS8  35,58%,98% HSB  0,0%,0%
CMYK  18,67,78,6 CMYK 0,30,650  CMYK  91,79,62,97

Nota: Elaboracion propia (2026). Disefio del animal Mono — “Monito”.
3.1.7. Materiales y Tecnologias: Se investigan, seleccionan y se evalian los materiales y
procesos de fabricacion mas eficientes para los prototipos. En este caso se opta por

utilizar la madera MDF con corte en laser, posterior a eso se ocupara pintura no toxica
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para las piezas teniendo en cuenta la paleta de colores pasteles que nos sugiere la

maestra.

llustracion 19

Nota: Elaboracion propia (2026). Construccion del prototipo.

3.1.8. Experimentacion: Se realizo las primeras pruebas con los materiales y mecanismos a
utilizar para verificar su funcionalidad y resistencia.
3.1.9. Modelos: Se desarrolla los primeros prototipos que integraran las decisiones finales

para definir el producto final propuesto.

llustracion 20

Nota: Elaboracion propié (2026). Modelo a escala 4:1 del material didactico.



3.1.10.

3.1.11.

3.1.12.
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Verificacion: estos modelos o prototipos serdan evaluados por los docentes de la UEP.
“Yanuncay”, con el objetivo de verificar su usabilidad, seguridad, atractivo visual y,
sobre todo, su potencial pedagdgico en el entorno real del aula.

Dibujos Constructivos: Una vez verificado los prototipos, se empieza a elaborar el
material final basado en medidas, colores y especificaciones técnicas que fueron
analizadas en capitulos anteriores para el beneficio de los nifos.

Solucion: Entrega final del recurso didactico sensorial, listo para su eventual
implementacion en los primeros afios de basica de la Unidad Educativa Particular

"Yanuncay"
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CAPITULO IV
4. Resultados y conclusiones
4.1. Analisis de Resultados

La fase de andlisis del método cuantitativo a través de una encuesta digital aplicada a
una muestra de 39 miembros de la comunidad Educativa comprendida entre padres de familia
y directivos de la Unidad Educativa Particular “Yanuncay”, arroja datos claros que validan el

proyecto del material sensorial de manera positiva.

Los resultados nos demuestran una postura unanime a favor de la innovacion y de la
implementacion de material pedagogico, destacando un porcentaje del 94.8%. Los encuestados
perciben una relacion directa entre los recursos sensoriales y el desarrollo cognitivo de los
estudiantes. Este resultado confirma que la “necesidad” se convirtié en una demanda latente a

la carencia en las herramientas actuales frente a la necesidad de los nifios actuales.

En base a los datos obtenidos, se pudo identificar ciertos patrones que justifican la
decision de utilizar el estilo de disefio Playful Pastels juntamente con la metodologia de Bruno
Munari. El recurso no debe tener un disefio s6lido y no manipulable, al contrario, debe

mantener varios recursos que le permitan al estudiante interactuar de manera directa.

Mediante el prototipo final se pudo visualizar algunos problemas, garantizando que los
elementos finales cumplan con su funcionalidad y sean seguros para la manipulacion de los

nifnos.
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CONCLUSIONES

Se demostro que el material didactico sensorial da solucion a la necesidad planteada en
la institucion, teniendo en cuenta que los mecanismos moviles y diversas formas utilizadas
ayudan a que los nifios puedan desarrollar las bases l6gicas matematica y el lenguaje de una

manera mas amigable e innovadora.

Al trabajar con materiales como la madera y pintura no toxica; asi como piezas con
medidas acorde a la edad de los nifios nos permite garantizar su funcionalidad como la

seguridad, garantizando el desarrollo de las destrezas.

La docente de aula de primero de basica de la Unidad Educativa Particular "Yanuncay"
manifestd que se ha logrado subsanar la falta de material didactico sensorial, demostrando que
tanto la institucion como padres de familia se pueden vincular para realizar proyectos de

innovacion educativa para el bienestar de los nifios.
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RECOMENDACIONES
Se recomienda a las autoridades de la U.E. Yanuncay realizar talleres para los docentes
de primero de basica sobre el uso pedagdgico correcto del tablero sensorial. Es vital que el
material no sea utilizado como un juguete de "tiempo libre", sino como una herramienta de

aprendizaje dirigida con objetivos especificos.

Dado que el material didactico estd disefiado para la manipulacion constante e intensa
por parte de nifos de 5 a 6 afios, se recomienda establecer una normativa de revision mensual
de las piezas moviles (cerrojos, texturas, ensambles) para garantizar que sigan siendo seguras

y funcionales.

Debido a que es un recurso interactivo, es importante establecer normas de higiene

(limpieza de superficies) para evitar que el material se destruya con facilidad.

Cronograma de Actividades

Proceso con fechas de la investigacion y elaboracion del kit ludico.
llustracion 21

" € X
Actividad 27-280ctubre | 03-07 Noviembre | 10-14 Noviembre 17-21 Noviembre | o1 05-16 Enero. 19-30€ner0 | 2-11febrero |

Tutoria (martes 1 1 1 1 1 1 I 1 1 1 1 |

Nota. Elaboracion propia (2026). Captura de pantalla cronograma de actividades.



Presupuesto
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Se presenta el presupuesto correspondiente a la elaboracion del material didactico el cual
contendra todos los materiales a utilizar para la fabricacion del recurso:

Tabla 1

Producto

Madera

Pintura

Corte a laser

Sublimacién y armado

Cierres y velcro

1 picaporte

4 bisagras

3 pulsantes

1 boquilla

1 foco

1 timbre

1 sirena

Total

Nota: Elaboracion propia (2026). Costo aproximado de la elaboracion del kit ludico

Material

Madera 6mm

19 colores pasteles

Corte de la madera de las piezas

Sublimacién en tela y armado de
las figuras.

Cierre de la casa y velcro de 2 cm

Picaporte 4”

Bisagra Acero 4”

Pulsante redondo

Boquilla Plafon

Foco led Tipo Bombillo

Timbre redondo

Sirena Varios tonos

Costo

$100

$40

$80

$30

$4

§1

$4

$3,75

$1

$ 1,64

§2

$9

$276,39



ANEXOS

Anexo 1

ENCUESTA PARA LA CREACION DF SATERIAL DIDACTICO SENSORIAL PARA
ESTUDIANTES DE PRIMERO DF ILASICA DE LA UNIDAB FDUCATIVA PARTICULAR
SYANUNCAY DE CUPNCA

Mot Conbati o Grops Focebes - Padees de Famite

| Compee
L 2029 e

i

e e o o o) o 1 i i eyt o
e it o b o o o s e
J—

* 2Qué caticnde usted respecto al materinl didictics emorial?
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Nota: Elaboracion propia (2026). Ejemplo de una entrevista aplicada a los padres de familia.

Anexo 2.

Nota: Elaboracion propia (2026). Aplicacion de la encuesta a los estudiantes.



Analisis de los homologos de los materiales didécticos.

Anexo 4.

Nota: Elaboracion propia (2026). Modelo del prototipo del material sensorial.
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