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1. El visitante observa la 
obra y escanea el código 
QR ubicado junto a la 
pieza para acceder a la 
experiencia de realidad 
aumentada.



Permiso para acceder a cámara

Denergar

2. El sistema solicita 
autorización para utilizar la 
cámara del dispositivo móvil. 
Una vez concedido el permiso, 
la experiencia queda lista 
para reconocer la obra.



3. El visitante dirige la cámara 
hacia el cuadro de chaquiras. 
El sistema identifica la 
imagen como marcador y 
activa el contenido de 
realidad aumentada.



4. Al reconocer la obra, se 
proyecta un modelo 
tridimensional del ciervo extraído 
del cráneo representado en el 
cuadro. El visitante puede 
observarlo desde diferentes 
ángulos a través de la cámara 
de su dispositivo móvil.


