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/1. El visitante ingresa al

espacio y se ubica en le
drea establecida a1.80 m
de la pantallg, activando
la captura inicial de la
camara web.
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2. En la pantalla de \

proyeccion se muestra el
escenario inicial con el
linezo del caballito en
blanco y negro, con un
porcentaje de pintado

inicial en 0%. /
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| 3. Cuando la persona se \

desplaza o gesticula
‘ frente a la cmaraq, el

: sistema detecta el
- -~ -4 movimiento mediante la
diferencia de fotogramas.
Las variables de posicion
rastrean al usuario y la
funcidon de pintado va
descubriendo el color de
la obra en tiempo real
segun el movimiento del

\visito nte. /
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4. A medida que el usuario \

continda. Al detectarse que
se ha alcanzado o superado
el 99% de la superficie
pintada (porcentaje >= 0.99),
el sistema oculta el lienzo
interactivo y despliega
automaticamente la
animacién especial
(animacion.gif) en pantalla
completa para celebrar la
culminacién de la obra antes

de reiniciar. /




