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Resumen

El presente trabajo titulado "Sistema de representacion de grafos y calificacion para el proceso de escritura
del idioma inglés con la implementacion de la inteligencia artificial” aborda la necesidad de mejorar las
estrategias de ensefianza-aprendizaje del inglés mediante el uso de tecnologias avanzadas. El objetivo
principal es implementar un modelo de grafos basado en inteligencia artificial utilizando Neo4j, que permita
representar visual y estructuradamente el proceso de escritura en inglés. Se aplicaron técnicas de
procesamiento del lenguaje natural para extraer informacion relevante de textos en inglés y algoritmos de
aprendizaje automatico para identificar patrones y tendencias en la escritura. Los resultados muestran que
el modelo desarrollado no solo facilita la comprension y evaluacién del progreso de los estudiantes, sino
que también proporciona una herramienta valiosa para los profesores, permitiendo una ensefianza mas
personalizada y efectiva. La validacion del sistema demostro su eficacia en la identificacion de etapas clave
y relaciones en el proceso de escritura, comparando favorablemente con las evaluaciones realizadas por
expertos. Este proyecto contribuye significativamente al campo de la educacién, ofreciendo soluciones

innovadoras y practicas para mejorar el dominio del inglés en un contexto globalizado.

Palabras clave: inteligencia artificial, grafos, Neo4j, procesamiento del lenguaje natural, aprendizaje

automatico, escritura en inglés, ensefianza-aprendizaje.

Abstract

This work titled "Graph Representation and Grading System for the English Writing Process with the

Implementation of Artificial Intelligence" addresses the need to improve English teaching and learning
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strategies through advanced technologies. The main objective is to implement a graph-based model using
artificial intelligence with Neo4j, allowing a visual and structural representation of the English writing process.
Natural language processing techniques were applied to extract relevant information from English texts, and
machine learning algorithms were used to identify patterns and trends in writing. The results show that the
developed model not only facilitates the understanding and evaluation of students' progress but also provides
a valuable tool for teachers, enabling more personalized and effective teaching. The system's validation
demonstrated its effectiveness in identifying key stages and relationships in the writing process, comparing
favorably with evaluations conducted by experts. This project significantly contributes to the field of education,

offering innovative and practical solutions to improve English proficiency in a globalized context.

Key words: artificial intelligence, graphs, Neo4j, natural language processing, machine learning, English

writing, teaching-learning.
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INTRODUCCION

El dominio del idioma inglés se ha convertido en una habilidad indispensable en el contexto global actual,
siendo esencial en el &mbito profesional como el académico. En particular, la escritura en inglés representa
un desafio significativo para los estudiantes debido a su complejidad gramatical, la riqueza de su vocabulario
y la necesidad de coherencia en la expresion escrita. Este desafio se ve reflejado en los métodos
tradicionales de ensefianza, que a menudo no logran abordar de manera personalizada y eficiente las

necesidades individuales de los estudiantes.

Este proyecto de investigacion surge con la necesidad de desarrollar herramientas que no solo
automaticen la calificacién de escritos en inglés, sino que también proporcionen retroalimentacion inmediata,

este estudio se enfoca en mejorar las estrategias de ensefianza y aprendizaje del inglés.

Los grafos, como estructuras de datos, permiten representar y visualizar las relaciones entre diferentes
conceptos gramaticales y de vocabulario, facilitando la comprension y el anlisis del proceso de escritura,

utilizando Neo4j una base de datos orientada a grafos.

El avance de las tecnologias de la informacion y la inteligencia artificial (IA) ofrece nuevas oportunidades
para transformar el proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés. En este contexto, la
implementacion de un sistema de representacion de grafos y calificacion para el proceso de escritura en

inglés con la utilizacion de IA puede proporcionar soluciones innovadoras y efectivas.

La relevancia de esta investigacion radica en su potencial para contribuir al campo de la educacién

mediante la integracion de tecnologias avanzadas que faciliten un aprendizaje mas efectivo y personalizado.
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Los resultados esperados beneficiaran a los profesores al proporcionarles métodos mas precisos y

consistentes para evaluar y apoyar el progreso de sus estudiantes.

Objetivos de la investigacion

Implementar un modelo de grafos basado en inteligencia artificial utilizando Neo4j para mejorar las

estrategias de ensefianza aprendizaje del idioma inglés

Aplicar técnicas de procesamiento del lenguaje natural para extraer informacion relevante de las

muestras de texto en inglés, incluyendo analisis gramatical, estructura de frases y uso de vocabulario.

Utilizar algoritmos de aprendizaje automatico para identificar patrones y tendencias en el proceso de

escritura en inglés considerando diferentes estilos y niveles de competencia linguistica.

Disefiar y desarrollar un modelo de grafos utilizando Neo4j para representar de manera visual y

estructurada el proceso de escritura en inglés, basado en datos recopilados y los patrones identificados.

Evaluar la efectividad del modelo de grafos en identificar patrones, etapas y relaciones clave en el
proceso de escritura en inglés, comparando los resultados con evaluaciones realizadas por expertos en el

campo.

Preguntas de investigacion

¢ Cuales son los requisitos para un sistema de representacion de grafos y calificacion para el proceso

de escritura del idioma inglés con la implementacion de la inteligencia artificial?
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Justificacion

El presente proyecto de investigacion surge como respuesta a las necesidades de comprender las
relaciones existentes entre el conocimiento y el proceso de aprendizaje del inglés, ayudandonos a visualizar
como los conceptos se relacionen entres si y como influye en el proceso de aprendizaje del inglés,

especificamente en el ambito de la escritura.

La importancia global del inglés como lengua necesaria en diversos campos profesionales y académicos
resalta la relevancia de abordar de manera efectiva los desafios que enfrentan los estudiantes al adquirir
habilidades lingtiisticas en este idioma. Como menciona el doctor Ram Avadth en su investigacion sobre el
lenguaje ingles “El inglés como lengua se ha convertido en el inglés mundial, ya que se habla, se entiende y

se acepta en todo el mundo.” (Dr. Ram Avadh Prajapati, 2022)

Este proyecto se alinea con las necesidades de los estudiantes del instituto al contribuir al fortalecimiento
de las habilidades linguisticas en inglés, una competencia cada vez mas valorada en un mundo globalizado
y orientado hacia la comunicacion internacional.” La incorporacién de las nuevas tecnologias de la
informacion en el proceso educativo se convierte en instrumento de gran importancia, ya que, con su
implementacion, se constituye en elemento de gran valor en el proceso de ensefianza aprendizaje”(Yeriny

del Carmen Conopoima, 2020)

En un mundo mas digitalizado el uso de herramientas que ayuden a mejorar el aprendizaje es esencial,
las diferentes herramientas utilizadas con este fin son de gran ayuda, sin embargo, debido a la complejidad

de estas muchas veces se pasan por alto.
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Existe una clara necesidad de una herramienta que ayude a estandarizar la calificacion de escritos en
inglés, que no implique las complejidades de otros sistemas y a su vez resulte eficaz para el proceso de

aprendizaje de un estudiante.

La finalidad perseguida es mejorar las estrategias de ensefianza y el disefio de programas educativos
efectivos para facilitar el dominio del lenguaje. La finalidad del sistema sera automatizar la calificacion de un

escrito y proporcionar retroalimentacion que ayude a la mejora del estudiante.

La digitalizacion de la educacion ofrece multiples beneficios. En particular, la actualizacion digital mejora
la eficacia en la representacion de conceptos, permitiendo a los estudiantes visualizar de manera mas clara
y comprensible las estructuras gramaticales y vocabulario. Ademas, la calificacién automatica reduce
significativamente el tiempo y esfuerzo necesarios para evaluar trabajos escritos, ofreciendo una precision y

consistencia superiores a la evaluacion manual.

El conocimiento y la informacién obtenida a través de este estudio proporcionara una comprension mas
profunda del proceso del aprendizaje de escritura en inglés. Los resultados obtenidos ayudaran a los
maestros y expertos en el area de inglés a una mejor comprension del proceso de aprendizaje de un

estudiante comun.

Esto permitird plantear estrategias de ensefianza mas efectivas, precisas y rapidas, y ayudara a
identificar y abordar las carencias de los enfoques actuales. La finalidad perseguida es mejorar las
estrategias de ensefianza y el disefio de programas educativos efectivos para facilitar el dominio del

lenguaje.

16



CAPITULO |

PROBLEMATICA

El proceso de aprendizaje del idioma inglés, particularmente en el &mbito de la escritura, es un fendmeno
complejo influenciado por varios factores, como la gramatica, el vocabulario y el estilo de escritura, que se
interpreta de manera individual por cada estudiante. Sin embargo, comprender en detalle cdmo los
estudiantes interpretan y aprenden estos aspectos, asi como evaluar y visualizar este proceso de manera

efectiva, sigue siendo un desafio.

Como indica un profesor en idiomas de la universidad Accion Pro-Educacién y Cultura “Investigar, leer,

descubrir, aplicar nuevas estrategias para alcanzar un aprendizaje significativo o de mayor calidad en

17



nuestros alumnos debe ser una meta que nos motive a leer, a escribir a escudriiar nuevas

investigaciones’(Peralta, 2016)

La investigacion de estas areas se ha centrado en analizar como los individuos interpretan y asimilan
este proceso, desde la gramatica hasta el estilo y la coherencia en la escritura. En la actualidad la
representacion de procesos complejos, como el aprendizaje de la escritura en el idioma inglés, se ha visto
facilitado con las nuevas tecnologias, el uso de la inteligencia artificial y el andlisis de datos, se puede ver

reflejado el proceso de comprensidn que puede tener una persona sobre este tema.

Como indica una investigacion realizada por la Universidad Nacional Auténoma de México, dicha
investigacion se enfoca en representar los conceptos definitorios en los articulos, investigaciones o tesis,
reconociendo patrones de escritura y partiendo de las definiciones que se les den a los conceptos dentro del

documento.

En paralelo con la extraccion de informacién, se ha venido desarrollando un area de investigacion
enfocada al disefio de sistemas de computo capaces de generar y administrar conocimiento obtenido a partir
de datos, tal area ha sido denominada ingenieria del conocimiento(Pérez-Paredes P. & Zapata-Ros M.,

2018)

La representacion gréfica de estos datos linglisticos no solo tiene implicaciones para la investigacion
académica sino también para el disefio de herramientas educativas mas efectivas y adaptativas. La
integracion de técnicas de procesamiento de lenguaje natural y modelos de aprendizaje automatico permite
profundizar en aspectos como la coherencia textual, la eleccién léxica y la estructura argumentativa,

proporcionando una visién mas precisa y detallada del proceso de adquisicién del idioma.
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Esto implica examinar muestras de textos tanto de estudiantes como de hablantes nativos, para
identificar patrones linguisticos, errores comunes y el desarrollo de habilidades gramaticales y discursivas a
lo largo del tiempo. Al comprender como se construyen y evolucionan las competencias linguisticas en un
idioma tan influyente como el inglés, podemos mejorar las estrategias de ensefianza a nivel mundial,

fomentando una comunicacién més efectiva y significativa en una sociedad mas interconectada.

Al realizar una encuesta a los maestros, pudimos identificar algunas de las dificultades existentes en la
actualidad, como pudiera ser la falta de un estandar para la calificacion del nivel de inglés, en lo cual el 60%

estuvo de acuerdo en que seria beneficioso aplicar una sistematizacion para la calificacion de un escrito.

La falta de aplicacion de nueva tecnologia para la mejora de la ensefianza también podria ser uno de
los puntos a tratar, ya que el 100% de los maestros estuvieron de acuerdo en que les gustaria recibir algun
tipo de capacitacion para el uso de inteligencia artificial, asi mismo el 80% estuvo de acuerdo en que las

estrategias de ensefianza basadas en inteligencia artificial podrian ser beneficiosas para el estudiante.

Por lo tanto, el problema principal que aborda este proyecto es: ;Cuéles son los requisitos para un
sistema de representacion de grafos y calificacion para el proceso de escritura del idioma inglés con la

implementacion de la inteligencia artificial?
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CAPITULO Il

MARCO REFERENCIAL

2.1 Marco teoérico

El marco referencial abarca toda la teoria en la que esta basada este estudio, las diferentes perspectivas
que existen en estudios anteriormente realizados. El principal tema para tratar en este marco es la utilizacion

de nuevas tecnologias para la representacion de conocimiento y su efecto en el area de la educacién.

La base conceptual y contextual para el estudio de los grafos, tiene su origen en una de las teorias de
Peirce y la semidtica. Esta teoria profundiza en la relacion que existe entre un concepto y su significado.
“Peirce no define el signo como la unidad minima de significacién. Cualquier cosa o fenémeno, sin importar
su complejidad, puede considerarse como un signo desde el momento en que entra en un proceso de

semiosis”(Everaert-Desmedt N, 2004).

Esta teoria tiene tres principios generales: General, Triadica y Pragmatica. En este caso, nos
centraremos en la triddica, ya que es la forma en la que se podria explicar el proceso de conceptualizacién
dentro de un texto.” Segun Peirce, tres categorias son necesarias y suficientes para dar cuenta de toda la
experiencia humana. Estas categorias corresponden a los numeros primero, segundo y tercero. Ellas han

sido designadas como "primeridad"”, "segundidad", y "terceridad™(Everaert-Desmedt N, 2004)

Las fases expresadas en este proceso explican la conceptualizacion de un objeto, y la adopcion de un
significado por medio de un proceso de semiosis, que no es mas que la relacién que existe entre estas, como

lo explica el estudio sobre la teoria de Pierce. “El proceso de semiosis implica una relacion triadica entre un
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signo o representamen (un primero), un objeto (un segundo) y un interpretante (un tercero)’(Everaert-

Desmedt N, 2004).

Podemos definir que un grafo, en esencia, no es mas que la representacién de un proceso de semiosis,
en la que la primeridad y la terceridad son representados por nodos mientras que la segundidad seria la
relacion que existe entre los nodos.” Tipicamente, un grafo se representa gréaficamente como un conjunto de

puntos (vértices 0 nodos) unidos por lineas (aristas)”(Vasquez A.C. & Concepcion L. P., 2011).

En la actualidad, con las grandes cantidades de informacién existente, en la web, puede hacer que un
concepto cambie su significado dependiendo del contexto en el que se utilice.” EI gran volumen de
informacion no estructurada actualmente disponible en textos constituye un recurso muy valioso”(Hojas-
Mazo et al., 2018). Este volumen de informacién ofrece la posibilidad de extraer nuevo conocimiento a partir

de la comprension de su significado.

La generacion y el almacenamiento de grandes volimenes de informacion hacen que el mismo pase
desapercibido y muchas veces se pierda la oportunidad de encontrar valor en ella. La visualizacién de datos
es el proceso de representacion de datos, en formato gréafico, de una manera clara y eficaz (Ramos et al.,

2019)

El resultado de esto y la implicacion de la teoria de grafos, da la posibilidad de representar por medio de
grafos esta informacion. “Un grafo es una estructura de datos que consiste en un conjunto de objetos
llamados vértices o nodos unidos por enlaces llamados aristas o arcos, que permiten representar relaciones

binarias entre elementos de un conjunto”(Vasquez A.C. & Concepcién L. P., 2011).
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Al igual que en la semantica de Pierce se dice que “Practicamente cualquier problema puede
representarse mediante un grafo, y su estudio trasciende a las diversas areas de las ciencias exactas y las
ciencias sociales”(Vasquez A.C. & Concepcidn L. P., 2011) dando como resultado la representacion grafica
del conocimiento, facilitando su entendimiento, y dando la posibilidad a generar nuevas teorias o generar

nuevos conocimientos a partir de esta.

Con diferentes tipos de datos y formatos, se han creado varios tipos de grafos que facilitan su
representacion y su comprension. Sin embargo, la esencia de estos no se ha visto afectada. “Un grafo de
conocimiento es una gran base de datos que integra informacion desde distintas fuentes de datos, con el

objetivo de poder extraer conocimiento y transformarlo en valor para los usuarios” (R Angles, 2022).

Teniendo como resultado tres de los tipos de grafos mas conocidos, que son utilizados para diferentes

actividades:

o Grafo dirigido etiquetado: Este grafo se caracteriza por ser una estructura que tiene etiquetas e
identificadores en cada uno de sus elementos, y esta formado por aristas y nodos, las aristas

son dirigidas, lo que significa que tiene un nodo de origen y uno de destino.

Desde la perspectiva del modelado de datos, un nodo simboliza una entidad o un valor,
mientras que una arista denota la relacién entre dos entidades o un atributo de una entidad.
Este modelo se utiliza ampliamente en métodos estadisticos, mineria de datos, inteligencia

artificial y sistemas de procesamiento masivo de datos (R Angles, 2022).

o Grafo con propiedades: Este grafo, al igual que el anterior es un grafo dirigido y etiquetado, con

una caracteristica especial “En este modelo, un nodo representa una entidad, una arista
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representa una relacion entre dos entidades, y una propiedad representa una caracteristica
especifica y propia de una entidad o una relacién”(R Angles, 2022). Este modelo es muy utilizado

en bases de datos y consultas, basadas en grafos.

o Grafo (resource descripOtion framework) RDF: este es uno de los mas conocidos en la red
semantica. “En un grafo RDF existen tres tipos de nodos: recursos web identificados por una
especie de URL (llamada IRI), nodos blancos que representan recursos andnimos, y literales
que representan datos o valores concretos (como cadenas, nimeros y fechas)” (R Angles,

2022).

Con estos nuevos avances se ha conseguido mejorar el nivel de comunicacién que existia entre
humanos y maquinas, dando informacion mas precisa y legible. Sin embargo, aln existen usuarios que no
estan familiarizados con este tipo de tecnologia, existiendo una barrera técnica para su comprension a

profundidad, principalmente con la complejidad que puede tener una consulta en un grafo.

Por tanto, para que la Web Semantica pueda ser explotada tanto por usuarios familiarizados con sus
tecnologias como por aquellos que no conocen las mismas es necesario que existan herramientas y sistemas
informaticos capaces de abstraer todo el proceso de consumo de estos datos (Carlos H. Cordovi Garcia &

Yusniel Hidalgo Delgado, 2016).

Con el impacto reciente que ha tenido la tecnologia basada en Inteligencia Artificial (1A), la creacién de
grafos también se ha visto afectada. Al utilizar la |A para procesar informacion, se puede obtener cierto nivel
de eficacia al formar un grafo que representa esta informacién.” Basadas en estrategias neuronales de paso

de mensajes. Las representaciones aprendidas se utilizan para tareas posteriores, como la prediccién de
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etiquetas mediante aprendizaje semisupervisado, aprendizaje autosupervisado y disefio y generacion de

grafos’(Ektefaie et al., 2023).

Una investigacion realizada por la Universidad Complutense de Madrid ha determinado que “Una
estructuracion adecuada de los contenidos objeto de ensefianza a cualquier nivel educativo es fundamental

para el correcto desarrollo de todo proceso de ensefianza aprendizaje” (Martinez et al., 2017).

En la investigacion antes mencionada se indaga sobre la importancia en la estructura de conocimiento
que tiene el contenido de textos matematicos para la educacion secundaria basica, “Tal informacion se ha
modelizado en una estructura de grafo considerando los nodos del mismo como contenidos y las aristas

como elementos correspondientes de la relacion establecida.”(Martinez et al., 2017).

Uno de los procesos aplicados relacionado con la deteccidn y eliminacion de circuitos del grafo ha
resultado ser de especial interés para el ambito educativo ya que ha revelado de forma objetiva y precisa la
posibilidad de tratar un determinado contenido matematico desde diferentes puntos de vista (Martinez-

Zarzuelo et al., 2016).

La importancia de saber cual es la estructura del conocimiento en el proceso de aprendizaje de un
estudiante podria ser clave, dando la posibilidad de detectar alguna carencia o debilidad en sus
conocimientos, con antelacién, y modificando su plan de estudio para fortalecer todas esas carencias que

podria llegar a tener.

La implementacion de herramientas tecnoldgicas hoy en dia se ha convertido en una necesidad, mas

que una opcidn, no solo en un ambito laboral, sino también en uno educativo, “En consecuencia las
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Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) pasan a ser uno de los grandes retos de la educacién

del siglo XXI"(Arias Guerrero et al., 2012).

Las instituciones de ensefianza atendiendo los cambios sociales, economicos y tecnoldgicos, han debido
adaptar los procesos educativos a las nuevas circunstancias. Estas innovaciones configuran un nuevo
contexto donde la presencia de las telecomunicaciones, la necesidad de formar profesionales para tiempos
de cambio, asi como la continua actualizacion de los mismos, exigen nuevos procesos de ensefianza —
aprendizaje y también nuevos modelos que se adecuan a ellos (Diaz Duran Mario & Svetlichich Mariela,

2016).

2.2 El marco conceptual

2.2.1 Semidtica

La semiosis es, desde el punto de vista social, el flujo comunicativo que pasa de un individuo a otro, de
una generacion a otra. Es por tanto un fenémeno histérico y cultural. Pero desde el punto de vista del sujeto,
es el modo en que se concreta y llevan a término los procesos de pensamiento a traves de los cuales se
adquiere informacion del medio y se responde a los retos que el medio plantea. Para Peirce el pensamiento
lo constituyen los signos y estos signos no surgen en la mente de forma espontanea, si por tal entendemos
una ausencia de vinculacion con otra cosa; sino que un signo surge siempre de otro signo (W Castafiares,

2006).

2.2.2 Grafos

Podemos definir que un grafo, en esencia, no es mas que la representacion de un proceso de semiosis,

en la que la primeridad y la terceridad son representados por nodos mientras que la segundidad seria la
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relacion que existe entre los nodos.” Tipicamente, un grafo se representa graficamente como un conjunto de
puntos (vértices 0 nodos) unidos por lineas (aristas)”(Vasquez A.C. & Concepcion L. P., 2011). “Un grafo es
una estructura de datos que consiste en un conjunto de objetos llamados vértices 0 nodos unidos por enlaces
llamados aristas o arcos, que permiten representar relaciones binarias entre elementos de un

conjunto”(Vasquez A.C. & Concepcion L. P., 2011).

2.2.3 Web semantica

La web semantica es un area pujante en la confluencia de la Inteligencia Artificial y las tecnologias web
que propone introducir descripciones explicitas sobre el significado de los recursos, para permitir que las
propias maquinas tengan un nivel de comprension de la web suficiente como para hacerse cargo de una
parte, la mas costosa, rutinaria, o fisicamente inabarcable, del trabajo que actualmente realizan

manualmente los usuarios que navegan e interactuan con la web (P Castells, 2003).

2.2.4 Inteligencia Artificial

El origen inmediato del concepto y de los criterios de desarrollo de la “IA” se remonta a la intuicion del
genio matematico inglés Alan Turing y el apelativo “Inteligencia Artificial” se debe a McCarthy quien organizo
una conferencia en el Darmouth College (Estados Unidos) para discutir la posibilidad de construir maquinas
“inteligentes”; a esta reunion asistieron cientificos investigadores de conocida reputacion en el area de las
ciencias computacionales como: Marvin Minsky, Nathaniel Rochester, Claude Shannon, Herbert Simon y
Allen Newell. Como resultado de esta reunion, se establecieron los primeros lineamientos de la hoy conocida
como Inteligencia Artificial; aunque anteriormente ya existian algunos trabajos relacionados (Cesar et al.,

2014).
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CAPITULO IlI

METODOLOGIA DE INVESTIGACION

3.1 Enfoque de la investigacion.

El enfoque de la investigacion es de tipo cuantitativo, se determind que sera la mejor forma de obtener
datos que sean relevantes para la investigacion, se inicid con una revision de literatura, sobre el tema a tratar
formando una base para la creacién final de un sistema, dando como resultado la aplicacion de encuestas
para la recoleccion de informacion, para tener datos que sean medibles, dandonos la posibilidad de realzar
una estadistica de la informacion relevante. “Este enfoque cuantitativo trabaja sobre la base de una revision
de literatura que apunta al tema y da como conclusion un marco teérico orientador de la

investigacion.”(Ortega, 2018).

3.2 Tipo de investigacion.

En relacion con el enfoque de la investigacion, se realizé una investigacion aplicada, con el propdsito de
utilizar los resultados anteriores para desarrollar un sistema que pudiera representar el conocimiento de
manera efectiva atreves de inteligencia artificial, y la aplicacion de otras tecnologias que ayudarian a crear

un sistema efectivo, que diera solucién al problema planteado anteriormente.

Al igual que las encuestas contribuyeron a determinar los requerimientos necesarios para el desarrollo
del sistema que nos permita representar el conocimiento en un grafo, el cual podria ser de utilidad para los

profesores del area de ingles del instituto tecnoldgico superior sudamericano.
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Esta investigacion busca aplicar el conocimiento tedrico a una situacion real para resolver un problema

especifico, como podria ser la falta de una herramienta para la calificacién de un escrito en inglés.

3.3 Corte de la investigacion transversal.

Los datos que se recopilaron con ayuda de los instrumentos de investigacion, como lo fue la encuesta,
resultaron en un corte transversal de la investigacion, ya que se realizaron las encuestas en un punto
especifico de tiempo. Este disefio es adecuado ya que nos permitié determinar las diferentes percepciones
y conocimiento de los maestros del area de inglés en un momento especifico, lo cual es esencial para

entender el estado actual y las necesidades en la ensefianza del inglés mediante el uso de grafos.

3.4 Instrumentos y técnicas para el Levantamiento de la informacion.

El desarrollo de un instrumento de captacion de informacién fue esencial para el desarrollo de la
investigacion. Con ayuda de este instrumento se pudo determinar las necesidades y carencias de los

usuarios finales del sistema que se desarrolld.

3.4.1 Encuesta.

Se utilizo una encuesta estructurada con preguntas cerradas, para una mejor recoleccion de los datos,
y una mejor cuantificacion de estos, facilitando asi su analisis, pretendiendo identificar patrones y tendencias

en las perspectivas y conocimiento de los profesores sobre la representacién del conocimiento en grafos.
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3.4.2 Escala de Likert.

Para la encuesta, se empled una escala de Likert de 5 puntos, la cual permitid a los participantes
expresar su nivel de acuerdo o desacuerdo con diversas afirmaciones relacionadas con la ensefianza y el

aprendizaje de la escritura en inglés. La escala utilizada fue la siguiente:

e Totalmente en desacuerdo

e Endesacuerdo

e Neutral

e De acuerdo

e Totalmente de acuerdo

Esta escala permitid capturar la intensidad de las opiniones y percepciones de los encuestados de

manera estructurada.

3.5 Poblacion y muestra

De una poblacion de profesores de inglés de la ciudad de Cuenca, se determind la relevancia de escoger
una muestra de maestros, los cuales, para obtener datos mas especificos, con necesidades mas claras, se

decidio6 por el area de ingles del Instituto Tecnolégico Superior Sudamericano.
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3.6 Metodologia de trabajo

3.6.1 Introduccién

La metodologia de esta tesis esta basada en los principios de Lean UX, una préctica agil centrada en la
experiencia del usuario (UX). Con esta metodologia podemos enfatizar la colaboracion interdisciplinaria, la
iteracion rapida y la validacién constante con los usuarios, permitiendo llevar de manera eficiente y centrada

el desarrollo del sistema.

3.6.2 Objetivos de la metodologia

Fomentar la colaboracion entre equipos multidisciplinarios.

Iterar rapidamente sobre las ideas y disefios.

Validar prototipos con posibles usuarios.

Reducir el desperdicio de recursos y tiempo en el desarrollo.

3.6.3 Fases de la Metodologia Lean UX

3.6.3.1 Descubrimiento
o Investigacion de Usuarios (UX Research): Se llevarédn a cabo entrevistas, encuestas y
estudios de campo para entender las necesidades y comportamientos de los usuarios. Esta fase

incluye:

e Pruebas de Usabilidad: Para observar como los usuarios interactian con prototipos iniciales y

detectar problemas de usabilidad.
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o Mapeo de Experiencia: Creacion de mapas de experiencia para identificar puntos de dolor y

oportunidades de mejora en el proceso de ensefianza y aprendizaje del inglés.

3.6.3.2 Perfil de usuario
User Persona: Profesores de Inglés
Descripcion General:
Profesores de inglés que trabajan en niveles secundarios y universitarios, responsables de
ensefiar y evaluar las habilidades linglisticas de sus estudiantes. Estos profesores buscan
continuamente mejorar sus métodos de ensefianza y aprovechar las tecnologias emergentes para

facilitar y optimizar el proceso de aprendizaje.

Edad: Entre 25 y 50 afios
Experiencia Profesional:

o Variados afios de experiencia ensefiando inglés como segunda lengua.

o Participacion en seminarios y talleres sobre didactica y metodologia de la ensefianza de

idiomas.

o Experiencia en la utilizacion de plataformas educativas digitales y herramientas

tecnoldgicas.

Tecnologia:

e Uso diario de plataformas de gestion educativa como Moodle.

o Conocimientos basicos en herramientas y software educativo.
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e Familiaridad con herramientas de comunicacion en linea como Zoom, Microsoft Teams y

Google Meet.

Objetivos:
e Mejorar las estrategias de ensefianza del inglés para adaptarse a diferentes niveles de

competencia linguistica.
o Implementar tecnologias que faciliten la ensefianza y el aprendizaje del inglés.

o Obtener retroalimentacion precisa y eficiente sobre el desempefio escrito de los estudiantes.

Motivaciones:

o Estaralavanguardia de las metodologias de ensefianza utilizando tecnologias emergentes.
e Reducir el tiempo dedicado a la calificacion manual para enfocarse mas en la ensefianza

interactiva y personalizada.

Frustraciones:
o Dificultad para evaluar de manera consistente y objetiva la escritura en inglés de los

estudiantes.
o Falta de herramientas integradas que utilicen tecnologia de manera efectiva en el aula.

e Carga administrativa que limita el tiempo disponible para actividades pedagégicas.

Expectativas:

e Esperan que el sistema de grafos y calificacion automatica sea facil de usar.
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o Desean recibir capacitacion adecuada para maximizar el uso de nuevas herramientas

tecnoldgicas.

o Confian en que la herramienta proporcionara retroalimentacion detallada y util que ayudara

a sus estudiantes a mejorar sus habilidades de escritura.

Historia Profesional:

Estos profesores estan constantemente actualizando sus conocimientos y habilidades
mediante la asistencia a conferencias, seminarios y cursos de desarrollo profesional. Estan
comprometidos con el éxito de sus estudiantes y buscan metodologias innovadoras para mejorar la

ensefianza del inglés.

Dia Tipico:

o 8:00 AM: Preparar y revisar el plan de leccion del dia.

e 9:00 AM-12:00 PM: Impartir clases de inglés, utilizando actividades interactivas y recursos

tecnoldgicos.

e 2:00 PM - 4:00 PM: Revisar y calificar tareas y examenes, asi como proporcionar

retroalimentacion a los estudiantes.

e 4:00 PM - 6:00 PM: Participar en reuniones con colegas, asistir a talleres de desarrollo

profesional o preparar material adicional para las clases.

Mapa de Empatia
Qué Piensan y Sienten:

e Preocupados por la carga de trabajo y la eficiencia en la calificacion.
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o Entusiasmados por la posibilidad de nuevas tecnologias que faciliten la ensefianza.

Qué Ven:

o Estudiantes con diferentes niveles de competencia en inglés.

o Necesidad de métodos de ensefianza innovadores y efectivos.

Qué Dicen y Hacen:

e Hablan sobre la importancia de la retroalimentacion precisa y oportuna.

o Participan activamente en capacitaciones y seminarios de ensefianza.

Qué Oyen:

o Comentarios de otros profesores sobre las dificultades en la calificacién y la ensefianza del

inglés.

e Expectativas de los padres y la administracion escolar sobre el desempefio de los

estudiantes.

Esfuerzos y Frustraciones:

o Dificultad para mantener una evaluacion justa y coherente.

o Necesidad de equilibrar la carga de trabajo administrativa con la ensefianza efectiva.

3.6.3.3 Definicion

o Formulacién de Hipoétesis: Formulacidn de hipétesis sobre posibles soluciones basadas

en la investigacion de usuarios.



e Priorizacion: Priorizacion de las hipétesis y caracteristicas a desarrollar segun su impacto

y viabilidad.

3.6.3.4 Ideacion y Disefio
o Prototipado Rapido: Desarrollo de prototipos de baja fidelidad utilizando figma como

herramienta de modelado de prototipo

Figura 1

:
C—

Le: ent
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; _
Calification

m

Calification

Nota: Primer modelo de pantalla de la aplicacion.

3.6.3.5 Validacion
Se realizo una rubrica para validar la primera version del sistema, la cual fue revisada por maestros del
Instituto Tecnoldgico Superior Sudamericano, la encuesta esta distribuida con la escala de Likert en donde
el nivel de satisfaccion va de 1 a 5, siendo 1 totalmente en desacuerdo y 5 muy de acuerdo, la cual tuvo los

siguientes resultados:
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Usabilidad

Tabla 1

Pregunta

Comentarios

La aplicacion es facil de
usar

La navegacion a través de
la aplicacion es intuitiva
Las instrucciones dentro
de la aplicacion son claras
y comprensibles

La aplicacion es sencilla de
usar

Se podria  poner una
descripcion para el grafo

Nota: Cuadro de validacion de usabilidad.

Efectividad

Tabla 2

Pregunta

Comentarios

La aplicacion ayuda a
mejorar las habilidades de
escritura en ingles

La retroalimentacion
proporcionada por la
aplicacion es util vy
relevante

La inclusiéon del nivel del
estudiante es clave para una
calificacion justa

Nota: Cuadro de validacion de efectividad.

Interface de usuario

Tabla 3

Pregunta

Comentarios

El disefio de la interfaz es
atractivo

La disposicion de los
elementos en la pantalla
es clara y ordenada
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Los colores y fuentes 0 0 1
utilizados son apropiados y
agradables a la vista

Nota: Cuadro de validacion de interface de usuario.

Satisfaccion general

Comentarios

Tabla 4
Pregunta 1 2 3
Estoy satisfecho con la 0 0 0

experiencia general de uso
de la aplicacion

Recomendaria esta 0 0 0
aplicacién a otros

estudiantes

La aplicacién cumple con 0 0 0

mis expectativas

La  aplicacibn  podria
verificar si el texto esta
escrito  por Inteligencia
Artificial.

Nota: Cuadro de validacion de satisfaccion general.

3.6.3.6 Iteracion

e Mejoras Continuas: Revision y mejora continua de los disefios y prototipos en funcién de los

resultados obtenidos.

e Desarrollo Incremental: Implementacion de las soluciones de manera incremental,

adaptandose continuamente a las necesidades del usuario.

3.6.4 Herramientas y Técnicas

e Herramientas de Prototipado: Figma.

o Métodos de Investigacion (UX Research): Encuestas, pruebas de usabilidad.
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e Técnicas de Validacion: Pruebas de usuario, analisis de datos cuantitativos.

e Herramientas de Colaboracién: Wakatime

3.6.5 Laws of UX

Los principios de disefio conocidos como Laws of UX (Leyes de UX) son heuristicas basadas en
investigaciones psicoldgicas y cognitivas que ayudan a crear experiencias de usuario mas efectivas. Algunos

de los principios mas relevantes incluyen:

o Ley de Hick: Cuantas mas opciones tiene un usuario, mas tiempo tomara para tomar una
decisién. Esto sugiere simplificar las opciones para los usuarios. “La ley de Hick plantea una
relacion lineal entre el TR de eleccion y el nimero de estimulos que se utiliza en cada sesidn

experimental.”(Ma et al., 1995)

o Ley de Fitts: El tamafio y la distancia del objeto estan relacionadas con el tiempo para
alcanzarlo. Los elementos importantes deben ser faciles de alcanzar y suficientemente grandes

para interactuar.

Esta ley propone que el tiempo necesario para alcanzar un objetivo en un movimiento rapido
es directamente proporcional al indice de dificultad de la tarea, siendo este indice una funcién

del tamafio del objetivo y la distancia que se debe recorrer hasta él.(Corraziin et al., 2023)

3.6.6 Conclusion

La metodologia Lean UX, complementada con UX Research y las Laws of UX, proporciona un marco

agil y centrado en el usuario que facilita la creacion de soluciones efectivas y eficientes. A través de la
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colaboracion, la iteracion rapida y la validacion constante, se garantiza que el producto final satisfaga las

necesidades reales de los usuarios y se adapte a los cambios del entorno educativo.
INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

ENCUESTA PARA EL AREA DE INGLES

Instrucciones:

Por favor, califique cada afirmacién segun su nivel de acuerdo o desacuerdo.

1. Elvocabulario es fundamental para el desarrollo de la habilidad de escritura en
inglés.

Marca solo un dvalo.

1.-Totalmente en desacuerdo
2.-En desacuerdo

3.-Neutral

4.-De acuerdo

5.-Totalmente de acuerdo

2. Considera que existe una correlacion significativa entre el nimero de conceptos
utilizados y la profundidad del contenido escrito

Marca solo un dvalo.
1.-Totalmente en desacuerdo
2.-En desacuerdo

3.-Neutral

4.-De acuerdo
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5.-Totalmente de acuerdo
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3. Elestilo de escritura varia significativamente entre los estudiantes, pero se
puede sistematizar de acuerdo con la cantidad de conceptos que manejan

Marca solo un dvalo.

1.-Totalmente en desacuerdo
2.-En desacuerdo

3.-Neutral

4.-De acuerdo

5.-Totalmente de acuerdo

4. Lainteligencia artificial puede ser una herramienta eficaz para mejorar el proceso
de aprendizaje de escritura en inglés.

Marca solo un dvalo.

1.-Totalmente en desacuerdo
2.-En desacuerdo

3.-Neutral

4.-De acuerdo

5.-Totalmente de acuerdo

5. Lavisualizacion de datos, como grafos, podria facilitar la comprension del
progreso de los estudiantes en la escritura en inglés.

Marca solo un dvalo.

1.-Totalmente en desacuerdo
2.-En desacuerdo

3.-Neutral

4.-De acuerdo

5.-Totalmente de acuerdo
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6.

Seria beneficioso tener acceso a una representacion grafica del resultado de
escritura de cada estudiante para identificar patrones y areas de mejora.

Marca solo un dvalo.

1.-Totalmente en desacuerdo
2.-En desacuerdo

3.-Neutral

4.-De acuerdo

5.-Totalmente de acuerdo

Considero que la interpretacion individual del idioma es un factor importante a
tener en cuenta al evaluar la escritura en inglés de los estudiantes.

Marca solo un dvalo.

1.-Totalmente en desacuerdo
2.-En desacuerdo

3.-Neutral

4.-De acuerdo

5.-Totalmente de acuerdo

Creo que las estrategias basadas en inteligencia artificial pueden personalizar la
ensefianza de la escritura en inglés segun las necesidades de cada estudiante.

Marca solo un dvalo.
1.-Totalmente en desacuerdo
2.-En desacuerdo

3.-Neutral

4.-De acuerdo
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5.-Totalmente de acuerdo
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9.

Me gustaria recibir capacitacion adicional sobre como utilizar herramientas de
inteligencia artificial para mejorar la ensefianza de escritura en inglés.

Marca solo un dvalo.
1.-Totalmente en desacuerdo
2.-En desacuerdo
3.-Neutral

4.-De acuerdo

5.-Totalmente de acuerdo

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google.

Formularios
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VALIDACION DE INSTRUMENTO POR JUICIO DE EXPERTOS

Estimado(a) Experto(a):

Me dirijo a usted con el propésito de solicitar su colaboracion en la validacion de una aplicacion que hemos
desarrollado para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje del idioma inglés. Esta iniciativa es parte
de mi proyecto de tesis titulado "Sistema de representacion de grafos y calificacion para el proceso de
escritura del idioma inglés con la implementacion de la inteligencia artificial", bajo la supervision de mi tutor

académico, el Ing. Jonnathan Vallejo.
Objetivo de la Aplicacién:

La aplicacion utiliza modelos basados en grafos, implementados en Neodj, junto con técnicas de
procesamiento del lenguaje natural y algoritmos de inteligencia artificial, para ayudar a los estudiantes a

mejorar sus habilidades de escritura en inglés. Los principales beneficios esperados son:

1. Retroalimentacién personalizada y en tiempo real sobre la estructura y graméatica de
los textos escritos.
Identificacién de areas de mejora especificas para cada estudiante.

3. Sugerencias de correccion y mejora basadas en analisis avanzados de los textos.
Solicitamos su Colaboracién en los Siguientes Aspectos:

1. Permitir el Uso de la Aplicacion: Autorizar a los estudiantes a utilizar la aplicacion en el
marco de sus clases de inglés, ya sea como parte de las tareas asignadas o como
actividad complementaria.

2. Retroalimentacion de los Estudiantes: Facilitar la recoleccion de opiniones y

comentarios de los estudiantes sobre la usabilidad y efectividad de la aplicacion.
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3. Observacion del Proceso: Permitir la observacion de algunas sesiones para recoger
datos cualitativos sobre el uso de la aplicacién y la interaccion de los estudiantes con
ella.

4. Participacion en Entrevistas o Encuestas: Colaborar con entrevistas o encuestas que
nos permitan entender mejor la experiencia de uso y la percepcion de los estudiantes y

maestros.

Beneficios para los Maestros y Estudiantes:

e Acceso a una herramienta innovadora que puede complementar el proceso de
ensefanza.

e Participacién en un proyecto que contribuye al avance de la tecnologia educativa.
¢ Oportunidad de proporcionar retroalimentacién que ayudara a mejorar la

herramienta para futuras implementaciones.

Agradecemos de antemano su disposicion y apoyo a esta iniciativa. Quedamos atentos a cualquier duda o
consulta que pueda surgir y estamos disponibles para reunirnos y discutir cualquier aspecto relacionado con

este proyecto.

RUBRICA DE CALIFICACION DE LA APLICACION EDUCATIVA (LIKERT)

Encuesta de Evaluacion del Servicio de Sala
Estimado/a Evaluador/a
Con el objetivo de mejorar continuamente nuestra aplicacién a través del presente proyecto de investigacion,

le pedimos unos minutos de su tiempo para completar esta encuesta. Su feedback es fundamental para
ayudarnos a construir una herramienta educativa excepcional.
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ACEPTACION Y PERMISO:

Al participar en esta encuesta, usted acepta proporcionar informacion veridica y consentir el uso de sus
respuestas para fines de investigacion y mejora de la aplicacion. La informacion recopilada seré tratada de

manera confidencial y anénima.

Instrucciones:

Por favor, indique su nivel de acuerdo con las siguientes afirmaciones, donde 1 es "Totalmente en
desacuerdo" y 5 es "Totalmente de acuerdo". Registre el tiempo de espera correspondiente en minutos si es
aplicable.

USABILIDAD:

1.

3.

La aplicacidn es facil de usar.
EL REVISOR SENALA EN ESTA PREGUNTA QUE ES: Elija un elemento.
OBSERVACIONES Y/O RECOMENDACIONES: En caso de existir coloque aqui.

[ Totalmente en desacuerdo
[ En desacuerdo

[ Medianamente de acuerdo
[ De acuerdo

[ Muy de acuerdo

La navegacion a través de la aplicacidn es intuitiva.
EL REVISOR SENALA EN ESTA PREGUNTA QUE ES: Elija un elemento.
OBSERVACIONES Y/O RECOMENDACIONES: En caso de existir coloque aqui.

[ Totalmente en desacuerdo
[ En desacuerdo

[ Medianamente de acuerdo
[ De acuerdo

[ Muy de acuerdo

Las instrucciones dentro de la aplicacidn son claras y comprensibles.
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EL REVISOR SENALA EN ESTA PREGUNTA QUE ES: Elija un elemento.

OBSERVACIONES Y/O RECOMENDACIONES: En caso de existir coloque aqui.

[ Totalmente en desacuerdo
[ En desacuerdo

[ Medianamente de acuerdo
[ De acuerdo

[ Muy de acuerdo

EFECTIVIDAD:

4.

La aplicacién ayuda a mejorar las habilidades de escritura en inglés.
EL REVISOR SENALA EN ESTA PREGUNTA QUE ES: Elija un elemento.

OBSERVACIONES Y/O RECOMENDACIONES: En caso de existir coloque aqui.

[ Totalmente en desacuerdo
[ En desacuerdo

[ Medianamente de acuerdo
[ De acuerdo

[ Muy de acuerdo

La retroalimentacion proporcionada por la aplicacidn es atil y relevante.
EL REVISOR SENALA EN ESTA PREGUNTA QUE ES: Elija un elemento.

OBSERVACIONES Y/O RECOMENDACIONES: En caso de existir coloque aqui.

[ Totalmente en desacuerdo
[ En desacuerdo

[ Medianamente de acuerdo
[ De acuerdo

[ Muy de acuerdo

INTERFAZ DE USUARIO:

6.

7.

El disefio de la interfaz es atractivo.
EL REVISOR SENALA EN ESTA PREGUNTA QUE ES: Elija un elemento.

OBSERVACIONES Y/O RECOMENDACIONES: En caso de existir coloque aqui.

[ Totalmente en desacuerdo
[ En desacuerdo

[ Medianamente de acuerdo
[ De acuerdo

O Muy de acuerdo

La disposicidon de los elementos en la pantalla es clara y ordenada.
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EL REVISOR SENALA EN ESTA PREGUNTA QUE ES: Elija un elemento.

OBSERVACIONES Y/O RECOMENDACIONES: En caso de existir coloque aqui.

[ Totalmente en desacuerdo
[ En desacuerdo

[ Medianamente de acuerdo
[ De acuerdo

[ Muy de acuerdo

Los colores y fuentes utilizados son apropiados y agradables a la vista.
EL REVISOR SENALA EN ESTA PREGUNTA QUE ES: Elija un elemento.

OBSERVACIONES Y/O RECOMENDACIONES: En caso de existir coloque aqui.

[ Totalmente en desacuerdo
[ En desacuerdo

[ Medianamente de acuerdo
[ De acuerdo

[ Muy de acuerdo

SATISFACCION GENERAL:

9.

10.

11.

Estoy satisfecho(a) con la experiencia general de uso de la aplicacion.
EL REVISOR SENALA EN ESTA PREGUNTA QUE ES: Elija un elemento.

OBSERVACIONES Y/O RECOMENDACIONES: En caso de existir coloque aqui.

[ Totalmente en desacuerdo
[ En desacuerdo

[ Medianamente de acuerdo
[ De acuerdo

[ Muy de acuerdo

Recomendaria esta aplicacién a otros estudiantes.
EL REVISOR SENALA EN ESTA PREGUNTA QUE ES: Elija un elemento.

OBSERVACIONES Y/O RECOMENDACIONES: En caso de existir coloque aqui.

[ Totalmente en desacuerdo
[ En desacuerdo

[ Medianamente de acuerdo
[ De acuerdo

O Muy de acuerdo

La aplicacién cumple con mis expectativas.
EL REVISOR SENALA EN ESTA PREGUNTA QUE ES: Elija un elemento.

OBSERVACIONES Y/O RECOMENDACIONES: En caso de existir coloque aqui.
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[ Totalmente en desacuerdo
[ En desacuerdo

[ Medianamente de acuerdo
[ De acuerdo

[ Muy de acuerdo

CONSTANCIA DE VALIDACION

................................... , hago constar que he revisado, con fines de validacion el instrumento
para el estudio denominado “Sistema de representacion de grafos y calificacion para el proceso de

escritura del idioma inglés con la implementacion de la inteligencia artificial”, disenado por el
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investigador de la carrera de Desarrollo de software del Instituto Superior Tecnoldgico Particular
Sudamericano, de Cuenca, realizando las observaciones y recomendaciones pertinentes en el

espacio dispuesto para el efecto.

Correo Electrénico

Numero de contacto

iGracias por su colaboracién!
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

Descripcion de los resultados de la Pregunta 1:
La primera pregunta de la encuesta se enfocd en la importancia del vocabulario para el desarrollo de la
habilidad de escritura en inglés. Los encuestados debian indicar su nivel de acuerdo con la afirmacion: "El

vocabulario es fundamental para el desarrollo de la habilidad de escritura en inglés".

Figura 2

1.- El vocabulario es fundamental para el desarrollo de la habilidad de escritura en inglés.
5 respuestas

@ 1.-Totalmente en desacuerdo
@® 2.-En desacuerdo
3.-Neutral
@® 4.-De acuerdo
@ 5.-Totalmente de acuerdo

Nota: Imagen de las respuestas a la pregunta 1 de la encuesta.

Tabla 5
Opciones de Respuesta Cantidad de Respuestas Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Neutral 0 0%
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De acuerdo 0 0%
Totalmente de acuerdo 5 100%
Nota: tabulacién de las respuestas a la pregunta 1 de la encuesta.

Estos datos muestran un consenso absoluto entre los encuestados sobre la importancia del vocabulario
en el desarrollo de la habilidad de escritura en inglés, ya que el 100% de los participantes esta totalmente de

acuerdo con la afirmacion.

Descripcion de los resultados de la Pregunta 2:

La segunda pregunta de la encuesta explord la percepcion de los encuestados sobre la correlacion entre
el numero de conceptos utilizados y la profundidad del contenido escrito. Los encuestados debian indicar su
nivel de acuerdo con la afirmacion: "Considera que existe una correlacion significativa entre el numero de

conceptos utilizados y la profundidad del contenido escrito".

Figura 3

2.- Considera que existe una correlacién significativa entre el nimero de conceptos utilizados y la

profundidad del contenido escrito
5 respuestas

@ 1.-Totalmente en desacuerdo
® 2.-En desacuerdo
3.-Neutral
@® 4.-De acuerdo
@ 5.-Totalmente de acuerdo

Nota: Imagen de las respuestas a la pregunta 2 de la encuesta.
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Tabla 6

Opciones de Respuesta Cantidad de Respuestas Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 0 0%

En desacuerdo 0 0%
Neutral 0 0%

De acuerdo 2 40%
Totalmente de acuerdo 3 60%

Nota: tabulacién de las respuestas a la pregunta 2 de la encuesta.

Estos datos indican que la mayoria de los encuestados (60%) esté totalmente de acuerdo con la
afirmacién, mientras que el 40% restante también esta de acuerdo. No hubo respuestas en desacuerdo o
neutrales, lo que sugiere un consenso sobre la percepcion de que el uso de un mayor nimero de conceptos

estéa relacionado con una mayor profundidad en el contenido escrito.

Descripcion de los resultados de la Pregunta 3:

La tercera pregunta de la encuesta se centro en la sistematizacion del estilo de escritura de acuerdo con
la cantidad de conceptos que manejan los estudiantes. Los encuestados debian indicar su nivel de acuerdo
con la afirmacién: "El estilo de escritura varia significativamente entre los estudiantes, pero se puede

sistematizar de acuerdo con la cantidad de conceptos que manejan".
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Figura 4

3.- El estilo de escritura varia significativamente entre los estudiantes, pero se puede sistematizar

de acuerdo a la cantidad de conceptos que manejan
5 respuestas

@ 1.-Totalmente en desacuerdo
® 2.-En desacuerdo
3.-Neutral
@ 4.-De acuerdo
@ 5.-Totalmente de acuerdo

Nota: Imagen de las respuestas a la pregunta 3 de la encuesta.

Tabla7
Opciones de Respuesta Cantidad de Respuestas Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Neutral 2 40%
De acuerdo 3 60%
Totalmente de acuerdo 0 0%

Nota: tabulacién de las respuestas a la pregunta 3 de la encuesta.

Estos datos indican que la mayoria de los encuestados (60%) estd de acuerdo con la afirmacion,
mientras que el 40% restante tiene una posicion neutral. No hubo respuestas en desacuerdo, lo que sugiere
un consenso sobre la posibilidad de sistematizar el estilo de escritura basado en la cantidad de conceptos

que manejan los estudiantes.
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Descripcion de los resultados de la Pregunta 4:

La cuarta pregunta de la encuesta se centr6 en la percepcion de la eficacia de la inteligencia artificial

como herramienta para mejorar el proceso de aprendizaje de escritura en inglés. Los encuestados debian

indicar su nivel de acuerdo con la afirmacion: "La inteligencia artificial puede ser una herramienta eficaz para

mejorar el proceso de aprendizaje de escritura en inglés".

Figura 5

4 - La inteligencia artificial puede ser una herramienta eficaz para mejorar el proceso de aprendizaje

de escritura en inglés.

5 respuestas

Nota: Imagen de las respuestas a la pregunta 4 de la encuesta.

@ 1.-Totalmente en desacuerdo
@ 2.-En desacuerdo
3.-Neutral
® 4.-De acuerdo
@ 5.-Totalmente de acuerdo

Tabla 8
Opciones de Respuesta Cantidad de Respuestas Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Neutral 2 40%
De acuerdo 0 0%
Totalmente de acuerdo 3 60%

Nota: tabulacién de las respuestas a la pregunta 4 de la encuesta.
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Estos datos indican que la mayoria de los encuestados 60% estd totalmente de acuerdo con la
afirmacién, mientras que el 40% restante se mantiene neutral. No hubo respuestas en desacuerdo, lo que
sugiere una percepcion positiva general sobre la eficacia de la inteligencia artificial para mejorar el proceso

de aprendizaje de escritura en inglés.

Descripcion de los resultados de la Pregunta 5:

La quinta pregunta de la encuesta se centrd en la visualizacién de datos como grafos y su capacidad
para facilitar la comprension del progreso de los estudiantes en la escritura en inglés. Los encuestados
debian indicar su nivel de acuerdo con la afirmacion: "La visualizacion de datos, como grafos, podria facilitar

la comprension del progreso de los estudiantes en la escritura en inglés".

Figura 6

5.- La visualizacion de datos, como grafos, podria facilitar la comprension del progreso de los

estudiantes en la escritura en inglés.
5 respuestas

@ 1.-Totalmente en desacuerdo
® 2.-En desacuerdo
3.-Neutral
@® 4.-De acuerdo
@ 5.-Totalmente de acuerdo

Nota: Imagen de las respuestas a la pregunta 5 de la encuesta.
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Tabla 9

Opciones de Respuesta Cantidad de Respuestas Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 0 0%

En desacuerdo 0 0%
Neutral 0 0%

De acuerdo 3 60%
Totalmente de acuerdo 2 40%

Nota: tabulacion de las respuestas a la pregunta 5 de la encuesta.

Estos datos indican que la mayoria de los encuestados 40% esta totalmente de acuerdo con la
afirmacion, mientras que el 60% restante también estd de acuerdo. No hubo respuestas en desacuerdo o
neutrales, lo que sugiere un consenso positivo sobre la utilidad de la visualizacion de datos como grafos para

facilitar la comprension del progreso en la escritura en inglés.

Descripcion de los resultados de la Pregunta 6:

La sexta pregunta de la encuesta se centr6 en la percepcion de los beneficios de tener acceso a una
representacion grafica del resultado de escritura de cada estudiante para identificar patrones y areas de
mejora. Los encuestados debian indicar su nivel de acuerdo con la afirmacién: "Seria beneficioso tener
acceso a una representacion grafica del resultado de escritura de cada estudiante para identificar patrones

y éreas de mejora".

59



Figura 7

6.- Seria beneficioso tener acceso a una representacion grafica del resultado de escritura de cada
estudiante para identificar patrones y dreas de mejora.

5 respuestas

@ 1.-Totalmente en desacuerdo
@ 2.-En desacuerdo
3.-Neutral
@ 4.-De acuerdo
@ 5.-Totalmente de acuerdo

Nota: Imagen de las respuestas a la pregunta 6 de la encuesta.

Tabla 10
Opciones de Respuesta Cantidad de Respuestas Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Neutral 2 40%
De acuerdo 0 0%
Totalmente de acuerdo 3 60%

Nota: tabulacién de las respuestas a la pregunta 6 de la encuesta.

Estos datos indican que la mayoria de los encuestados (60%) esté totalmente de acuerdo con la
afirmacién, mientras que el 40% tiene una posicion neutral. No hubo respuestas en desacuerdo o neutrales,
lo que sugiere un consenso positivo sobre los beneficios de tener acceso a una representacion gréfica del

resultado de escritura de cada estudiante para identificar patrones y areas de mejora.
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Descripcion de los resultados de la Pregunta 7:

La séptima pregunta de la encuesta se centr6 en la importancia de la interpretacion individual del idioma
al evaluar la escritura en inglés de los estudiantes. Los encuestados debian indicar su nivel de acuerdo con
la afirmacion: "Considero que la interpretacion individual del idioma es un factor importante a tener en cuenta

al evaluar la escritura en inglés de los estudiantes".

Figura 8

7.- Considero que la interpretacion individual del idioma es un factor importante a tener en cuenta al

evaluar la escritura en inglés de los estudiantes.
5 respuestas

@ 1.-Totalmente en desacuerdo
® 2.-En desacuerdo
3.-Neutral
@® 4.-De acuerdo
@ 5.-Totalmente de acuerdo

Nota: Imagen de las respuestas a la pregunta 7 de la encuesta.

Tabla 11
Opciones de Respuesta Cantidad de Respuestas Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Neutral 0 0%
De acuerdo 2 40%
Totalmente de acuerdo 3 60%

Nota: tabulacién de las respuestas a la pregunta 7 de la encuesta.
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Estos datos indican que la mayoria de los encuestados (60%) estd totalmente de acuerdo con la
afirmacion, mientras que el 40% restante también esta de acuerdo. No hubo respuestas en desacuerdo o
neutrales, lo que sugiere un consenso positivo sobre la importancia de la interpretacion individual del idioma

al evaluar la escritura en inglés de los estudiantes.

Descripcion de los resultados de la Pregunta 8:

La octava pregunta de la encuesta se centrd en la percepcion de la capacidad de las estrategias basadas
en inteligencia artificial para personalizar la ensefianza de la escritura en inglés segun las necesidades de
cada estudiante. Los encuestados debian indicar su nivel de acuerdo con la afirmacién: "Creo que las
estrategias basadas en inteligencia artificial pueden personalizar la ensefianza de la escritura en inglés segun

las necesidades de cada estudiante".

Figura 9

8.- Creo que las estrategias basadas en inteligencia artificial pueden personalizar la ensefianza de

la escritura en inglés segun las necesidades de cada estudiante.
5 respuestas

@ 1.-Totalmente en desacuerdo
® 2.-En desacuerdo
3.-Neutral
@ 4.-De acuerdo
@ 5.-Totalmente de acuerdo

Nota: Imagen de las respuestas a la pregunta 8 de la encuesta.

62



Tabla 12

Opciones de Respuesta Cantidad de Respuestas Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 0 0%

En desacuerdo 0 0%
Neutral 1 0%

De acuerdo 2 0%
Totalmente de acuerdo 2 100%

Nota: tabulacion de las respuestas a la pregunta 8 de la encuesta.

Estos datos indican que la mayoria de los encuestados (80%) esté de acuerdo o totalmente de acuerdo
con la afirmacion, mientras que un 20% se mantiene neutral. No hubo respuestas en desacuerdo, lo que
sugiere una percepcion positiva general sobre la capacidad de las estrategias basadas en inteligencia

artificial para personalizar la ensefianza de la escritura en inglés segun las necesidades de cada estudiante.

Descripcion de los resultados de la Pregunta 9:

La novena pregunta de la encuesta se centré en la disposicion de los encuestados para recibir
capacitacion adicional sobre el uso de herramientas de inteligencia artificial para mejorar la ensefianza de
escritura en inglés. Los encuestados debian indicar su nivel de acuerdo con la afirmacion: "Me gustaria recibir
capacitacion adicional sobre cdmo utilizar herramientas de inteligencia artificial para mejorar la ensefianza

de escritura en inglés".

63



Figura 10

9.- Me gustaria recibir capacitacion adicional sobre cémo utilizar herramientas de inteligencia
artificial para mejorar la ensefianza de escritura en inglés.

5 respuestas

@ 1.-Totalmente en desacuerdo
® 2.-En desacuerdo
3.-Neutral
@ 4.-De acuerdo
@ 5.-Totalmente de acuerdo

Nota: Imagen de las respuestas a la pregunta 9 de la encuesta.

Tabla 13
Opciones de Respuesta Cantidad de Respuestas Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Neutral 0 0%
De acuerdo 0 0%
Totalmente de acuerdo 5 100%

Nota: tabulacién de las respuestas a la pregunta 9 de la encuesta.
Estos datos muestran un consenso absoluto entre los encuestados sobre su disposicion para recibir
capacitacion adicional sobre el uso de herramientas de inteligencia artificial para mejorar la ensefianza de

escritura en inglés, ya que el 100% de los participantes esta totalmente de acuerdo con la afirmacion.
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CAPITULO V

PROPUESTA DE INVESTIGACION

5.1 Titulo del Proyecto.

Sistema de representacion de grafos y calificacion para el proceso de escritura del idioma inglés con la

implementacion de la inteligencia artificial

5.2 Introduccion.

El aprendizaje del idioma inglés, especialmente en el ambito de la escritura, enfrenta numerosos
desafios. La correcta evaluacion y retroalimentacion sobre la escritura son esenciales para el desarrollo de
habilidades lingisticas. Este proyecto propone la creacion de un sistema basado en grafos utilizando Neo4j

y técnicas de inteligencia artificial para mejorar la evaluacion y ensefianza de la escritura en inglés.
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5.3 Objetivo General.

Implementar un modelo de grafos basado en inteligencia artificial utilizando Neo4j para mejorar las

estrategias de ensefianza y aprendizaje del idioma inglés en el ambito de la escritura.

5.4 Objetivos Especificos.

Aplicar inteligencia artificial para extraer informacion relevante de textos en inglés, incluyendo

analisis gramatical, estructura de frases y uso de vocabulario.

o Utilizar algoritmos de aprendizaje automatico para identificar patrones y tendencias en el

proceso de escritura en inglés con ayuda de la inteligencia artificial.

o Disefiar y desarrollar un modelo de grafos utilizando Neo4j para representar visualmente el

proceso de escritura en inglés.
o Evaluar la efectividad del modelo de grafos en la identificacion de patrones, etapas y relaciones
clave en el proceso de escritura en inglés.

5.5 Metodologia:

o Recoleccién de Datos: Recopilacion de textos escritos en inglés por estudiantes de diversos

niveles.

e Desarrollo del Modelo de Grafos: Utilizacién de Neodj para crear un modelo de grafos que

represente los datos analizados.
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o Implementacion de Algoritmos de Aprendizaje Automatico: Identificacion de patrones y

tendencias en los textos mediante algoritmos de aprendizaje automatico.
e Evaluacién del Sistema: Comparacion de los resultados obtenidos por el sistema con
evaluaciones realizadas por expertos en ensefianza del inglés.

5.6 Resultados Esperados.

o Un sistema que automatice la calificacion de textos en inglés y proporcione retroalimentacion

detallada.

o Una herramienta visual que facilite la comprension del proceso de escritura en inglés y ayude a

los estudiantes a mejorar sus habilidades.

o Un modelo de grafos que represente de manera clara y estructurada las relaciones y patrones

de un texto escrito en inglés.
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CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Figura 11

Cronograma de Actividades (Grafica de Gantt)

Evaluacién y Ajustes |

Analisis de Datos y Resultados |

Encuestas

Implementacién de la Base de Datos|

Actividad

Desarrollo de la Aplicacion Web - Frontend |

Desarrollo de la Aplicacion Web - Backend |

Investigacion y Revisién de Documentos |-

Actividades:

o Investigacion y Revision de Documentos (marzo 2024)
o Desarrollo de la Aplicacién Web - Backend (abril - mayo 2024)
o Desarrollo de la Aplicacién Web - Frontend (15 de mayo - junio 2024)

e Implementacién de la Base de Datos (15 de abril - 31 de mayo 2024)

e Encuestas (junio 2024)

0t
~
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Anélisis de Datos y Resultados (15 de junio - 30 de junio 2024)

Evaluacion y Ajustes (julio 2024)
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CONCLUSIONES

La implementacion del modelo de grafos basado en inteligencia artificial utilizando Neo4j permitié una
visualizacion clara y estructurada de las relaciones entre conceptos gramaticales, vocabulario y estructuras
de frases en el proceso de escritura en inglés. La capacidad del sistema para representar visualmente el
progreso de los estudiantes proporciond una herramienta valiosa para personalizar la ensefianza y apoyar

el desarrollo de habilidades de escritura.

Las técnicas de procesamiento del lenguaje natural (NLP) aplicadas en este proyecto demostraron ser
efectivas para extraer informacion relevante de las muestras de texto en inglés. Los algoritmos de NLP fueron
capaces de analizar de manera precisa la gramatica, la estructura de frases y el uso de vocabulario,
identificando errores y patrones de uso. Esta capacidad de analisis detallado proporciond una base sdlida
para desarrollar retroalimentacion personalizada, abordando las necesidades especificas de cada

estudiante.

Los algoritmos de aprendizaje automatico implementados en este estudio lograron identificar patrones y
tendencias significativas en el proceso de escritura. Al considerar diferentes estilos y niveles de competencia

linguistica, estos algoritmos detectaron errores comunes y areas de mejora.

El disefio y desarrollo del modelo de grafos utilizando Neo4j resulté en una herramienta visualmente
intuitiva y estructurada que representa el proceso de escritura en inglés. Este modelo permitié visualizar las

relaciones entre los diferentes conceptos del texto, facilitando la identificacion de patrones y relaciones clave.
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La evaluacion del modelo de grafos y calificacion del escrito fue realizada por los maestros del &rea de
inglés, los cuales hicieron pruebas con diferentes textos. Expresaron su satisfaccion con el sistema al estar
de acuerdo con la calificacion proporcionada, al igual que con la retroalimentacion que el sistema proporciona

para justificar su calificacion.

La implementacion de un sistema de representacion de grafos y calificacion para el proceso de escritura
en inglés con la utilizacion de inteligencia artificial ha demostrado ser una solucion innovadora y efectiva para
abordar los desafios actuales en la ensefianza del inglés. Cada uno de los objetivos planteados se alcanzo
con éxito, proporcionando herramientas y métodos avanzados que no solo mejoran la evaluacion y
retroalimentacion, sino que también facilitan un aprendizaje més personalizado y eficiente. Este proyecto no
solo contribuye al campo de la educacién, sino que también sienta las bases para futuras investigaciones y

desarrollos en la integracion de tecnologias avanzadas en la ensefianza y aprendizaje de idiomas.
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RECOMENDACIONES

A nivel institucional

Integracion de Tecnologia en el Curriculo: Se recomienda que las instituciones educativas integren
tecnologias avanzadas, como los sistemas de grafos y la inteligencia artificial, en su curriculo de ensefianza
del inglés. Esto permitird a los estudiantes beneficiarse de herramientas innovadoras que faciliten el

aprendizaje y mejoren sus habilidades de escritura.

Capacitacion Continua para Profesores: Es fundamental proporcionar programas de formacién continua
para los docentes en el uso de herramientas de inteligencia artificial y procesamiento del lenguaje natural.
Esto garantizara que los profesores adquieran las competencias necesarias para emplear estas tecnologias

de manera eficaz en sus aulas.

Inversion en Infraestructura Tecnoldgica: Las instituciones deben invertir en la infraestructura tecnoldgica
necesaria para implementar sistemas avanzados de ensefianza. Esto incluye hardware adecuado, software

especializado y acceso a bases de datos y recursos en linea.

A nivel técnico
Desarrollo de Interfaces Amigables: Se recomienda desarrollar interfaces de usuario intuitivas y
amigables para los sistemas de grafos y procesamiento del lenguaje natural. Esto facilitara la adopcion y el

uso de estas herramientas por parte de los profesores como de los estudiantes.

72



Implementacién de Algoritmos Adaptativos: Se debe trabajar en la implementacion de algoritmos de
aprendizaje automatico que se adapten cada estudiante. Esto permitira una personalizacion mas efectiva de

la ensefianza y mejorara los resultados de aprendizaje.

Monitoreo y Actualizacion Constante: Es crucial establecer mecanismos de monitoreo y actualizacion
constante de los sistemas implementados. Esto garantizara que las herramientas se mantengan al dia con

los avances tecnoldgicos y las necesidades cambiantes de los usuarios.

A nivel teérico
Investigacion Continua: Fomentar la investigacion continua en el campo de la inteligencia artificial
aplicada a la educacion. Esto permitira desarrollar nuevas metodologias y herramientas que mejoren aun

mas el proceso de ensefianza-aprendizaje del inglés y otros idiomas.

Colaboracion Interdisciplinaria: Promover la colaboracion entre expertos en linguistica, educacion y
tecnologia para desarrollar enfoques integrados y mas efectivos en la ensefianza del inglés. La colaboracion
interdisciplinaria puede conducir a soluciones innovadoras que aborden de manera integral los desafios

educativos.

Publicacion y Difusion de Resultados: Es recomendable publicar y difundir los resultados de esta
investigacion en conferencias y revistas académicas. Esto contribuird al conocimiento general del campo y

permitira que otros investigadores y educadores se beneficien de los hallazgos y desarrollos realizados.
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GLOSARIO

Algoritmo de Aprendizaje Automatico.
Un conjunto de normas y métodos que capacitan a una maquina para aprender a partir de los datos y

realizar predicciones o tomar decisiones sin necesitar una programacion especifica para dichas tareas..

Andlisis Gramatical.
Proceso de examinar la estructura de las oraciones en un texto, incluyendo la identificacion de partes

del discurso y la relacién entre las palabras.

Base de Datos Orientada a Grafos.
Tipo de base de datos disefiada para representar y almacenar datos que estan interconectados,

permitiendo una representacion eficiente de grafos, como Neo4;.

Escala de Likert.
Método de encuesta que evalua las actitudes o sentimientos de los participantes respecto a un tema, en
el cual los encuestados indican su grado de acuerdo con diversas afirmaciones utilizando una escala que

usualmente varia desde "Totalmente en desacuerdo" hasta "Totalmente de acuerdo™.

Grafo.
Estructura matematica utilizada para representar relaciones entre objetos. Un grafo esta compuesto por

nodos (vértices) y aristas (enlaces).
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Grafo de Conocimiento.
Representacion estructurada de informacion que incluye entidades, sus propiedades y las relaciones

entre ellas, permitiendo un entendimiento y uso més efectivo de grandes volumenes de datos.

Inteligencia Artificial (IA).
Disciplina de la informatica que se dedica al desarrollo de sistemas capaces de ejecutar tareas que
usualmente requieren inteligencia humana, tales como el reconocimiento de voz, la toma de decisiones y la

traduccion de idiomas.

Lean UX.
Metodologia &gil centrada en la experiencia del usuario, que enfatiza la colaboracion interdisciplinaria, la

iteracion rapida y la validacion constante con los usuarios para desarrollar soluciones efectivas y eficientes.

Modelo de Grafos.
Representacion visual y estructurada de datos en forma de nodos y aristas, utilizada para entender y

analizar relaciones complejas entre elementos.

Neodj.
Base de datos orientada a grafos utilizada para modelar y gestionar relaciones complejas entre datos,

permitiendo una representacion visual y estructurada de la informacién.

Patrones Lingiiisticos.
Regularidades o estructuras recurrentes en el uso del lenguaje, identificadas a través del anélisis de

textos.
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Procesamiento del Lenguaje Natural (NLP).
Area de la inteligencia artificial que se especializa en la interaccion entre las computadoras y el lenguaje

humano, permitiendo a las maquinas comprender, interpretar y generar lenguaje natural..

Retroalimentacion.
Informacion proporcionada a los estudiantes sobre su desempefio, destinada a mejorar sus habilidades

y conocimientos.

Sistema de Representacion de Grafos.
Herramienta que utiliza grafos para visualizar y analizar la relacion entre diferentes elementos de

informacion, facilitando la comprension y el analisis de datos complejos.

Técnicas de Procesamiento del Lenguaje Natural.
Métodos utilizados para analizar y comprender el lenguaje humano, incluyendo analisis sintactico,

analisis semantico y andlisis pragmatico.

Visualizacion de Datos.

Proceso de representar datos en formato grafico, facilitando su interpretacion y analisis.
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Figura 12

Mag.Johnny Morocho.
Coordinador de educacién continua.
Instituto Tecnologico Superior Particular Sudamericano.

Asunto: Solicitud de colaboracién para investigacion de tesis

Estimado Mag.. Jhonny Morocho,

Espero que este mensaje le encuentre bien. Me dirijo a usted en calidad de estudiante de la
carrera de Desarrollo de Software para solicitar su colaboracién en un proyecto de
investigacion académica que estoy desarrollando como parte de mi tesis de Optimizacion
del Proceso de Ensefianza-Aprendizaje del idioma Inglés mediante la Implementacién de

Tecnologia de Grafos e Inteligencia Artificial .

El objetivo de mi investigacion es Implementar un sistema basado en inteligencia artificial y
grafos para analizar y representar el proceso de escritura en inglés. Estoy convencido de
que la experiencia y conocimientos del Instituto Sudamericano en el campo de la ensefianza
del inglés serian de gran valor para enriquecer mi estudio y obtener resultados

significativos.

Me gustaria contar con su apoyo para acceder a recursos, datos o la posibilidad de realizar
encuestas con profesionales del area que puedan aportar perspectivas relevantes a mi
investigacion. Ademas, estoy abierto a cualquier sugerencia o colaboracién que el Instituto

considere oportuna para fortalecer este proyecto.
Agradezco de antemano su,atencién y disposicién para colaborar. Quedo a su entera

disposicién para coordinar una reunién o conversacién donde podamos discutir mas

detalladamente como podemos trabajar juntos en este proyecto.

Agradezco mucho su tiempo y consideracion.

Atentamente,

Jhostin Omar Vacacala Saca
1150522710
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CONSTANCIA DE VALIDACION

SO R s - Z
Yo, Chiistion. AJ’”‘” ; C“’{'“ . .x.e.‘?."?f’./.’ ...... con documento de identidad
N°Q|O3’i"“32(5, de profesion dnge Gl , ¥ ejerciendo actualmente

como dQLC’)}eJ&lﬂg )m( ...... en .ﬁ.l...)m"cf‘ll.‘z..S.\!.d.?.a.rﬂ.;@@!ﬂ...., hago constar que he
revisado, con fines de validacion el instrumento para el estudio denominado “Sistema de
representacion de grafos y calificacion para el proceso de escritura del idioma inglés con
la implementacién de la inteligencia artificial”, disefiado por el investigador de la carrera
de Desarrollo de software del Instituto Superior Tecnoldgico Particular Sudamericano, de
Cuenca, realizando las observaciones y recomendaciones pertinentes en el espacio

dispuesto para el efecto.

Correo Electronico Chf )5}“ 101 i0 9?3 é) / alyoi?, con
Numero de contacto ()¢ § 700 }1'(555

iGracias por su colaboracion!
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, . .(.’).'.’.d.‘.e.l.? ..... Forcdn con documento de identidad
Ne.Qi06g1802.  de profesién Licendudo. dili s‘iw.&...’{j'ﬁg;-x ejerciendo actualmente
como Racenle.. 2o ingler .. en €l aostitz Yo sudamericary hago constar que he
revisado, con fines de validacion el instrumento para el estudio denominado “Sistema de
representacién de grafos y calificacion para el proceso de escritura del idioma inglés con
la implementacién de la inteligencia artificial”, disefiado por el investigador de la carrera
de Desarrollo de software del Instituto Superior Tecnolégico Particular Sudamericano, de
Cuenca, realizando las observaciones y recomendaciones pertinentes en el espacio

dispuesto para el efecto.
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revisado, con fines de validacién el instrumento para el estudio denominado “Sistema de
representacion de grafos y calificacion para el proceso de escritura del idioma inglés con
la implementacién de la inteligencia artificial”, disefiado por el investigador de la carrera
de Desarrollo de software del Instituto Superior Tecnoldgico Particular Sudamericano, de
Cuenca, realizandc las observaciones y recomendaciones pertinentes en el espacio

dispuesto para el efecto.
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1Gracias por su colaboracion!
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Figura 16
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be B Toducr (© Whatshop f Face 015 Voul € Backing. Reses web-apy Ubary ) Merodologinde L

Name Student Student L

Nam: jhostin ts2

Level: A1

Context: ["text":"El proceso de aprendizaje del idioma inglés. particularmente en el smbito de la escritura, es un
fenémenc complejo influenciada por varios factores, como la gramatica. el vocabulario y el estilo de escritura, que se
interpreta de manera individual por cada estudiante. Sin embargo, comprender en detalle como los estudiantes
nterpretan y ap tos. asi y visualizar este proceso de manera efectiva, sigue siendo un
desafio. \nComo indica un profesor en diomas de la universidad Accion Pro-Educacién y Cultura “Investigar, leer.
descubrir. aplicar nuevas estrategias para alcanzar un aprendazaje significativo o de mayor calidad en nuestros alumnos
debe ser una MeLa que NOS MAtive 3 leer, 3 escribir a escudrifar nuevas ‘(Peralta, 2016\nla investi
de estas dreas se ha centrado en analizar cémo los individuos interpretan y asimilan este proceso, desde la gramdtica
y Ia escritura, En | de ijos. como ¢l
izaie de la escriluraen ol sp ba vioip faciitado con las puevas tecnclogias conelusode la

Figura 17
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Para calificar el texto proporcionado por un estudiante de inglés en el nivel A1, es importante tener en cuenta los
criterios de evaluacion para este nivel y |a complejidad del texto presentado, Un estudiante en el nivel A1 deberia
ser capaz de comprender y utilizar expresiones cotidianas y frases basicas destinadas a satisfacer necesidades de.
1ipo inmediato, asi como presentarse a s mismo y a otros, y hacer preguntas sobre detalles personales.

Eltexto plejo y técnico, con avanzado y estructuras
gramaticales complejas que estin muy por encima del nivel A1. A continuacién se presenta una evaluacion
detallada:

Aspectos Positivos: 1. **Vocabulario y Terminologia**: El texto utiliza una amplia gama de
técnico y especi conla

aprendizaje del idioma inglés. 2. **Estructura y Coherencia**:

y presenta una légica clara en el desarrollo de ideas. 3. **Referencias y Citas**: El uso de

citasy a afade y al

contenido.

s 1. **Nivel de <6l s complejo para un
estudiante de nivel A1. Incluye terminologia y conceptos avanzados que no se esperan en
este nivel. 2, **Errores Gramaticales y de Sintaxis**: Aunque el texto esté bien escrito, hay
algunas frases que podrian ser simplificadas para mayor claridad. Sin embargo, estos
errores son minimos. 3. **Coherencia con el Nivel A1**: No hay coherencia con lo que se
espera de un estudiante en el nivel A1. El deberia bésicas
de comunicacién, no un andlisis técnico profundo.

Calificacién: Dado que el texto ests muy por encima del nivel A1 y no refleja las habilidades
esperadas para este nivel, es dificil asignar una calificacién basada en los estandares de A1.
Sin embargo, si consideramos la calidad del texto en si mismo, independientemente del
nivel, podria recibir una alta por su y

Calificacion: 20/100

Esta calificacion se basa en la falta de adecuacion al nivel A1. Aunque el texto es muy bueno desde un punto de
vista técnico y académico. no cumple con los criterios de evaluacin para un estudiante de nivel A1
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