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Resumen

Este proyecto "Elaboracion de un manual didactico impreso y apoyo audiovisual para el
aprendizaje de guitarra dirigido a nifias de 7 afios hasta los 11 aproximadamente, de la
Unidad Educativa Salesiana Maria Auxiliadora" busca desarrollar una propuesta
educativa innovadora que armonice el material impreso con recursos multimedia como
videos y pistas de audio, para facilitar el aprendizaje del instrumento en las nifias.
Centrado en la importancia del desarrollo musical, cognitivo y motor, el manual se
elabora conociendo los principios de disefio grafico y las consideraciones pedagdgicas,

mostrando contenido eficaz, accesible y visualmente atractivo para nifios.

Los objetivos especificos de este proyecto incluyen la creacion de material didactico que
contenga ejercicios practicos y videos, utilizando herramientas de disefio grafico para su
elaboracion. Ademas, se evaluara la efectividad de este material mediante una
implementacion piloto que incluira la retroalimentacion de estudiantes y docentes. La
metodologia del proyecto se basard en encuestas y andlisis estadisticos para medir su
impacto. Se espera que este manual inspire a las estudiantes, estimule su creatividad
musical y desarrolle habilidades practicas esenciales. Entonces la propuesta del actual
proyecto es innovar y enriquecer el proceso de enseflanza musical, adaptandose a las

necesidades especificas de las nifias y promoviendo un aprendizaje dindmico y efectivo.
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Abstract

The project "Development of a Printed Didactic Manual and Audiovisual Support for Guitar
Learning for Girls Aged 7 to 11 at the Maria Auxiliadora Salesian Educational Unit" aims to create
an innovative educational resource that combines printed material and multimedia, such as videos
and audio tracks, to facilitate guitar learning for girls. Based on the importance of musical
education in cognitive and motor development, the manual is designed following graphic design

principles and pedagogical considerations, ensuring accessible and appealing content.

The specific objectives include the creation of didactic material with practical exercises and
videos, the use of graphic design tools for its development, and the evaluation of its effectiveness
through a pilot implementation with feedback from students and teachers. The project
methodology employs surveys and statistical analysis to assess its impact. The manual is projected
to motivate students, fostering musical creativity and developing essential practical skills. In
summary, this project seeks to innovate and enrich the music teaching process, adapting to the

specific needs of girls and promoting dynamic and efficient learning.
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Introduccion

La finalidad de este proyecto técnico es elaborar un manual o guia didactica que sera
utilizado en el proceso de ensenanza y aprendizaje de la guitarra en nifias de 7 a 11 afios
de edad. El proposito es brindar una herramienta de educacion que, mediante el uso de
contenido visual y audiovisual con la aplicacion de codigos que enlacen el contenido con
lo multimedia, facilite y enriquezca el proceso de la ensefianza musical. Esta iniciativa
nace de la necesidad de adaptar o acoplar las metodologias y estrategias de ensefianza a
las capacidades de aprendizaje de las nifias, suscitando asi una aproximacién mas amena
y efectiva al estudio de la guitarra.

Sera aplicado en la Unidad Educativa Particular Salesiana, donde actualmente ejerzo
mi labor como docente de musica, este proyecto técnico no solo busca enriquecer el
repertorio de opciones didacticas de la institucion, sino también ofrecer una guia que
pueda ser adoptada por otros docentes enfocados en esta rama musical. Mediante este
manual, se anhela a motivar a las estudiantes, provocar su creatividad musical e impulsar
habilidades practicas bésicas e indispensables para el dominio de la guitarra.

Ademas de crear el contenido y estructura del manual, en las secciones posteriores
se ahondara sobre la metodologia de ensefanza propuesta, los beneficios esperados de su
ejecucion, y como este se adapta dentro del marco educativo actual. Asimismo, se
consideraran los antecedentes y teorias pedagdgicas que establecen la necesidad de
adoptar enfoques didacticos creativos en la ensefianza musical.

La elaboracion y aplicacion de este manual didéctico e interactivo constituye un paso
hacia la innovacion de la educacion o ensefianza musical, destacando cuan importante es
la interactividad y la participacioén de las estudiantes en su propio espacio o proceso de

aprendizaje en la musica.
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Problematica

En la educaciéon musical, la promocion de habilidades con instrumentos en edades
preoperativas representa un desafio pedagogico. La ensefianza de la guitarra a nifias de 7
a 11 aflos, en particular, formula preguntas sobre las metodologias y procesos didacticas
mas efectivas para avivar no solo el aprendizaje del instrumento, sino que cultiven una
relacion afectiva y perdurable con la musica. Estoy consciente de que hay variados
recursos educativos, y, a pesar de ello, existe escases de materiales que integren de manera
apropiada las tecnologias interactivas y las estrategias pedagogicas actuales, adaptadas
especificamente a las capacidades cognitivas y motrices de las y los nifios.

La transformacion de métodos tradicionales y comunes de ensefianza musical hacia
enfoques mas dindmicos y participativos ha sido bastante lenta. Esto muestra una
oportunidad para innovar y aplicar la pedagogia instrumental interactiva. La escases de
material didactico innovador que combine de forma adecuada elementos graficos
visuales, auditivos y practicos para el aprendizaje de la guitarra en nifios muestra un vacio
en la practica educativa.

Por tanto, el problema de esta investigacion se enfoca en identificar y desarrollar y
promover estrategias didacticas que optimicen el proceso de ensefianza de la guitarra para
nifias de 7 a 11 afnos de edad, mediante la elaboracion y aplicacion de un manual didactico

e interactivo.
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Justificacion

La base del actual proyecto es la elaboracion y monitoreo de un manual didactico
para la ensefianza de la guitarra dirigido a nifias de 7 a 11 afios de edad, responde a varias
motivaciones tras la necesidad de innovar y proponer una mejora en los métodos de
ensefianza o pedagogicos en la musica. Esta propuesta tematica surge ante la realidad de
las limitaciones de los recursos educativos existentes para lograr captar y mantener el
interés de las estudiantes en el aprendizaje del instrumento, asi como una propuesta
personal por apoyar al desarrollo de habilidades musicales en una edad preoperativa.
El actual proyecto busca alinearse con las propuestas educativas nacionales de incentivar
el uso de tecnologias en el espacio educativo, originar el acceso a una educacion que
muestre calidad al desarrollar destrezas relacionadas con la musica en la nifiez. Al acoplar
herramientas digitales y contenido multimedia interactivo en los procesos de ensefianza
y aprendizaje, se trata no solo mejorar la instruccion musical, sino también emparejarla a
las formas en las que las nuevas generaciones viven interactuando con el conocimiento y
el mundo que les rodea.
Toda la recopilacion de informacidon que se tendran del desarrollo y aplicacion de este
manual brindaran datos valiosos sobre la certeza de este método didactico multimedia en
la ensefianza musical, asi como un feedback sobre lo que prefieren y dificultades de
aprendizaje especificas de este grupo de nifias en este rango de edad. El objetivo es
brindar un recurso que, ademas de que facilite el aprendizaje del instrumento e invite a
disfrutar 'y sentir la pasion por la musica desde la infancia.
Este manual serd presentado a las estudiantes de la UEPSMA — Cuenca quienes seran las
primeras beneficiarias directas pues tendran acceso a esta herramienta. Por ultimo, este

proyecto técnico busca ser un aporte eficaz en la manera en que se ensela musica en el
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pais, adecuando la metodologia educativa a las necesidades que demanda la juventud

actual.

Objetivos
Objetivo General
Elaborar e implementar un manual de guitarra para nifios de 7 a 11 afios de edad en
la Unidad Educativa Particular Salesiana Maria Auxiliadora, que promueva el uso de las
tecnologias, con el uso de videos, pistas de audio y graficos en el mismo manual, asi como

innovar el proceso de ensefianza musical.

Objetivos Especificos

e [Elaborar material didactico que incluya videos, ejercicios practicos que ayuden a
mejorar el proceso de ensefianza musical.

e Demostrar el buen uso y manejo de herramientas basicas de disefio grafico y
principios de este con la elaboracion del manual.

e Evaluar la eficacia del manual didactico mediante la implementacion piloto y la
recoleccion de retroalimentacion de estudiantes y docentes en la Unidad
Educativa Particular Salesiana Maria Auxiliadora, para ajustar y corregir el

material basdndose en los resultados logrados.
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Capitulo |
Marco teorico
1.1 Introduccion al aprendizaje musical en los nifios

La instruccion o el conocimiento musical es una parte esencial de la educacion general
de una persona y por tanto no excluye ningun nivel de educacién. Sin embargo,
actualmente ya no forma parte del plan de estudios. No hay duda de que es importante
para el progreso general de los niflos y se ha evidenciado que ha provocado repercusiones
en el desarrollo infantil (Castafion, 2012).

Por lo tanto, la educacién o instruccion e la musica no debe ser vista como una
prioridad de quienes desean fortalecer sus talentos naturales, sino como un detalle
fundamental que las personas deben desarrollar desde los inicios de la vida en etapas
operativas, como medio para fortalecer diversas habilidades cognitivas. comunicacion y
cultura.

Introducir a los nifios en la instruccion o aprendizaje musical es un paso esencial que
puede tener un impacto duradero en su desarrollo cognitivo, emocional y social. La
musica no es so6lo una forma de expresion en el arte, sino también una fuerte herramienta
para el desarrollo general de los nifios.

La educacion musical de los nifios se refiere al proceso de exponer a los nifios a la
musica y ensefiarles teoria musical basica, tocar instrumentos, cantar y apreciar la musica.
Este proceso puede comenzar a una edad temprana y puede incluir actividades como
escuchar musica, aprender canciones, tocar instrumentos sencillos y participar en
actividades musicales interactivas. La ensefanza se puede realizar formalmente a través
de lecciones de musica estructuradas o de manera informal a través de juegos familiares

y actividades musicales ( Fundacion Salud Infantil, 2021).
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El profesional o psicologo estadounidense Howard Gardner, fundador de la teoria de
las maltiples inteligencias, cree que "la inteligencia musical, ademds de la desarrollada
sensibilidad a interpretar ritmo, el tono y el timbre, incluye también la capacidad de
evaluar, identificar, transformar y expresar estos tipos". Es por ello que el desarrollo de

la inteligencia puede comenzar a una edad temprana (Regader & Bertrand, 2024).

Figura 1

Partes del cerebro afectadas por la musica

Pr

WSO DD

Fuente. (Rivera, 2014)

1.1.1 Importancia del aprendizaje musical de los nifios
Hace unos cuantos siglos, se ha estudiado y apreciado la musica como algo principal
para el desarrollo de los nifos. Existen muchas tendencias y estudios que avalan cuan

importante es la educacion musical en los primeros anos de vida. En el siglo XIX e inicios
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del XX, nuevas escuelas de pensamiento creian que la musica deberia abarcar a las
personas en su totalidad (Diaz Gémez, 2005).

Asi también, educadores como Montessori y Agazi, influyeron en la relevancia de la
musica en este periodo. Y de la misma manera, las propuestas didacticas de la seccion
Personas como Kodaly, Orff, Williams, Dacroze y otras personas del siglo XX han
aportado y enfatizado el valor de la educacion musical escolar (Pascual Mejia, 2006).

Segiin la misma autora anteriormente citada Pascual Mejia, (2006) los nifios
comienzan a entrar en relacion con la musica incluso antes de nacer, con los sonidos del
entorno, como los de mama y papd, cuando cantan o escuchan musica. Los bebés se
desarrollan en un ambiente con mucha sonoridad, diverso y complejo, por lo cual la
instruccion musical puede comenzar incluso antes de que nazca el nifio (pp. 52).

La importancia del aprendizaje de la musica para los nifios es amplia y profunda. No
s6lo promueve habilidades musicales especificas, sino que también contribuye
elocuentemente al desarrollo general de los nifios. La musica mejora las habilidades
cognitivas, emocionales, sociales y fisicas y brinda una base muy soélida para el triunfo
académico y personal. Desarrollar el amor por la musica y brindar oportunidades de
aprendizaje musical tiene un impacto positivo duradero en la vida de los nifios y los ayuda
a convertirse en personas mas equilibradas, creativas y seguras.

1.1.2 Beneficios de aprender a tocar un instrumento musical

La musica ayuda en la mejora de la memoria, la atencion, asi también en la
concentracion de los nifios, estimula la imaginacion y en combinacién con la danza incita
los sentidos, el equilibrio y el desarrollo muscular en los adultos (Sarget Ros, 2003).

El autor Levitin, (2018) menciona que las clases de musica infantil crean circuitos
neuronales que procesan la musica y que son estimuladas y mas eficaces que aquellos

ninos que carecen o no tienen dicha instruccion (pp.208).
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Quienes empiezan a aprender musica a una edad temprana desarrollan un vinculo
con la musica que les permite no solo disfrutarla, sino apreciarla también de forma
positiva durante toda su vida. Muchos adultos regresan a las clases de instrumento que
experimentaron cuando eran nifios en clases privadas o ensayos de orquesta y encuentran
una gran satisfaccion. La educacion musical contribuye o aporta enormemente al
desarrollo intelectual de los nifios (Velecela Espinoza, 2020).

Un reciente estudio a gran escala en el que participaron 180.000 estudiantes y con
tres cohortes consecutivas confirma que los estudiantes canadienses de entre 16 y 17 afios
que terminaron la educacion secundaria y pertenecieron a la orquesta de viento (2300
estudiantes) presentaron un rendimiento muy superior en todas las asignaturas que fueron
evaluados como: matematicas, inglés y en bilogia, esto en comparacion con los
estudiantes que no estudiaron ningun tipo de formacion musical (Pérez & Carrillo, 2019).
A continuacion, se presentan algunos aspectos importantes para introducir a los nifios en
el aprendizaje o instruccion de la musica (Amezua, 2014):

Figura 2

Beneficios del aprendizaje musical en nifios

¢Esto incluye memorizar notas, ritmos ePermitir que los nifios eParticipar en un grupo
y letras, lo que ayuda a mejorar la expresen sus sentimientos y musical, como un coro o una
memoria tanto a corto como a largo desarrollen la inteligencia banda, puede promover el
plazo. emocional. trabajo en equipo.

*Ayuda a los nifios a reconocer eAprender a tocar o entonar un eLa préactica regular y
patrones y mejorar el vocabulario y instrumento o cantar en preparacioén para las
la comprension auditiva. publico puede aumentar la actuaciones ensefia a los

eAprender a leer mdsica y confianza y la autoestima de nifos disciplina y
comprender el ritmo ayuda a un nifio. responsabilidad.

desarrollar habilidades de
razonamiento espacial y
matematico.

Fuente. Elaboracion propia a partir de (Velecela Espinoza, La educacion musical en la
formacion integral de los nifios, 2020).

Aprender musica para nifios proporciona amplios beneficios y contribuye al

desarrollo general del infante. Desde mejorar la memoria y sus habilidades matematicas
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hasta su desarrollo emocional y social, la musica puede tener una marca positiva y
duradera en la vida de los nifios. Desarrollar el amor por la musica y brindar
oportunidades para aprender a tocar un instrumento puede ayudar a los nifios a convertirse
en personas mas completas, creativas y seguras.
1.1.3 Desarrollo de habilidades motoras y coordinacion en nifios mediante la musica
Como lo menciona el autor Velecela Espinoza , (2020) es importante determinar
como la musica y su ensefanza afectan el desarrollo o avance psicomotor de los nifios.
Musica y la motricidad estan estrechamente relacionadas entre si. Como todos sabemos,
el cuerpo y los movimientos son la base del desarrollo de la educacion musical, y ambos
son indispensables. Cuando un nifio conoce la musica, revela su relacion con la
motricidad y con esto lograra desarrollara nuevas habilidades a medida que comience a
utilizarla. Al mismo tiempo se desarrolla el sentido del ritmo, el tiempo, el espacio y sus

relaciones espaciales con el entorno (pp. 4).

1.1.3.1 Desarrollo cognitivo

El desarrollo cognitivo en los nifios es uno de los procesos mas importantes que sienta
las bases para los aprendizajes posteriores. La estimulacion de este proceso se crea
principalmente en los centros educativos, es por ello por lo que se considera que la musica
es un gran colaborador de este proceso.

Velecela Espinoza , (2020) nos indica que la interaccion del estudiante con la musica
permite que el nifio organice y disponga sus planes mentales, favoreciendo asi el
desarrollo de la parte sensorial, ya que los sentidos son los encargados de recibir la
informacion del entorno que lo rodea, y la musica es el estimulo mas importante (pp. 5).
A continuacion, detallamos las principales ventajas de desarrollo durante el aprendizaje

en el desarrollo cognitivo:
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e Mejora dela Memoria y la Atencién: Requiere memorizar notas, letras y ritmos,
mejorar la memoria y mejorar la concentracion.

e Desarrollo del Lenguaje: Puede ayudar a los nifios a reconocer patrones de
sonido, perfeccionar la pronunciacién y ampliar el vocabulario, todo lo cual es
beneficioso para el desarrollo del lenguaje.

e Habilidades Matematicas: Comprender el ritmo de la musica ayuda a los nifios
a desarrollar o enriquecer sus habilidades matematicas basicas, como fracciones
y reconocimiento de patrones.

¢ Razonamiento Espacial: Tocar un instrumento y leer musica ayuda a desarrollar
habilidades de razonamiento espacial y abstracto que son utiles en campos como
la ciencia y la tecnologia (Ruiz, 2011).

1.2 La guitarra como instrumento musical

La guitarra es considerada como uno de los instrumentos musicales mas populares,
asi como versatiles del mundo. Con una larga historia y presencia en varios géneros
musicales, la guitarra ha capturado la imaginacion de musicos y oyentes por igual durante
siglos (Leon Ramirez, 2018).

Tocar y cantar con la guitarra ayuda a desarrollar el oido, mejora el sentido del ritmo
y permite la interpretacion individual y/o colectiva, puedes acompafiar la cancion e
interpretar la melodia solo, o puedes tocar la melodia juntos para acompafarla;
acompafiado del bajo, es decir, tocando en armonia. La guitarra, con su sonido
caracteristico, pero a la vez tan delicado, es tan agradable, inspiradora y trae alegria a las
fiestas (Robinson Lopez, 2023).

La buena musica de guitarra brota del corazon y del alma. Las emociones sentidas

son dificiles de plasmar en un arreglo musical en papel o en un libro de texto. Debe pasar

el tiempo desde el momento en que el maestro mira hacia adentro y encuentra su voz. El
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principal desafio al tocar la guitarra es aprender a soltar el sonido y liberar su expresion.
A veces esto se debe a mejoras en la técnica de la guitarra. Otras veces, es mas importante
abordar los aspectos psicoldgicos y espirituales del programa.

En cualquier caso, el aprendizaje eficaz se produce cuando los estudiantes y los
profesores respetan los estilos y ambiciones de los demas. La simplicidad y la claridad a
veces resultan dificiles de alcanzar a la hora de expresar ideas, pero son cualidades nobles
que los profesores deben esforzarse por impartir (Alvarado & Beltran, 2020)

Tocar la guitarra puede resultar profundamente satisfactorio o frustrante. Todo el
proceso puede ensefiarnos mucho no sélo sobre la musica, sino también sobre la vida. Por
ejemplo, tocar la guitarra nos ensefia valores como la paciencia, la perseverancia y el
equilibrio, que reflejan eficazmente lo que nos esforzamos en la vida. Aprender a tocar la
guitarra también enriquece nuestra vida social (Rsiteski, 2006).

1.2.1 Historia de la guitarra

La guitarra es uno de los instrumentos musicales mas conocidos y adaptables con una
historia rica y variada que abarca miles de afios y culturas. Su desarrollo llevo a la
creacion de las diversas formas y tipos de guitarras que conocemos hoy. Dicho
instrumento pulsado se ha utilizado durante siglos para componer musica de diversos
géneros y estilos. Aunque sus verdaderos origenes siguen siendo debatidos entre cientos
de musicologos, se conoce que la guitarra se pudo originar en la India, donde se cre6 un
instrumento de cuerda al cual llamaron sitar (Robinson Léopez, 2023).

A continuacion, presentamos un resumen del recorrido por la historia u orgien de la
guitarra como instrumento, desde sus origenes o inicios hasta la actualidad:

Tabla 1
Historia de la guitarra

PERIODO DETALLE



Origenes Antiguos

Edad Media

Renacimiento

Barroco

Siglo XIX

Siglo XX

Guitarra Moderna

Innovaciones
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Instrumentos Precursores: Tanbur (Mesopotamia), Kithara
(Grecia), Cithara (Roma).

Instrumentos Arabes: Oud, influencié instrumentos
europeos tras la invasion de la Peninsula Ibérica.

Guitarra Morisca: Forma ovalada, varios agujeros de
sonido.

Guitarra Latina: Forma més parecida a la guitarra moderna,
una sola boca de sonido.

Guitarra Renacentista: Cuatro 6rdenes de cuerdas dobles,
popular entre la nobleza.

Repertorio: Musica escrita para guitarra, aumento de la
popularidad.

Guitarra Barroca: Cinco 6rdenes de cuerdas dobles,
importantes compositores como Gaspar Sanz y Robert de
Visée.

Antonio de Torres Jurado: Innovaciones en disefio,
ampliacion del cuerpo, estandarizacion del tamafo, mejord
el varetaje interno.

Repertorio Clasico: Francisco Térrega y otros.

Guitarra Acustica: Cuerdas de acero, popular en folk, blues,
country. Innovaciones hechas por Martin y Gibson.
Guitarra Eléctrica: Inventada en 1930s, popular en rock,
jazz, blues.

Guitarra Electroacustica: Combina actstica y amplificacion
electronica, versatil para actuaciones en vivo.

Diversidad de Géneros: Central en rock, jazz, flamenco,
pop, etc.

Efectos Electronicos y Técnicas para grabacion: Expanden
las posibilidades expresivas, amplificadores y efectos

digitales.

Nota. Elaboracioén propia, tomado de (FeriaMusica, 2023), (Rodes, 2023) y (Garrido,

2023).
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La historia de la guitarra es una rica historia de evolucion e innovacion. Desde sus
origenes como antiguo instrumento de cuerda hasta su papel central en la musica
moderna, la guitarra ha sido influenciada por diversas culturas y periodos de la historia.
Hoy en dia sigue siendo uno de los instrumentos mas conocidos en el medio musical por
su versatilidad y ademas valorado por su capacidad para adaptarse y enriquecer diferentes
estilos musicales.

1.2.2 Partes de la guitarra y su funcion

Cada parte de la guitarra juega un papel de mucha importancia en la creacion del
sonido que la distingue o separa de otros instrumentos. Un sonido especial se crea no solo
por la forma del instrumento, sino también por la madera del que se compone el cuerpo,
la tensidn que se ejerce sobre las cuerdas, el disefio del puente y la forma del diapason o
mango de la guitarra. A continuacion, presentaremos cada parte una por una (Multison,

2024).

Figura 3

Partes de la guitarra

| PARTES DE LA GUITARRA

TAPA BRAZO
ARMONICA  AROS  ROSETA o piery CLAVUERO

l m7\es

DIAPASON
(Delante) CEJUELA CLAVLJAS
O HUESO

PUENTE SELLETA  BOCA

FONDO

Fuente. (Multison, 2024).



31

Las partes principales de la guitarra y sus funciones se muestran en la Tabla 2, que
resume dichas partes principales de la guitarra junto con la funcion especifica de cada una

y cdmo contribuyen al desempefio general del instrumento al permitir tocar diferentes

elementos musicales generando muchas expresiones.

Tabla 2

Partes de la guitarra y su funcion

PARTE DETALLE FUNCIONALIDAD
Parte grande y resonante de la Amplifica el sonido de las cuerdas
Cuerpo guitarra, puede ser de: madera y genera gran parte del tono y su
maciza o laminada. resonancia
Tana La parte frontal del cuerpo, Vibra para producir el sonido
P . generalmente de madera de alta  principal y amplificar las
Armonica . . .
calidad. vibraciones de sus cuerdas
Permite que el sonido salga del
B Abertura en el centro de la tapa  cuerpo de la guitarra,
oca : . .
armonica. contribuyendo con la resonancia y
volumen.
Principalmente decorativa, pero
Roseta Decoracion alrededor de la boca. también puede ayudar a proteger
la boca de la guitarra
Transfiere las vibraciones de las
Puente Pieza donde se fijan las cuerdas  cuerdas a la tapa armoénica y
uen o .
en la parte inferior del cuerpo. mantiene las cuerdas en su
posicion
. Pieza delgada generalmente de Ajusta la altura de las cuerdas y
Cejuela del . ) ) )
Puente hueso, plastico o metal sobre el ~ ayuda a transferir las vibraciones
puente. al cuerpo
Parte larga y estrecha de la . .
. S Superficie donde se presionan o
. , guitarra, generalmente de .
Diapason ] pulsan las cuerdas para producir
madera dura como el ébano o el . .
los sonidos o notas musicales
palo de rosa.
Dividen el diapason en semitonos
Pequenias barras de metal . P
Trastes y permiten que las cuerdas se

Clavijero o
cabeza

Clavijas

incrustadas en el diapason.

Extremo superior del mastil

donde se encuentran las clavijas.

Tornillos ajustables situados en
el clavijero.

acorten a la longitud adecuada
Sostiene las clavijas o mecanicas
que se utilizan para afinar las
cuerdas

Se utilizan para aflojar o tensar las
cuerdas, cambiando la afinacion



Cejilla

Golpeador

Cuerdas

Selector de
Pastillas

Controles de
Volumen y

Tono

Pastillas

Barra de
Alma

Pequeiia pieza ubicada en la
unién del mastil y el clavijero.

Placa generalmente de plastico
situada debajo de la boca en
guitarras acusticas y bajo las
cuerdas en guitarras eléctricas
Hechas de nailon (para guitarras
clasicas) o acero (para guitarras
acusticas y eléctricas)
Interruptor que permite
seleccionar diferentes
combinaciones de pastillas
(Guitarra El¢)

Botones giratorios situados en el
cuerpo de la guitarra eléctrica.
(Guitarra Eléctrica)

Bobinas electromagnéticas
situadas debajo de las cuerdas
(Guitarra Eléctrica)

Barra ajustable dentro del mastil
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Mantiene las cuerdas en su
posicidén y con una altura correcta
sobre el diapason

Protege la tapa armonica de los
rasguiios y golpes producidos al
tocar con la pua.

Producen sonido al vibrar, la
tension y el grosor determinan el
tono y la calidad del sonido

Cambia el tono de la guitarra
eléctrica seleccionando diferentes
pastillas o sus combinaciones.

Permiten ajustar el volumen y el
tono de la sefial de salida de la
guitarra

Convierten las vibraciones de las
cuerdas en sefiales eléctricas
amplificadas

Permite ajustar la curvatura del
mastil para mantener una accion
de cuerdas.

Nota. Elaboracion propia, tomado de (Stockmusical, 2020) y (LaCarne, 2024).

1.2.3 Tipo de guitarras y sus caracteristicas

La guitarra es un instrumento que se maneja en todo el mundo y desarrolla un estilo

propio dependiendo del lugar. Hay mas formas en las que estamos aqui para contarselo.

Hay muchos tipos diferentes de guitarras en el mundo. Los tipos de guitarras existentes

son variaciones de la guitarra clasica que incluyen modificaciones, se diferencian

unicamente en la estructura que conlleva cambios en su sonido y composicion, suelen ser

de madera, tienen seis cuerdas y pueden ser de nailon o de metal (Garrido Pozuelo, 2020).

Figura 4

Tipos de guitarra



Fuente. (Garrido Pozuelo, 2020)
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Tabla 3

Tipo de guitarras y sus caracteristicas

TIPO CUERDA CUERPO DIAPASON USO SONIDO
p N Clasica, S
) ) equeno, uave,
Clasica Nailon i d Ancho flamenco, -
ligero calido
folk
Folk, )
. Grande, Mas Brillante,
Acustica Acero country,
robusto estrecho resonante
rock, pop
. . Actos en .
. Similarala Similara la ) Brillante,
Electroacustica Acero . L. V1VO,
acustica acustica ) resonante
grabaciones
. Solido o Estrecho, Rock, jazz,  Versatil,
Eléctrica Acero ) .
semi-hueco plano blues, metal modificable
Rico,
N Semi-hueco Similarala Jazz, blues, calido,
Semiacuatica Acero .. ) .
o hueco eléctrica rockabilly ligero toque
acustico
Similar a la p .
) .. , ercusivo,
Flamenca Nailon clasica, mas Ancho Flamenco :
) brillante
ligero
Profundo, Similar a la Rico,
Archtop Acero .. Jazz, blues
curvado eléctrica resonante
Similar a la Folk, rock, Brillante,
Doce Cuerdas  Acero .. Mas ancho .
acustica pop armonico
Acustico,
.. Blues, .
con cono Similar a la Metalico,
Resonadora Acero . .. bluegrass,
metalico acustica ) potente
slide
resonador

Nota. Elaboracion propia tomado de (Verdi, 2011) y (Gizman Trinidad, 2023).

A lo largo de los afios, se han creado diferentes tipos de guitarras, cada una con
caracteristicas unicas que se adaptan a distintos estilos y géneros musicales.
1.3 Principios de composicion para materiales didacticos

Los principios de la redaccion de libros de texto tienen como objetivo crear recursos
educativos claros, eficaces y atractivos para los estudiantes. Estos principios se basan en
la teoria educativa y las practicas de diseno disefiadas para maximizar el aprendizaje y la

retencion. Aqui citamos algunos principios basicos (Vargas Murillo, 2017):
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Claridad y Simplicidad
¢ Lenguaje Claro: Manejar un lenguaje sencillo, directo y facil de entender. Evite
utilizar jerga o términos complicados sin una explicacion suficiente.
e Disefio Limpio: Seguir un disefio limpio y ordenado. Evite demasiada
informacion en una pagina o diapositiva.
e Estructura Logica: Organizamos el contenido de una manera que sea logica y
coherente para que el material sea mas facil de entender y navegar.
Relevancia y Contexto
e Contenido Relevante: El material debera ser pertinente para los objetivos de
aprendizaje y la audiencia especifica.
e Contextualizacion: Facilitar ejemplos y casos practicos que contextualicen la
informacion, facilitando asi la aplicacion practica.
Interactividad
e Participacion Activa: Incluir actividades interactivas como cuestionarios,
ejercicios practicos y debates que fomenten la participacion de los estudiantes.
¢ Retroalimentacién: Proporcionar retroalimentacion a la par, que sea constructiva
para ayudar o motivar a los estudiantes a entender sus errores y mejorar.
Variedad de Medios
e Multimedia: Manejar texto, imagenes, graficos, videos y sonidos en conjunto
para atender a diferentes estilos de aprendizaje.
e Formatos Diversos: Poner a disposicion diferentes formatos de materiales, como

presentaciones, documentos y recursos digitales.

Accesibilidad
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e Disefio Inclusivo: Afirmar que los materiales sean accesibles para todos los
estudiantes, incluyendo a aquellos estudiantes con alguna limitaciébn o
discapacidad.

e Flexibilidad: Proponer los materiales en multiples formatos para que los
estudiantes puedan preferir el que mejor se acomode a sus necesidades.

Consistencia

e [Estilo Uniforme: Mantener un estilo coherente en todo el material didéctico. Esto
incluye la consistencia en el uso de colores, tipografias y formatos de
presentacion.

e Terminologia: Usar términos de manera consistente para evitar confusiones.

Motivacion

e Nivel de compromiso: Utilizar elementos visuales llamativos y narrativas
interesantes, con esto se creara contenido atractivo y motivador que despierte el
interés de los estudiantes.

e Recompensas y Reconocimientos: Incluir sistemas de recompensas o
reconocimientos para motivar a los estudiantes a seguir adelante.

Evaluacion y Medicion

e Autoevaluacién: Crear herramientas para que los estudiantes puedan evaluar su
propio progreso.

e Evaluacion Continua: Incluir evaluaciones periddicas para medir el avance y
comprension de los estudiantes.

Adaptabilidad
e Personalizacion: Permitir personalizar los materiales didacticos de tal manera

que satisfagan las necesidades o requerimientos de los estudiantes.
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e Actualizacion: Mantener los materiales actualizados con la informacion mas
reciente e importante.
Retroalimentacion de los estudiantes.

e Recopilacion de Feedback: Utilizar la retroalimentacion de los estudiantes para

mejorar continuamente los materiales didacticos.

e Mejora Continua: Implementar mejoras basadas en la retroalimentacion para

optimizar la efectividad del material educativo.

Los principios descritos en la seccion anterior pueden ayudarle a crear materiales
didacticos que no sdlo transmitan mensajes de forma eficaz y clara, sino que también
promuevan el aprendizaje dindmico y la participacion de los estudiantes. La
implementacion cuidadosa de estos principios puede mejorar significativamente la
calidad y eficiencia de los recursos educativos. (Santiago, Sanchez, & Chan Te, 2022).
1.3.1 Equilibrio

El equilibrio en la composicion de los materiales didacticos es esencial para
garantizar que los recursos educativos sean eficaces, atractivos y faciles de usar. Este
equilibrio se refiere a la distribucion armoniosa de elementos visuales y textuales en el
material para optimizar la comprension y el aprendizaje (Carrillo, Leones, & Grandes,
2024).

Este principio es parte fundamental para crear recursos educativos que no solo sean
informativos, sino también comprensibles y atractivos para los estudiantes. La aplicacion
de estos principios de disefio puede aumentar en gran medida la eficacia de los materiales

de aprendizaje y, en ultima instancia, el éxito del proceso de aprendizaje (Mayer, 2012).

1.3.1.1 Tipos de Equilibrio
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A continuacion, detallamos de manera breve los tipos de equilibrio que pueden
intervenir en la composicion de materiales didacticos (Mufioz, Mancera, & Guzmadn,
2022).

e Equilibrio Simétrico: es la distribucion equitativa de los elementos a ambos lados
de un eje central, su funcion es transmitir una sensacion de orden y estabilidad. Es
utilizado para presentaciones formales y documentos estructurados donde la claridad
y el orden son prioritarios.

e Equilibrio Asimétrico: permite distribuir de los elementos de manera desigual pero
aun asi armoniosa, utilizando el peso visual de los componentes, creando dinamismo
e interés visual. Su uso es adecuado para materiales creativos y menos formales donde
se desea captar y mantener la atencion del estudiante.

¢ Equilibrio Radial: funciona cuando los elementos se disponen alrededor de un punto
central y logra dirigir la atencion hacia el centro, creando un foco claro. Se utiliza
efectivamente para infografias y diagramas que necesitan resaltar un punto central de

informacion.
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En la siguiente grafica resumimos los elementos fundamentales a tomar en cuenta

para lograr el equilibro perfecto en la composicion de materiales didécticos.

Figura 5

Elementos del equilibrio

Peso Visual

Espacio

Blanco

Alineacion

Contraste

Proximidad

eFactores: tamanio, color, contrante y complejidad de cada
elemento

¢Se debe tener un balance entre elementos pesados con los
mas ligeros, con esto evitamos sobrecargar el disefio

*Son los espacios en blanco que se encuentran alrededor de
los elementos

eAyuda a prevenir la sobrecarga visual, facilitar la lectura y
dirigir la atencidn hacia el contenido relevante

eGenera espaciado entre las secciones del contenido

eSe trata de la alineacién a manejar entre el texto y los
graficos del contenido

eAyuda a crear un flujo visual légico que la coherencia del
disefio

¢Se debera utilizar alineacidn derecha, izq, o centrada para
mantener la organizacién y el contenido

eHabla de las diferencias entre el color, tamafio, forma y estilo
de los elementos

oSu funcion es resaltar la informacién relevante y atraer la
atencion del estudiante

#Se aplica principalmente en titulos, subtpitulos y demas
elementos que se requiera destacar

eSe trata de relacionar los elementos que asi lo requieren

eAyuda a asociar las ideas y compresion de conceptos en los
estudiantes

eSiempre se debe agrupar los titulos con los parrafos
correspondientes, las imagenes con sus descripciones y asi
mismo con las actividades realacionadas

Fuente. (Gagné, Wager, Golas, & Keller, 2005), (Scribd, 2008).

1.3.1.3 Beneficios del equilibrio en los materiales didacticos

e Mejora la Comprension: Un disefio que se encuentre equilibrado facilita la lectura

y la comprension de la informacion que se presenta.

e Aumenta la Retencion: El orden y la claridad visual con la que se presenten los

contenidos ayudan a los estudiantes a recordar mejor el contenido.
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e Reduce la Fatiga Visual: Siempre evitar sobrecargar visualmente los contenidos,
esto permite que los estudiantes se concentren durante mas tiempo.

e Fomenta la Motivacion: Los disefios organizados y atractivos logran aumentar o
captar en mayor medida el interés y la concentracion de los estudiantes para
comprender y aprender (Villalba, 2024).

1.3.2 Jerarquia visual

La jerarquia visual es una metodologia que permite ordenar elementos de disefio n
orden de relevancia. Es decir, es una agrupacion de principios que afectan el orden en que
percibimos lo que vemos. Podemos describir la jerarquia visual como un método para
organizar elementos de diseflo que componen una creacion de cualquier tipo. El propdsito
de la jerarquia visual es organizar los contenidos visuales utilizados en el disefio, en una
jerarquia de importancia (Lile, 2023).

La jerarquia tipografica es una importante herramienta de disefio grafico que le
permite dirigir a su audiencia y comunicar su mensaje de manera efectiva en su disefio.
Es como dirigir una sinfonia de palabras e imagenes para crear una experiencia visual
atractiva y convincente (Lopez, 2023).

En el contexto de los materiales didacticos, la jerarquia visual se utiliza para:

e Facilita la rapida comprension del contenido.

e Anima a los estudiantes a centrarse en la informacion mas relevante.

e Mejora la estructura logica y el flujo de materiales didacticos.

1.3.2.1 Principios de la Jerarquia Visual
A continuacion, detallamos de manera breve los principios de la jerarquia visual que

pueden intervenir en la composicion de materiales didacticos (Lile, 2023):
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e Tamafio y Escala: los elementos mas grandes pueden atraer més atencion. Como
ejemplo se puede utilizar tamafios de fuente mayores para titulos y subtitulos, y
tamafios mas pequefios para el texto del cuerpo.

e Color y Contraste: el uso de colores puede destacar elementos importantes y
establecer un contraste. Se puede emplear colores llamativos para titulos, subtitulos o
contenidos clave, y colores neutros para el texto de apoyo.

e Tipografia: los distintos tipos y estilos de fuente pueden establecer jerarquias.
Podemos utilizar una combinacion de fuentes, variaciones en el peso de la fuente
como negrita, cursiva y diferentes estilos como mayusculas, minasculas.

e Espaciado y Proximidad: son elementos que agrupados se perciben como una
relacion. Siempre se debe mantener suficiente espacio en blanco para separar bloques
de informacidn y agrupar contenidos relacionados.

e Alineaciony Ubicacion: una alineacion coherente y ubicacion estratégica guian a los
estudiantes en la lectura. Por ello se debe alinear textos e imagenes de manera
coherente para crear un flujo visual claro, también se puede colocar informacion
importante en la parte superior o izquierda de las paginas.

e Imagenesy Graficos: los elementos visuales atraen la atencion y explican conceptos
complejos. Incluir imégenes importantes, diagramas y graficos hacen qu se

complemente y clarifique el texto.

1.3.2.2 Importancia de la Jerarquia Visual
Hemos observado que la jerarquia visual juega un papel muy importante en la
creacion de cualquier contenido y aun mas para la creacion de componentes didacticas,
ya que, los estudiantes necesitan un orden y clarificacion especifica para comprender y
aprender de manera correcta el contenido que estan revisando, a continuacion, se lista la

importacion de la jerarquia visual (Sweller, Ayers, & Kalyuga, 2011):
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e Mejora la Comprension
e Aumenta la Retencion
e Facilita la Navegacion
e Reduccion de la Sobrecarga Cognitiva
e Engagement Visual
1.3.3 Contraste
El contraste menciona la notable diferencia que existe entre los elementos visuales
de un disefio. Estas diferencias pueden manifestarse en color, tamafo, forma, textura,
tipografia y otras caracteristicas visuales. El contraste crea diferencias claras entre los
elementos, lo que facilita a los lectores identificar y comprender los mensajes clave (Clark
& Mayer, 2016).
1.3.3.1 Tipos de contraste
e Contraste de Color: Utiliza los colores opuestos o complementarios de la rueda de
colores para recalcar informacion relevante.
e Contraste de Tamaiio: Consiste en variar el tamafio de los contenidos para crear una
jerarquia visual clara.
e Contraste de Tipografia: Utiliza los diferentes estilos de fuentes y pesos de fuente
para enfatizar distintos tipos de contenidos.
e Contraste de Forma: Incluye las diferentes formas geométricas para separar y
organizar texto y demas contenido.
e Contraste de Espacio: Utiliza el espacio negativo para evitar una sobrecarga visual
y lograr una mejor organizacion de contenido.
e Contraste de Textura: Incorpora las diferentes texturas que permiten afadir

profundidad e interés visual (Lohr, 2008).

1.3.3.2 Importancia del contraste en la composicion didactica
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El contraste es una parte importante de los materiales educativos y puede mejorar en
gran medida la claridad, legibilidad y atractivo visual del contenido. Al utilizar diferentes
tipos de contraste (color, tamafio, tipografia, forma, espacio y textura), los disefiadores
pueden crear recursos educativos eficaces que promuevan el aprendizaje y mantengan el
interés de los estudiantes. La aplicacion consciente y estratégica de estos principios puede
convertir los materiales de aprendizaje en poderosas herramientas pedagogicas, a
continuacion, los hitos mas relevantes (Krause, 2015):

e Destaca la Informacion Clave

e Mejora la Legibilidad

e Crea Jerarquia Visual

e Aumenta la Atractividad Visual

e Facilita la Navegacion

1.3.4 Repeticion

La repeticion es un principio basico en la creacion de materiales de aprendizaje. Este
principio involucra el uso constante de elementos o conceptos visuales en los materiales
de aprendizaje para crear coherencia, ritmo y una experiencia de aprendizaje mas fluida
y eficaz. La repeticion ayuda a los estudiantes a reconocer patrones, reforzar conceptos y
concentrarse (J, 2023).

1.3.4.1 Concepto de repeticion

La repeticion en disefio grafico se refiere al uso deliberado y constante de ciertos
elementos visuales, como el color, la forma, la fuente y el estilo grafico, para crear una
sensacion de unidad y coherencia. La repeticion en los materiales de aprendizaje garantiza
que la informacion se presente de manera organizada e identificable, promoviendo asi el
aprendizaje y la retencion (Vergara, 2021).

1.3.4.2 Importancia de repeticion
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La repeticion es un principio de disefio clave para crear materiales de aprendizaje
eficaces. Al utilizar constantemente elementos visuales, los disefiadores pueden crear
recursos educativos claros, coherentes y faciles de entender. La repeticion no s6lo mejora
la estética del material, sino que también facilita el reconocimiento de patrones, la
memoria y el aprendizaje (Ayala Tornero, 2017).

e Cohesion y Unidad: genera un sentido de cohesion y unidad en el material didactico,
haciendo que el contenido parezca mas organizado y profesional.

e Reconocimiento y Memoria: al repetir ciertos elementos visuales, los estudiantes
pueden reconocer patrones mas facilmente.

¢ Fluidez en la Lectura: el disefio que es consistente y repetitivo falicita a los
estudiantes a navegar por el material de manera fluida.

o Refuerzo del Aprendizaje: la repeticion de conceptos clave y elementos visuales
refuerza el aprendizaje.

e Atractivo Visual: el uso efectivo de la repeticion puede hacer que el material

didactico sea visualmente mas atractivo y menos abrumador.

1.3.4.3 Aplicacion de repeticion

Mediante el uso estratégico de la repeticion, los materiales de aprendizaje pueden
cambiar la forma en que los estudiantes trabajan y se desenvuelven con el contenido,
promoviendo una comprension mas honda y una conservacion de informacion a largo
plazo. Las aplicaciones de la repeticion son muchas, pero hemos resumido las mas

importantes (Garcia Arano, 2019):
e Libros de Texto: para que los estudiantes se familiaricen con el contenido y
estructura de un libro se recomienda usar el mismo disefio de encabezado y

formato de capitulo.
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e Presentaciones: para todas las diapositivas de la presentacion se recomienda
aplicar un tema con colores, fuentes y estilos graficos uniformes.

e Cursos en Linea: estructurar cada mddulo de un curso en linea con el mismo
formato de introduccion, contenido principal y resumen, proporciona una
navegacion correcta y aprendizaje eficiente.

e Materiales de Clase: manejar los mismos tipos de graficos y diagramas en hojas
de trabajo, presentaciones y guias de estudio crea una experiencia de aprendizaje
adherente.

1.4 Consideraciones pedagogicas para el disefio y desarrollo de material didactico
Las consideraciones pedagdgicas en el disefio y desarrollo de materiales o
implementos de aprendizaje son esenciales para garantizar que los recursos educativos
sean efectivos y promuevan un aprendizaje significativo. Estas consideraciones se centran
en adaptar el disefio a las necesidades identificadas o que requieren los estudiantes, seguir
principios de instruccion y utilizar estrategias de instruccidon que promuevan la
comprension y la retencion. Aqui detallamos algunas consideraciones de ensefianza
importantes (Molina & Hueso, 2021):

Tabla 4

Resumen de consideraciones pedagogicas para el diseiio de material didactico

CONSIDERACION DESCRIPCION

Objetivos claros del ~ Definir y alinear los objetivos de manera clara y especifica

aprendizaje para que logren guiar el disefio del material didactico

Adaptacion a los Tomar en cuenta las particularidades personales de cada

estudiantes estudiante, como el nivel de desarrollo, habilidades previas
y estilos de aprendizaje y aplicar el contenido segun este
analisis

Disefio centrado en Generar una orientacion centrada en los estudiantes que

los estudiantes fomenten la participacion activa, el descubrimiento y la

autonomia.



Estrategias de
ensefianza

Disefio accesible y
universal
Retroalimentacion
constructiva
Evaluacion integrada

Contextualizacion

Disefio estético y
atractivo
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Manejar una diversidad de estrategias de instruccion, como
demostracién en vivo, investigacion guiada, aprendizaje
cooperativo y aprendizaje basado en proyectos.

Certificar que el material didactico sea accesible para todos
los estudiantes, incluidos aquellos con discapacidades.
Concentrar oportunidades regulares de retroalimentacion
constructiva para guiar el aprendizaje de los estudiantes.
Componer evaluaciones formativas en el disefio del
material didactico para monitorear el progreso de los
estudiantes.

Contextualizar el contenido del material didactico en
situaciones de la vida real y experiencias.

Poner énfasis y atencion al disefio estético y visual del
material didactico para hacerlo atractivo y agradable para
los nifios

Nota. Elaboracion propia basada en (Fracchia & Plaza, 2010).

Al integrar estos principios de aprendizaje en el proceso de disefio, los educadores

pueden crear materiales que promuevan un aprendizaje rico y significativo para todos los

estudiantes.

1.4.1 Disefio de contenido educativo para nifios

Desarrollar contenidos educativos para nifios requiere una comprension profunda de

las caracteristicas cognitivas, asi también emocionales y sociales de los nifios en las

diferentes etapas de desarrollo. Para crear materiales de aprendizaje eficaces y atractivos,

debe considerar sus propios intereses, habilidades y necesidades de aprendizaje. A

continuacidon, se presentan principios y consideraciones y ejemplos claves para la

creacion de contenido educativo para nifios.
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Tabla §
Principios, consideraciones y ejemplos para el diserio de contenido educativo para
ninos

PRINCIPIOS CONSIDERACIONES EJEMPLOS
Adecuacion en relacion con Lenguaje simple y
la edad y nivel de desarrollo  claro

Division de

Libros ilustrados

Interactividad y participacion ; Aplicaciones
yp p contenido en p

activa ) educativas dinamicas
secciones cortas

Estéti t dabl A isual . )
's ¢ticamente agra able y poyo V1§ua y Videos educativos
visualmente amigable multimedia
Manejo de

Narrativas y contextos claros

solo importantes actividades ludicasy  Juegos educativos
y

creativas
Organizacion y estructura Relevancia de la
logica y clara diversidad cultural
Combinacion de estilos de o
.. Accesibilidad
aprendizaje

Inclusioén de evaluaciones
Nota. Elaboracion propia basada en (Quinga, Maurera, & Guijarro, 2022).

1.4.2 Simplificar el contenido (Como manejar el contenido para nifios)

Es importante simplificar el contenido educativo para los nifios para garantizar que
comprendan y retengan la informacion proporcionada. Simplificar no significa trivializar
el contenido, sino hacerlo comprensible en relacion con su nivel de desarrollo cognitivo.
Detallamos algunas estrategias para simplificar eficazmente el contenido educativo para
nifios (Loor, y otros, 2022):

e Uso de lenguaje claro y sencillo

¢ Dividir los contenidos en secciones pequeias
e Utilizacién de medios audiovisuales

e Integracion de ejemplos concisos y reales

e Usar narrativas e historias

e Integrar la participacion activa del nifio
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e Manejo de ilustraciones

e Manejar evaluaciones cortas y simplificadas
2.1 Principios del disefio grafico

El disefio grafico es un método que combina el arte con la tecnologia para transmitir
o promover ideas y pensamientos a través de imagenes, graficos y texto. Para crear
disefios efectivos, los disefiadores graficos siguen un conjunto o base de principios
basicos que rigen la organizacién y presentacion de los elementos visuales. A
continuacion, se muestran los principios del disefio grafico y una tabla resumen
(Velasquez Henao, 2012):
Tabla 6
Principios del diserio grafico

PRINCIPIO DESCRIPCION APLICACIONES
Distribucion equilibrada de

Equilibrio . Simétrico, asimétrico
los elementos visuales
Uso de diferencias N
Colores, formas, tamaifios,
Contraste marcadas para destacar
texturas
elementos
i Organizacion de elementos Tamafios, colores,
Jerarquia , . . ..
segun su importancia posiciones
o Repeticion de elementos Patrones, colores, formas,
Repeticion . .
para crear coherencia estilos
. . Disposicion alineada para .
Alineacion P . . Texto, iméagenes, graficos
estructura organizada
Agrupacion de elementos .
.. . Agrupacion de elementos
Proximidad relacionados para mostrar .~ |
. similares
relacion visual
Uso de espacios vacios , .
. . g Margenes, espacios entre
Espacio en Blanco para mejorar legibilidad y .,
parrafos e imagenes
enfoque
. Creacion de sensacion de Lineas, formas,
Movimiento . . . .
movimiento o flujo visual  direcciones
. , Creacion de cohesion y Colores, estilos, formas
Unidad y Armonia

coherencia en el disefio consistentes
Nota. Elaboracion propia a partir de (Peralta Fajardo, 2023).
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2.1.1 Tipografia

La tipografia es un elemento clave del disefo grafico, ya que involucra el estilo, el
disefio y la apariencia de letras, nimeros y simbolos en los medios visuales. La eleccion
y el uso correctos de la tipografia pueden mejorar la legibilidad, establecer el tono y la
personalidad de un disefo y captar la atencion del lector.

En la tabla 7 mostramos una vision general de los elementos clave y las practicas
recomendadas en el uso de la tipografia en el disefio grafico, ayudando a asegurar que el

texto no solo sea estéticamente agradable, sino también funcional y efectivo para los nifios

(GOémez Romero, 2021).

Tabla 7

Aspectos importantes de la tipografia

ASPECTO DETALLE PRACTICA
Ti New R

Tipos de fuentes que se utilizan E Alrrlri)s ew Roman)
Tipos de fuentes segun el propdsito y estilo del (Brush Script)

diseno.

(Comic Sans).
espacio entre caracteres

Caracteristicas Técnicas que afectan la apariencia . .
tipograficas legibilidad del texto espacio uniforme
POg Y8 ' Interlineado
I , Organizar el texto para guiar al Titulos grandes, subtitulos
erarquia ) . .
. q, lector sobre la importancia de medianos, cuerpo de texto
tipografica . . .
cada elemento. legible, negritas o cursivas.
. Razon por las cual la tipografia es  Legibilidad, comunicacion de
Importancia . o . :
crucial en el disefio grafico. tono y personalidad.
Usar de fuentes claras,
. Facilitar la lectura y comprensiéon  tamafio adecuado, suficiente
Legibilidad y . )
del texto. espacio entre caracteres y
lineas.
Comunicacion Las diversas tipografias
de tono y transmiten diferentes emociones y
Personalidad rasgos.

Jerarquia visual

Organiza el contenido de manera
logica y facil de seguir.

Diferenciar claramente
titulos, subtitulos y cuerpo de
texto.



Identidad de
marca
Mejores
précticas

Elegir fuentes
apropiadas
Combinar

fuentes

Vigilar la
legibilidad

Optimizar
espaciado

Enfasis y
moderacion

Probar y revisar

Contribuye a la cohesion y
reconocimiento de la marca.

Fuentes alineadas con los
valores y la estética

Directrices para usar la tipografia de manera efectiva en el disefio

grafico.

Seleccion de fuentes que
complementen el contenido y
proposito del disefo.

Usar un nimero limitado de
fuentes que se complementen.
Hay que asegurar que el texto sea
facil de leer en todos los
contextos.

Ajuste del kernado, tracking e
interlineado para mejorar
legibilidad y apariencia.

Resaltar puntos importantes sin
sobrecargar el disefo.

Evaluar diferentes combinaciones
y ajustes tipograficos.

Evitar el uso excesivo de
diferentes fuentes.

Realizar un contraste
efectivo.

Buen contraste texto-fondo,
tamano de fuente adecuado
para el medio.

Evitar texto abarrotado

Prestar atencion sobre ¢l uso
de negritas, cursivas,
subrayados y mayusculas.
Pruebas de legibilidad y
ajustes de disefio

Nota. Elaboracion propia basada en (Ramirez Chacon, 2015).

2.1.2 Cromatica

Desde la llegada de la comunicacion visual, los creativos y disefiadores han buscado
medios y técnicas para dar a su trabajo mas poder e impacto, concretamente en la gestion
de la composicion, la semidtica, el peso visual y el estilo tipografico, y mucho mas. El

uso del color y la amplia gama de expresiones que puede impartir al efecto visual a

menudo se considera lo mas importante.

La colorologia, o teoria del color, es una parte importante del disefio grafico. Implica

el uso estratégico del color para transmitir mensajes, evocar emociones y crear armonia

visual (Rolon, Picon, & Caselles, 2020).

Tabla 8

Cromatica en el Diserio Grdfico

ASPECTO

DETALLE

EJEMPLO



Teoria del
Color

Circulo
Cromatico

Relaciones de
Color

Propiedades
del Color

Comunicacion
Emocional
Atraccion y
Atencion

Identidad de
Marca

Legibilidad y
Claridad

Paleta
Consistente

Contraste
Adecuado

Jerarquia de
Color

Psicologia del
Color

Accesibilidad

Colores primarios, secundarios y
terciarios.

Herramientas visuales para entender
la relacion entre colores.

Colores complementarios, analogos
y triddicos.

Tono, saturacion y brillo.

Usar los colores para provocar
emociones y transmitir mensajes.
Usar los colores para captar y dirigir
la atencion del espectador.

Colores como parte de la identidad
visual del contenido

Uso del contraste para mejorar la
comprension y legibilidad
Seleccion y uso de una paleta de
colores coherente con el mensaje y
el tono del disefio.

Asegurar el contraste entre
elementos del disefio.

Uso de colores para establecer una
clara jerarquia visual

Considerar el impacto psicologico de
los colores.

utilizar combinaciones de colores
accesibles para personas con
problemas visuales.
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Primarios: rojo, azul, amarillo.
Secundarios: verde, naranja,
violeta.

Muestra colores primarios,
secundarios y terciarios en un
circulo.

Complementarios: rojo-verde.
Anélogos: azul-azul-verde-
verde. Triadicos: rojo-amarillo-
azul.

Tono: color puro

Saturacion: intensidad

Brillo: luminosidad u
oscuridad

Azul: calma, confianza. Rojo:
pasion, urgencia.

Colores vibrantes que llamen
la atencion.

Colores consistentes para
fortalecer el reconocimiento
del contenido

Texto oscuro sobre fondo claro
o al contrario

Adobe Color para crear paletas
armoniosas.

Colores complementarios para
contraste dindmico.

Colores vibrantes para
elementos importantes, neutros
para fondos.

Adaptar la eleccion de colores
segun la audiencia y el
contexto cultural.

Simuladores de daltonismo

Nota. Elaboracion propia a partir de (Flores Avalos, 2021), (Arias Villamar, 2021) y

(Lallana, 1999).

Figura 6

Circulo cromatico de Johannes lItten, pintor suizo y profesor de la Bauhaus.
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Fuente: (Flores Avalos, 2021),

2.1.3 Forma
Las formas son elementos bésicos del disefio grafico. Se utilizan para crear estructura
visual, crear contraste y comprender el contenido. Las formas pueden ser geométricas,
orgénicas o abstractas, y cada tipo tiene un efecto diferente en la percepcion visual y
emocional del espectador (Lopez Besa, 2022).
Listamos una lista de formas con sus caracteristicas para guiar el disefo:
¢ Rectangulos y cuadrados: muestran familiaridad, seguridad, comodidad, asi
también una emocion de paz.
e Triangulos: se pueden utilizar para mostrar aventura, intensidad o llegar a un
punto.
e Circulos, dvalos y elipses: flexibilidad, movimiento, suavidad, fluidez, gracias a

su redondez.
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e Pentiagonos, hexagonos y octagonos: estan asociados de manera general con la

organizacion y profesionalismo.

e Formas abstractas: deben ser utilizadas con mesura, podria ser para enfatizar

una sola idea o un concepto.

Tabla 9

Formas en el diserio grafico

ASPECTO DETALLE
Tipos de Geométricas, organicas,
Formas abstractas.

Propiedades = Tamafio, color, textura,
de las Formas posicion.

. Espacio positivo
Relaciones P ) p . y
negativo, proximidad,

entre Formas ..,
superposicion.

Organizacion del

Estructura . . .
contenido y direccion de la

Visual
1sua mirada del espectador.

EJEMPLO
Circulos, cuadrados, triangulos
(geométricas); hojas, nubes
(orgénicas); formas no
reconocibles (abstractas).
Formas grandes para jerarquia,
colores vibrantes para destacar,
texturas para anadir dimension.
Formas sobrepuestas para
profundidad, proximidad para
agrupar, espacio negativo para
formas implicitas.

Patrones, divisiones de espacio,
jerarquia visual clara.

Nota. Elaboracion propia, tomada de (Loza, 2014).

2.1.4 Espacio

El espacio es un elemento clave del disefio grafico que afecta la percepcion, claridad

y belleza de una composicion. Al hablar de espacio se hace referencia a todo lo que nos

envuelve y diferentes conceptos en diferentes disciplinas, desde espacio fisico, espacio

geografico, espacio externo e interno, espacio basico en relacion con la tipografia,

relaciéon a la capacidad y el volumen y muchos més. Sin embargo, cuando somos

conscientes de los temas del espacio y el disefio, automaticamente pensaremos en la

necesidad espacial humana de vivir y convivir para satisfacer nuestras necesidades

bioldgicas y estéticas y optimizar la calidad en la vida. El disefio espacial, la
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configuracion del terreno, los materiales naturales y la vegetacion pueden definir por si
mismos un espacio (Belluccia, 2015).

Espacio positivo: Es un drea ocupada por grandes elementos de disefio como el texto,
imagenes, graficos y otros componentes visuales. Determina los limites y la forma de los
elementos que son visibles en la composicion.

Espacio negativo: Es un espacio en blanco que rodea y separa los elementos de disefio.
No tiene por qué ser de color blanco, puede ser de cualquier color, textura o fondo (Salvo,
2020).

Tabla 10

Espacio en el Disenio Grafico

ASPECTO DETALLE PRACTICA
Claridad y Mejora la lectura y Espacio adecuado entre letras y
legibilidad comprension lineas, margen alrededor del texto.
Composicion  Ayuda a una composicion ~ Balance entre elementos y espacio
y equilibrio equilibrada y armoniosa vacio
Guia al estudiante hacia Usa el espacio para destacar titulos,
Enfoque

Atractivo y
estética y
visual

Crear espacio

los elementos importantes.
Logra que el disefio sea
mas limpio, profesional y
moderno

Asegura que los elementos

encabezados y contenido clave.

Minimalista, uso de espacio negativo
para crear una apariencia elegante.

Margenes adecuados, evitar

suficiente tengan suficiente espacio  acumulacion de contenido
Mantiene el equilibrio e .
Balancear ; .. Formas implicitas con espacio
. entre espacio positivo y .
espacios . negativo
negativo
) Maneja el espacio para . .
Guias L ) 3 p Jerarquia visual clara y espaciado
; atraer la mirada del .. )
visuales . estratégico en todo el contenido
estudiante
D Disefios minimalistas para . . .
Simplificar Reducir elementos innecesarios,
o destacar los elementos . .
disefios relevancia siempre en lo esencial.

2016)

relevantes.

Nota. Elaboracion propia a partir de (Echegaray & Pastor, 2008) y (Mancilla & Guerrrero,
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2.1.5 Sintesis grafica

Si se requiere mejorar tus esfuerzos docentes, es importante recordar que los
humanos tenemos cinco sentidos que nos permiten interactuar y percibir el mundo que
los rodea. La vista es quizas el sentido mas importante, ya que es a través del cual nuestro
cerebro recibe muchos mensajes (Yandar, 2021).

Los autores Merchan y Henao, (2011) mencionan que: Las actividades diarias penden
en gran medida de las percepciones visuales. La vista se ha convertido en el sentido mas
importantes, ya que la generalidad de las actividades que ejerce el ser humano se basan
en la informacién visual que llega por la retina y luego es tratada por la corteza visual
(pp-3).

Identificar elementos graficos para respaldar el contenido educativo es fundamental
para mejorar la comprension, la retencion y el atractivo de los materiales educativos.
Estos elementos ayudan a transmitir mensajes de forma clara y eficaz y se acomodan a
diferentes modos de aprendizaje. A continuacion, en la Tabla 11 mencionamos los

elementos mas importantes, enfatizando el significado, tipos y sus mejores practicas.

Tabla 11

Elementos graficos para el contenido diddactico

ASPECTO DETALLE PRACTICA

Esquemas y Diagramas de flujo, mapas

A — Organizan y simplifican

conceptuales, organigramas.

Dibujos e Simbolizan conceptos de Técnicos, ilustraciones cientificas,

ilustraciones  manera visual caricaturas educativas.

Tablas y Muestran datos de manera  Graficos de barras, lineas o tablas

graficos ordenada y especifica comparativas.

Imégenes y Muestran ejemplos Imégenes historicas, fotos de

fotografias visuales del mundo real experimentos, capturas de pantalla
Combinan imagenes y

Infografias texto para explicar Procesos, estadisticas, entre otras

conceptos



Exponen explicaciones
detalladas y procesos
dindmicos

Tutoriales en video, animaciones de
procedimientos cientificos.

Videos y
animaciones

Nota. Elaboracion propia a partir de (Reyna Klinger, 2021) y (Cordero, 2018)
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Figura 7

Cono de aprendizaje de Edgar Dale

Leer un libro 10% de lo que leemos

Escuchar a un profesor 20% de lo que oimos

Ver una demostracion 50% de lo que vemos y oimos

Tener una conversacion ° DECIR — 70% de lo que decimos

Practicar lo que se —— 90% de lo que hacemos

intenta aprender

Fuente. (Cordero, 2018).

2.1.6 Identidad de marca

Una identidad de marca es un conjunto de caracteristicas unicas y distintivas que
representan una organizacion, producto o servicio. Con relaciéon a la creacion de
contenidos educativos, la identidad de marca es fundamental para garantizar que los
materiales educativos sean coherentes, identificables y adaptados a los valores y objetivos
de la institucion o unidad educativa.

La identidad de una marca tiene varios elementos fundamentales que en conjunto
forman una imagen distintiva, estos elementos son (Paredes Amaguafia, 2024):

e Nombre: el nombre con el cual se identificara la entidad o producto educativo.

e Logotipo: un disefo grafico o simbolo que represente de forma visual la marca.

e Colores: una gama de colores especifica que se asocie con la marca.

e Tipografia: tipos de fuentes que se utilizaran consistentemente en todo el

material.
e Tono y Voz: la manera de comunicar con cual se refleje la personalidad de la

marca.
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e Slogan o Lema: la frase breve que resume la mision y valores de la marca.

e Diseiio y Estilo Visual: el aspecto general del contenido, incluyendo

ilustraciones, iconografia y disefio de layout.

Implementar una identidad de marca coherente y distintiva para crear contenido
didactico nos asegura que el material educativo no solo sea atractivo y eficaz, sino
también nos ayuda a representar los valores y objetivos de nuestro trabajo.

2.2 Uso de multimedia en material didactico educativo

Actualmente, tanto la educacién como la tecnologia se han desarrollado tan
significativamente por tanto, a principios del siglo XXI se considera a la humanidad una
"sociedad comprensiva". De esta manera, la educacion siempre ha enfrentado los desafios
de incluir la tecnologia de la informacion en las aulas de los estudiantes y aclimatar a los
docentes a su desempeio (Aguirre & Torres, 2021).

Los autores Gros Salvat y Cano Garcia, (2021), en su trabajo de investigacion nos
comentan que el uso de las herramientas multimedia en la ensefianza de los nifios de
primaria ha provocado variados cambios en el proceso del aprendizaje. De esta manera,
los estudiantes ya no toman una posicion pasiva en el proceso educativo, sino que toman
una posicion proactiva (pp.9).

El uso de material multimedia en materiales educativos se refiere a la integracion de
diversos contenidos digitales como texto, imagenes, sonido, video, animacion e
interactividad para mejorar la experiencia de aprendizaje. La multimedia tiene muchos
beneficios en la educacion, desde mejorar la comprension hasta elevar el interés y
estimulacion de los estudiantes (Almeida, Gomez, Ronzon, & De los Santos, 2017).
Tipos de materiales multimedia para material didactico

e Gréficos y textos

e Fotografias e imagenes
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e Audios

e Videos

e Animaciones

e Interactividad activa (Espinosa, Pena, Astudillo, & Coronel, 2017).

2.2.1 Integracion de multimedia en educacion

Si bien el sistema educativo ecuatoriano cuenta con estos nuevos productos
tecnologicos y los enfrenta en el aprendizaje, se puede decir que “alin no se tiene una
comprension total de esta problematica debido a las diferentes tecnologias multimedia
que se adaptan a ellos”. Ni los profesores ni los padres se dan cuenta de esto. Como
resultado, muchos estudiantes, especialmente los mas jovenes, no pueden cambiar
significativamente su aprendizaje (Bermudez & Pazmiiio, 2022).

En el mismo contexto, las herramientas multimedia son parte importante de todo el
proceso de cambio relacionado con los métodos de ensefianza del Centro Regional
Latinoamericano de Educacién, que son textos, sonidos, animaciones y videos entregados
a los estudiantes a través de computadoras o diversos medios electronicos. El objetivo es
crear clases mas dindmicas que las clases acostumbradas o tradicionales (Gonzalez J. ,
2019).

Beneficios de integrar la multimedia en el material didactico
e Mejora de la comprension y retencion de contenidos
e Aumenta el interés y motivacion en los estudiantes
e Adaptacion a diferentes estilos de aprendizaje segun el nivel educativo
e Interactividad y participacion activa

e Acceso a recursos actualizados y ricos en contenido
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2.2.2 Videos tutoriales
Los videotutoriales son herramientas poderosas para mejorar el proceso de
aprendizaje. Estos videos pueden cubrir una amplia gama de temas y habilidades,
brindando a los estudiantes un aprendizaje tanto visual como auditivo. En las tltimas
décadas las instituciones educativas han necesitado actualizar sus métodos, recursos y
estrategias de ensefianza utilizando medios didacticos innovadores como lo son los videos
educativos, tienen como objetivo mejorar el proceso de instruccion y aprendizaje de los
estudiantes debido al impacto social de la ciencia y la tecnologia; todavia en progreso
(Barros Bastida & Barros Morales, 2015).
Caracteristicas de los videos tutoriales
e Los videos estan disponibles en cualquier momento y lugar, facilitando el
aprendizaje asincronico.
e Los videos pueden repetirse tantas veces como sea necesario, reforzando el
aprendizaje.
e El uso de animaciones, graficos y ejemplos reales puede hacer que el aprendizaje
sea mas interesante.
e Tienen baja definicion de imagen para facilitar su visualizacion en diferentes
plataformas.
e Los videos tutoriales pueden explicar conceptos complejos de manera clara y
accesible.
e Muestran pasos detallados para realizar tareas practicas, experimentos cientificos,
técnicas de arte, entre otros (Bravo Ramos, 1996).
2.2.2.1 Consideraciones de los videos tutoriales para nifios
Los videotutoriales son una herramienta valiosa en la educacion infantil, pero su

eficacia depende de como se disefian y se imparten. Hay varios factores que se deben
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considerar para hacer una pelicula adecuada, atractiva y beneficiosa para los nifios. Las
siguientes son consideraciones importantes al crear y utilizar instrucciones en video con
nifios. A continuacion, en la Tabla 12 especificamos las consideraciones mas importantes

a tener en cuenta cuando se crean videos tutoriales para nifios (Chacon & Corral, 2019):



Tabla 12

Consideraciones Clave para Videos Tutoriales para Nifios

CONSIDERACION

Duracion adecuada
Contenido apropiado

Interactividad y participacion

Estilo visual atractivo
Narracion y tonalidad
Claridad y estructura
Ejemplos y demostraciones

Accesibilidad

Seguridad y privacidad

DESCRIPCION
Videos cortos de 3 a 10 minutos para mantener
la atencion.
Lenguaje sencillo y conceptos adecuados para
el nivel de los nifios
Elementos que involucren activamente a los
nifios
Graficos coloridos y animaciones divertidas
Voz clara y amigable, tono animado
Contenido estructurado de manera logica
Ejemplos practicos y visuales
Subtitulos, descripciones de audio y opciones
de velocidad
Contenido seguro y apropiado, privacidad

Nota. Elaboracion propia a partir de (Morales Salas, 2021).

2.2.3 La fotografia como material didactico educativo
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La fotografia es una herramienta poderosa en los materiales didacticos debido a su

capacidad para atrapar la atencion de los estudiantes y promover el entendimiento de

conceptos complejos a través de imagenes visuales. Su uso en educacién puede mejorar

enormemente la experiencia de aprendizaje, proporcionar una representacion visual de la

informacion y ayudar a los estudiantes a conectar conceptos con el mundo real (Rivera

Mufioz, 2022).

Importancia de la fotografia en la educacion:

e Las fotografias facilitan una representacion clara y concreta de conceptos

abstractos.

e Las fotos pueden atraer la curiosidad de los estudiantes y hacer que el aprendizaje

sea mds interesante y atractivo.

e Mejoran el entendimiento de temas culturales, histéricos y cientificos al

proporcionar representaciones visuales auténticas.



63

El andlisis de fotografias puede ayudar a desarrollar habilidades criticas y de
observacion.
Las fotos hacen que el contenido sea mas accesible para estudiantes con diferentes

niveles de habilidades y estilos de aprendizaje (Rojas, 2017).

Aplicaciones en material didactico:

Las fotos de los libros de texto pueden ilustrar puntos relevantes, proveer ejemplos
y explicar procesos complicados.

Las presentaciones que incluyen fotografias hacen las lecciones mas dindmicas y
faciles.

Los proyectos donde se incluyen fotografias son interactivos y estimulan la
creatividad de los nifios.

Las plataformas de aprendizaje al integrar fotografias logran enriquecer el
contenido y proporcionar interactividad.

Se pueden utilizar en evaluaciones para monitorizar la comprension visual y

capacidad de andlisis de los nifos (Fanaro, Otero, & Greca, 2005).

Practicas para el uso de la fotografia en material didactico:

Seleccionar fotografias de buena calidad e importancia que se encuentren
alineadas con los objetivos educativos.

Manejar el contexto y explicacion para cada fotografia.

Animar la interaccion y participacion de los nifios mediante actividades que se
basen en fotografias.

Incluir la inclusion y la diversidad con fotos que representen diferentes culturas y
géneros.

Hay que asegurar que las fotografias sean viables para todos los nifios, inclusive

aquellos con cierta discapacidad visual. (Ezquerro, 2021).
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2.2.3.1 Tipos de fotografia

La fotografia educativa dentro del ambito del disefio grafico se puede dividir en
varios tipos, cada uno con sus propias caracteristicas y aplicaciones. Estos tipos se utilizan
en una variedad de entornos educativos para optimizar la ensefianza y el aprendizaje de
los alumnos. A continuacion, se detallan los principales tipos de fotografia asociadas con

el disefio grafico educativos (Gonzalez & Claro, 2015):

Tabla 13
Tipos de Fotografia
TIPO DETALLE
Fotografia Documental Captura eventos y situaciones reales.
Fotografia de Ciencia Captura fenomenos cientificos y experimentos.

Fotografia de Naturaleza Imagenes de paisajes, flora, fauna.
Fotografia Arquitectonica  Captura edificios y estructuras.

Fotografia de Retrato Captura la personalidad de individuos o grupos.

Fotografia de Producto Imagenes de objetos y productos.

Disefio Grafico Educativo  Infografias

[lustraciones Dibujos o graficos para acompaiiar texto.

Diagramas Esquemas que representen procesos

Carteles Educativos Graficos grandes para comunicar informacién
importante

Nota. Elaboracion propia a partir de (Holzbrecher, 2015) y (Instituto Europeo de
Periodismo y Comunicacion, 2023).
2.2.3.2 Composicion fotografica

La composicion fotografica es la forma en que un fotégrafo organiza los elementos
visuales en una toma. "Es una organizacion tutil de objetos en un rectangulo"”, dice el
fotégrafo Adam Long. Agregar un tema o escena a una habitacion puede aparentar una
tarea elemental, pero no lo es. La composicion suele ser dificil, pero siempre importante
(Long & Rivera, 2024).

La composicion fotografica se refiere a como se organizan los elementos visuales en

una imagen para crear una fotografia visualmente atractiva y eficaz. Es un aspecto
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esencial de la fotografia que puede afectar como se percibe una imagen y cdmo se
transmite su mensaje. A continuacion, se detallan los principios basicos de la composicion
fotografica (Pariente Fragoso, 1990):
e Regla de tercios
e (entrado y simetria
e Lineasy formas
e Profundidad
e Angulo y perspectiva
e Espacio negativo
e Patrones y repeticiones
e Proporcion y Equilibrio
Ejemplos practicos de la composicion fotografica:
e Usando la regla de los tercios, coloque la linea del horizonte en una de las lineas
horizontales y enféquese en una de las intersecciones.
e Busque lineas naturales en el paisaje y utilicelas para llamar la atencion del
espectador.
e Ajuste el angulo de vision y el angulo de disparo para capturar el tamafio de punto
y la profundidad deseados.
e Asegurese de que la imagen tenga equilibrio visual distribuyendo el peso visual y
otros elementos dentro del marco (Ezequiel, 2020).
2.2.3.3 Planos en la fotografia
El plano en el mundo de la fotografia se refiere a la diferente distancia entre el
fotografo y el objeto u objetos de la imagen, asi como la forma en que se encuadra la
escena. Estas fotografias son herramientas esenciales para una composicion eficaz y

pueden influir en como se percibe e interpreta una imagen (Barcena Diaz, 2013).
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Tabla 14
Tipos de planos en fotografia

TIPO DE PLANO DESCRIPCION

Amplio panorama de la escena proporciona un

contexto

Destaca la figura, mostrando al sujeto desde la

cintura hacia arriba o hasta las rodillas.

Permite ver algunos detalles del entorno, mostrando

al sujeto desde la rodilla hacia arriba,

Ocupa la mayor parte del encuadre, muestra el rostro

o parte del cuerpo del sujeto con mayor detalle

Destaca las texturas o caracteristicas especificas, es
Plano Detalle decir, se enfoca en un detalle particular del sujeto o

del entorno
Nota. Elaboracion propia a partir de (Terrones Chéavez, 2011) y (Parra, 2020)

Gran Plano General
Plano Medio
Plano Americano

Primer Plano

Al comprender los diferentes planos de la fotografia, sabremos como y cuando
usarlos, los fotografos pueden optimizar la calidad o eficacia, generando mayor impacto
de sus imagenes y creando imagenes mas interesantes y significativas.

3.1 Disefio de recursos multimedia para la ensefianza de la guitarra en nifos

Disenar recursos multimedia para la ensefianza de la guitarra en nifos implica
considerar varios aspectos, asi como los pedagogicos y los técnicos, para establecer y
crear materiales efectivos y atractivos que fomenten el aprendizaje. Aqui detallamos un
enfoque para realizar este disefio:

Figura 8

Fases para el disefio de recursos multimedia didacticos
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Fase 1: Definir contenidos y objetivos

Define qué habilidades o conceptos deseas que los nifios Elige los temas y conceptos que se abordaran en los recursos
adquieran al aprender guitarra multimedia, como lecciones sobre técnica de guitarra

Fase 2: Conocer a los estudiantes

Considerar la edad y nivel de experiencia de los nifios en la Identificar los estilos de aprendizaje en los nifios y adaptar los
guitarra para adaptar el contenido de ensefianza recursos multimedia para abordar estas preferencias.

Fase 3: Disenar contenido atractivo e interactivo

Incorporar videos instructivos, imagenes interactivas,
animaciones y audios para ofrecer una experiencia de
aprendizaje dinamica y estimulante.

Organizar el contenido de manera secuencial y ldgica,
formado lecciones o médulos que faciliten el aprendizaje

Fase 4: Integrar elementos didacticos

Colocar ejercicios practicos y actividades interactivas que Generar retroalimentacion inmediata a través de ejercicios
permitan a los nifios aplicar lo aprendido autoevaluativos o juegos didacticos

Fase 5: Usabilidad y accesibilidad

Crear una interfaz intuitiva y facil de usar, especialmente Los recursos multimedia sean accesibles para todos los nifios,
importante para los nifios, con botones grandes y claros incluyendo aquellos con discapacidad

Fase 6: Mejora continua y evaluacioes

Con los resultados de las pruebas piloto, realizar iteraciones
en el disefio para mejorar la calidad y efectividad de los
contenidos multimedia

Generar pruebas piloto con grupos de nifios para evaluar la
efectividad y la usabilidad de los recursos multimedia

Fuente. Elaboracién propia basada en (Rodriguez & Nicolas, 2019) y (Partida, 2019).

A la hora de crear recursos multimedia para ensefar guitarra a nifios, es importante
mantener un equilibrio entre entretenimiento y educacion, utilizando una variedad de
elementos interactivos y visuales para mantenerlos interesados y motivados. Ademas,
asegurese de acomodar el contenido y el disefio a los requerimientos especificos de su
audiencia y proveer un ambiente de aprendizaje inclusivo y accesible para todos los nifios

(Solano, 2016).
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3.1.1 Principios de disefo grafico aplicados a recursos multimedia para aprendizaje
Los principios del disefio grafico son la base para crear recursos de aprendizaje
multimedia eficaces. La aplicacion de estos principios a los recursos o elementos
multimedia para el aprendizaje puede mejorar la comprension, retencion y experiencia
del usuario. A continuacidn, detallamos los principios del disefio grafico y cémo se
aplican a los recursos de aprendizaje multimedia (Coloma, Labanda, & Michay, 2022):

e Claridad y Simplicidad: Manejar un disefio limpio y simple que facilite la
comprension del contenido. Mermar los elementos visuales que puedan distraer a
los estudiantes.

e Consistencia: Utilizar una paleta de colores coherente, un estilo de tipografia
uniforme y un disefio visual consistente en todos los recursos multimedia.

e Jerarquia Visual: Recalcar la informacion mas relevante mediante el uso de
tamafo, color y ubicacion.

e Contraste: Usar contraste en color, tamafo y forma para resaltar elementos
importantes.

e Usabilidad: Disefiar una interfaz intuitiva y facil de usar, con una navegacion
clara y botones de accion que sean faciles de identificar.

e Accesibilidad: Los recursos multimedia deben ser viables para todos los nifios,
incluidos aquellos que muestren alguna discapacidad visual o auditiva.

¢ Retroalimentacion: Generar retroalimentacion inmediata a los estudiantes a
través de mensajes de confirmacion, indicadores visuales y efectos de sonido.

e Interactividad: Concentrar elementos interactivos, como botones, controles
deslizantes y actividades practicas.

e Adaptabilidad: Disefiar los recursos multimedia de manera adaptable para que

sean compatibles con una variedad de dispositivos y tamafios de pantalla.
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Al emplear los principios del diseno grafico a los recursos de aprendizaje multimedia,
es importante considerar las necesidades del publico al cual va dirigido y adaptar el disefio
en consecuencia de estas. Asi mismo, validar el contenido y obtener comentarios de los
usuarios para mejorar continuamente la eficacia y usabilidad de los recursos multimedia.
3.1.2 Integracion de videos tutoriales, pistas de audio y elementos visuales en el
disefio de un manual didactico

La incorporacion de videos tutoriales, grabaciones de audio y elementos visuales en
el disefio de manuales instructivos puede enriquecer enormemente el camino de
aprendizaje de los alumnos
Integracion de videos tutoriales

e Seleccion del contenido: los videos tutoriales que sean seleccionados deben ser

claros y tener una buena estructura.

e Deben estar enfocados en el tema tratado y con explicaciones paso a paso de cada

proceso.

e Insertar enlaces en los videos permitird que la ensefianza se complemente aun

mas.

e Hoy en dia se puede incluir codigos QR para un acceso directo a los videos

tutoriales.

Los videos deben ser compatibles con todo tipo de dispositivo y navegador web.
Integracion de pistas de audio
e Utilizar pistas de audio para brindar narraciones y explicaciones detalladas que
complementen la ensefianza.
e Incluir ejemplos de audio de canciones, acordes y ejercicios.
e Colocar botones de interaccion junto al texto para que los estudiantes puedan

escuchar ejemplos mientras leen el contenido.
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e Las pistas de audio deben ser de alta calidad para mejorar la experiencia de

escucha de los estudiantes (Rojas Valverde, 2022).
Integracion de elementos visuales

e [lustraciones para conceptos claves: fotografias, diagramas, y graficos.

e Restimenes visuales mediante infografias para que informacidon compleja sea
comprendida facilmente.

¢ Animaciones para demostrar procesos y conceptos abstractos.

e (Colocar elementos visuales cerca del texto que describan cada situacion.

e Utilizar imagenes y graficos de alta calidad

e Manejar imagenes que los estudiantes puedan hacer clic para obtener mas
informacion.

e Integrar animaciones que demuestren el contenido que se requiere ensefar

(Armenteros, 2012).

3.1.3 Herramientas y software recomendados para el disefio y produccion de
recursos multimedia

Han pasado algunos afios desde que aparecid por primera vez como herramienta
didactica el método EAO, antecesor del actual AIM (Aplicaciones Multimedia
Interactivas) y que sigue en uso hoy. Los avances en potencia informatica,
almacenamiento de datos y software han impulsado el interés en las tecnologias
multimedia, lo que ha dado como efecto una extensa gama de resultados o productos.

Para el diseno y produccion de recursos multimedia, existen varias herramientas y
software que pueden ayudarte a crear contenido de alta calidad de manera eficiente. A
continuacion, se muestran algunas herramientas y software recomendados para diferentes

tipos de recursos multimedia (Trejo, 2018):
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Herramientas para produccion de recursos multimedia

CATEGORI HERRAMIE

A

Disefio
grafico

Edicion de
video

Creacion de
animaciones

Edicion de

audio

Contenido
interactivo

Diseio de
Interfaces

Presentacion
es

NTA
Adobe
Photoshop
Adobe
Illustrator
Canva
Adobe
Premiere Pro

Final Cut Pro
iMovie

Adobe After
Effects

Blender

Toon Boom
Harmony

Audacity

Adobe
Audition

GarageBand

Articulate
Storyline
Adobe
Captivate

HS5P
Adobe XD

Sketch

Figma
Microsoft
PowerPoint

Google Slides

USOS

Herramienta avanzada para editar de fotos en
varios formatos

Herramienta de dibujo vectorial, tipografia
avanzada

Plantilla predefinida, disefo arrastrar y soltar
Herramienta avanzada de edicion y efectos
especiales

Edicioén no lineal, efectos integrados,
optimizacion para Apple

Interfaz intuitiva, herramientas basicas de
edicion

Animacion 2D/3D, efectos avanzados,
integracion con Premiere Pro

Modelado, rigging, animacién, simulacion,
rendering

Herramientas avanzadas de dibujo y
animacion digital

Grabacion y edicion de multiples pistas,
efectos integrados

Herramientas avanzadas de edicion y mezcla,
reduccion de ruido

Interfaz amigable, herramientas de
composiciéon musical

Crear cursos interactivos, plantillas
personalizables

Creacion de contenido responsivo,
simulaciones de software

Variedad de tipos de contenido interactivo,
integraciéon con LMS

Herramientas de disefio UI/UX, prototipado
interactivo

Herramientas de disefio vectorial, prototipado
interactivo

Disefio y prototipado en tiempo real
Plantillas, herramientas de disefio y
animacion, Microsoft

Colaboracién en tiempo real, plantillas,
integracion con Google Drive.
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Nota. Elaboracion propia tomada de: (Borges, Marmol, Pifiero, & Cejas, 2021), (Trejo,
2018)y

(Fernandez Sanchez, 2005).
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3.2 Impresion de material didactico

El desarrollo de materiales didacticos con fines educativos requiere que sean
preparados o seleccionados para su uso en actividades educativas realizadas mediante
TIC y que cumplan con estandares pedagodgicos como interactividad, motivacion,
creatividad, colaboracion y representacion del conocimiento. La impresion de material
didactico es una parte crucial en la creacién de recursos educativos tangibles (Valcarcel
& Mufioz, 2016).
Eleccion de los materiales:

e Papel: Seleccionar el tipo de papel adecuado seglin el uso, el gramaje del papel
influye en la durabilidad, es decir con mayor gramaje son mas resistentes y
adecuados.

e Encuadernacion: se puede considerar la encuadernacion en espiral, anillado, o
tapa dura segun el proposito y la duracion del uso del material que se requiera.

e Portadas: Utilizar portadas resistentes para proteger el contenido interno y
ofrecer mayor durabilidad del contenido

La impresion de material educativo debe ser altamente planificado y completado que

tenga en consideracion tanto la calidad del contenido como los aspectos técnicos de la
impresion. Los materiales bien disefiados y de alta calidad pueden mejorar enormemente
la experiencia de aprendizaje al promover el buen entendimiento y la conservacion de

informacion de los alumnos (Guerrero, Alvarez, & Barros, 2020).

3.2.1 Consideraciones para la impresion de material didactico

Al realizar la imprimir material didéctico, es primordial considerar varios aspectos
para asegurar que el producto final sea duradero, eficaz y accesible En la tabla 16 se
detallan las consideraciones mas importantes que se deben tener en cuenta (D 'Agostino,

Meza, & Cruz, 2005):
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Tabla 16
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Consideraciones para la impresion de material didactico

Objetivos y Publico

Contenido y Disefo

Materiales

Formato y Tamano
Meétodos de Impresion
Accesibilidad
Revision y Pruebas
Costos y Presupuesto

Sostenibilidad

Distribuciéon y Uso

Consideraciones

objetivo

visuales, tipografia

Definicion de objetivos, conocimiento del publico

Claridad, precision, lenguaje adecuado, elementos

Tipo de papel, gramaje, acabados especiales

Dimensiones adecuadas, margenes y espaciado
Digital, offset, bajo demanda

Disefio inclusivo, formatos alternativos

Revision de contenidos, impresion de prototipos
Estimacion de costos, costos por unidad

Materiales ecologicos, procesos de produccion

sostenibles

Empaque adecuado, distribucion eficiente

Nota. Elaboracion propia en base a (D 'Agostino, Meza, & Cruz, 2005)

3.2.2 Tipos de impresion: ventajas y desventajas

Detallamos a continuacion los tipos de impresion con sus ventajas y desventajas

correspondientes:

Tabla 17

Ventajas y desventajas de los tipos de impresion

TIPO DE
IMPRESION

Impresion Digital

Impresion Offset

Impresion Bajo
Demanda
Impresion
Serigrafica

Impresion
Flexografica

VENTAJAS

Tiradas cortas, personalizacion,
rapido, menor costo inicial

Alta calidad, economia en
grandes volumenes, variedad de
materiales

Flexibilidad, menos costos de
almacenamiento, rapido
Versatilidad, durabilidad, colores
vivos

Muy rapida, versatilidad de
materiales, economia en grandes
volumenes

DESVENTAJAS

Mas caro por unidad en grandes
volumenes, calidad variable

Costo inicial alto, mayor tiempo
de configuracion

Costo por unidad mas alto,
limitaciones de calidad

Costo inicial alto, no ideal para
detalles finos

Costo inicial alto, menor calidad
de detalles



Impresion por
Sublimacion

Impresion en 3D

Calidad fotografica, durabilidad,
aplicacion en textiles

Prototipado rapido,
personalizacion completa,
innovacion
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Costoso, solo funciona en
materiales especialmente
recubiertos

Costo alto, lento, materiales
limitados

Nota. Elaboracion propia en base a (Printly, 2022) y (Salinas, 2021)

3.2.3 Seleccion del formato de impresion adecuado

Seleccionar el formato de impresion adecuado para material didactico implica tener

en cuenta varios factores que afectan al mismo, asi como la usabilidad que tendra el

material como su costo y durabilidad (Soto Ayala, 2022).

Factores por considerar para seleccion del formato de impresion:

e Objetivo educativo

e Estudiantes objetivo

e Frecuencia de uso

e Presupuesto

e Durabilidad requerida

e Accesibilidad

Formatos comunes de impresion:

e Cuadernillos y libros

e Fichas y hojas individuales

e QGraficos grandes o afiches

Portafolios y carpetas
Flashcards o tarjetas de estudio

Laminados

Recomendaciones importantes:
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¢ El formato seleccionado debe estar alineado con el proposito educativo.
e Tomar en cuenta como los estudiantes van a interactuar con el material didactico.
e Optar por opciones que soporten el desgaste y uso constante.
e Seleccionar el formato mas eficiente en relacion con costos, pero que alin asi
mantenga los requerimientos educativos (Mendoza Gonzalez, 2022).
3.2.4 Tamaiio y orientacion del material
Seleccionar un tamafio y orientacion adecuados para el material didactico
optimiza su efectividad y asegura que cumpla con las necesidades educativas de los
estudiantes. Por ello se debe iniciar por evaluar el tipo de contenido, el uso para el cual
esta siendo creado, y las necesidades especificas de los estudiantes, seguido de esto
podemos optar por realizar pruebas de impresion con prototipos en grupos pequeiios y
poder evidenciar el impacto positivo o negativo para realizar las respectivas correcciones,
finalmente se debe tener en cuenta la posibilidad de combinar diferentes orientaciones y
tamafios dentro de un mismo contenido (Juarez, De la Vega, Espinoza, & Zarco, 2014).
Tabla 18

Ejemplo de tamario y formatos de material didactico

MATERIAL REEA(%ASI\E)DA ORIENTACION DETALLE
DIDACTICO
DO
Facilita la lect ti
Libro de texto A4 Vertical (Retrato) actita a. cetra continua
y el manejo.
Cuad d C t jabl
u? 'erno © AS Vertical (Retrato) omp'ic © ymanfja ©
actividades para nifios pequeios.
Péster Horizontal Area a%mpl‘l,a pard ,
) A3 .. visualizacion de graficos y
Educativo (Paisaje)
mapas.
Suficiente espacio para
Guias de estudio A4 Vertical (Retrato)  texto e iméagenes facilita

anotaciones.
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Horizontal Compacto y facil de

Fichas de repaso A5 .. transportar, ideal para
P (Paisaje) p . ;
revisiones rapidas.

Nota. Elaboracion propia a partir de (Hernandez Grimaldo, 2021).

3.2.5 Color en la impresion

El papel de los colores en el aprendizaje puede verse desde tres perspectivas: la
experiencia de los nifios del color como propiedad de los objetos, que es especialmente
importante en la edad preescolar; la vision de los colores de los nifios ya sea normal o
defectuosa, y sus efectos. puede tratarse de aprendizaje en las escuelas y utilizar los
colores como medio para motivar a los estudiantes o de lo contrario (Perales Palacios,
1984).

Para comprender el impacto de los colores en el campo de la ensefianza, es ineludible
darse cuenta de que, a través de indagaciones realizadas a nivel global y nacional,
sabemos que el lenguaje figurado de los colores modernos ya no es local, sino que se ha
vuelto universal. Puede ser descifrado por individuos de culturas urbanas de otros paises,
, ejemplo, el rojo es llamativo, agresivo, fuerte, simboliza la guerra, el rosa es gentil,
femenino, representa a la madre y es amoroso (Ortiz Hernandez, 2014).

El uso del color en la impresion de material didactico es fundamental para maximizar
su efectividad y enfoque educativo.

Importancia del uso del color en la impresion
e Los colores vivos y llamativos captan la atencion de los nifios.
e FEl color ayuda a resaltar y diferenciar informacion importante, mejorando el
aprendizaje.
e El uso estratégico del color puede ayudar a organizar el contenido y guiar a los

nifios.



79

e El material colorido es mas atractivo y motivador (Perales, Villaverde, Sdenz, &
Iglesias, 1984).
Estrategias para el Uso del Color en la Impresion de Material Didactico
e (Codigo de colores: Manejar codigos de colores para diferentes tipos de contenido.
Como, verde para ejemplos, azul para teoria, rojo para advertencias, entre otros.

e Color selectivo: Usar el color para destacar elementos importantes y para el demas

contenido colores neutros.

e Tonos y sombras: Utilizar tonos y sombras para crear profundidad y diferencia

entre contenidos sin exagerar demasiado con colores diferentes.

e Textoy fondo: el fondo no debe distraer la atencion del contenido principal (Calvo

& Soto, 2015).
Recomendaciones para el color en la impresion
e Realizar pruebas de impresion para garantizar que el material didéctico se vea
COMmo esperamos.

e Preguntar a docentes sobre la eficacia del uso de colores en el material didactico.

e Mantener siempre el equilibrio con el uso de colores.

Usar estratégicamente el color puede convertir los materiales didacticos en
herramientas de aprendizaje poderosas y atractivas. Al considerar cuidadosamente la
seleccion de colores, el contraste, el costo y la funcionalidad, puede crear materiales
educativos que no sé6lo sean visualmente atractivos, sino también muy efectivos (Bofill
Gracia , 2010).

3.3 Marketing para promocionar la guia didactica
La publicidad y promocion son recursos necesarios para la implementacion exitosa

de cualquier producto y aunque parezca que ambas nos llevan al mismo objetivo, no es
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asi realmente. La promocion es un recurso que aumenta las ventas, mientras que la

publicidad es un recurso que ayuda a construir una imagen de marca (Cajina, 2020).

Estrategia de Marketing

Detallamos algunos hitos clave para implementar un plan de marketing educativo exitoso:

1. Identificar la audiencia: definir quiénes son tus potenciales clientes y qué necesidad
educativas tienen. Dependera de si es para profesores, estudiantes o padres.

2. Crear contenido de valor: crear contenido importante y 1til acorde al contenido del
material didactico. Estos podrian ser: articulos, videos explicativos, infografias,
afiches.

3. Utiliza las Redes Sociales: promocionar el material didactico en plataformas como
Facebook, Instagram, entre otras. Crear publicaciones que destaquen los aspectos mas
importantes.

4. Crea un sitio web: disefiar una pagina web que se dedique exclusivamente a la guia
didactica, esta debera incluir informacién detallada sobre el contenido, beneficios y
coémo adquirirla.

5. Colaborar con expertos: buscar colaboraciones con personas influyentes en el
ambito educativo o relacionado con la musica, las recomendaciones de estas personas
pueden darle mayor credibilidad a nuestro material.

6. Email de marketing: usar el correo para enviar informacion sobre el material
didactico a tu lista de contactos. También ofrecer descuentos exclusivos y contenido
adicional para incentivar las primeras compras.

7. Ofrece versiones de prueba: permitir a los estudiantes probar una parte de la guia

didactica de forma gratuita para que puedan evaluar su calidad antes de adquirirla.



81

8. Optimiza para busquedas: Debemos optimizar el contenido para los motores de
busqueda, asi sera facil de encontrar por personas que buscan informacion relacionada
con el material didactico.

9. Eventos y ferias educativas: de ser posible se deberd asistir a eventos educativos
relevantes donde podamos promocionar el material didactico y establecer contactos
estratégicos.

10. Recoger resefias: solicitar comentarios y testimonios de estudiantes satisfechos que
hayan utilizado la guia didactica.

11. Ofrecer descuentos y promocione: manejar ofertas exclusivas por tiempo limitado
para incentivar las compras, descuentos por preventa, promociones para unidades
educativas.

12. Colabora con instituciones educativas: buscar colaboraciones con escuelas,
universidades o instituciones educativas para promocionarla (Pursell, 2024).

Una vez que se haya implementado las estrategias de marketing que mas se apeguen a

nuestra necesidad, debemos realizar un seguimiento con la medicidon de métricas como:
e Numero de visitas en el sitio web.

e Tasa de visitantes que se hicieron compradores.
e Tasa de apertura y clics en los emails marketing.
e Numero de descargas de versiones de prueba.

e Ventas generadas a través de cada medio de marketing (Pursell, 2024).

3.3.1 Estrategia de marketing digital en redes sociales

En redes sociales el marketing involucra el uso de espacios como Facebook, TikTok,
Instagram, Twitter, para llegar de manera efectiva a una audiencia mas amplia y
conectarse con los potenciales clientes. El marketing en estas redes es indispensable para

complementar una estrategia de marketing en pequefias empresas y solicita un
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procedimiento solido. Los usuarios esperan contenidos atractivos y la capacidad de
interactuar directamente con la persona través de mensajes directos y comentarios
(Cuevas, 2022).

En el ambito de las redes sociales en el marketing se pueden identificar dos
estrategias que son fundamentales, la primera consiste en crear y distribuir tu propio
contenido generado por el usuario para alcanzar los objetivos de tu empresa. El marketing
proactivo no s6lo demanda recursos y presupuesto, sino que también necesita un enfoque
multicanal que incluye la organizacion de diferentes canales para ampliar la cobertura,
mientras que se debe utilizar otra estrategia de contenidos externos para lograr los
objetivos. Las acciones de marketing pasivo de usuarios y comerciantes se registran y son
evaluadas mediante sistemas de seguimiento (Pedreschi & Nieto, 2021).

Estrategias de marketing en redes sociales
1. Definir metas claras.

2. Conocer a tu audiencia

3. Seleccion de plataformas

4. Crear de contenido atractivo

5. Fomentar la participacién a diario

6. Colaboraciones y asociaciones

7. Publicidad pagada

8. Uso de hashtags

9. Analisis y monitoreos

10. Atencion continua al cliente

11. Incorporacion de testimonios y resefias

12. Planificacidon de contenido a mostrar
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Una vez que se haya implementado las estrategias de marketing en redes sociales
debemos realizar un seguimiento con la medicion de métricas como:

e Alcance

e Nivel de interaccion

e Impresiones sobre la audiencia

e Menciones

e Numero de clics en las publicaciones

e Numero de seguidores

e Numero de visualizacion de videos (Biblioteca de marketing, 2024).

3.3.2 Seleccion de las redes sociales adecuadas
Gestionar las redes sociales implica el uso estratégico de las redes sociales para
aumentar la audiencia y los ingresos de su marca. Ademas, refuerza a las empresas a
alcanzar sus metas en las areas de marketing, ventas y cuidado al cliente (Handley, 2023).
En la actualidad, usar las redes sociales se ha convertido en un instrumento
imprescindible para las empresas. Estas plataformas brindan una oportunidad para
conectarse con incontables personas alrededor de todo nuestro planeta, lo que también
ayuda a una enorme exposicion y potencial de crecimiento empresarial muy rapido. Pero
no todas las redes sociales funcionan igual y cada una tiene sus propias caracteristicas y
publico. Por lo tanto, es muy importante escoger la mejor plataforma, o mas activa de
redes sociales para su ejercicio. A continuacion, una guia para realizar una correcta
seleccion (Ridge, 2023):
1. Conocer a tu audiencia: son profesores, estudiantes, padres u otro grupo
especifico y qué redes sociales suelen utilizar mas tu audiencia objetivo, para ellos

se recomienda investigar mediante encuestas.
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Define tus objetivos: cual es el proposito de utilizar estos medios, queremos subir
las ventas, generar leads, aumentar la visibilidad de tu marca, instruir a los que te
ven y siguen e interactuar con ellos

Analiza las plataformas disponibles: Investiga las diferentes plataformas de
redes sociales disponibles y sus caracteristicas Unicas.

Evalia tu contenido y mensaje: Buscar las plataformas que mejor se adapten al
tipo de contenido que deseas crear y compartir.

Observa a la competencia: Analiza qué estrategias estan utilizando y si estan
obteniendo resultados positivos, para tomarlo como una guia.

Considera tus recursos: No es necesario estar presente en todas las plataformas
si no se tiene los recursos necesarios.

Prioriza y experimenta: en base en toda la informacion recopilada, prioriza las

redes sociales que creas que son mas relevantes para tus objetivos y tu audiencia.

Tabla 19

Seleccion de redes sociales

RED TIPO DE
DESCRIPCION AUDIENCIA CONTENI
SOCIAL
DO
Ideal para llegar a padres, profesores  Diversa, desde Texto,
Facebook y estudiantes de todas las edades jovenes hasta imagenes,
Amplio alcance demografico adultos. videos.
. . M t Ima
Enfoque en contenido visual y ., ayormente magenes Y
Instagram . jovenes y adultos  videos
atractivo .
jovenes. cortos.
Profesionales, Articulos,
Plataforma para establecer .
. ) ) . educadores y videos,
LinkedIn conexiones y compartir contenido i .
. ., profesionales del ~ contenido
relacionado con la educacion .
sector. educativo.
Permite compartir noticias, .
. . .. Diversa, desde Texto corto,
) actualizaciones rapidas y participar ., .,
Twitter ) jovenes hasta imagenes,
en conversaciones relevantes sobre
adultos. enlaces.

educaciodn.



85

Plataforma de video lider para Diversa, desde
YouTube compartir contenido educativo y jovenes hasta
tutoriales adultos.

Nota. Elaboracion propia a partir de (Garcia, 2019).

3.3.3 Creacion de contenido atractivo y relevante

Un plan de contenidos define todo lo que quieres crear y el proceso que seguiras para

lograrlo. Ademas, identifique a las personas responsables, sus objetivos y el impacto del

contenido en la estrategia general de contenido. La planificacion de contenidos puede

mejorar sus campafas de marketing online y ayudar a dirigirse a clientes potenciales en

todas las etapas del recorrido del consumidor (Mendoza, 2022).

Pasos para la creacion de contenido relevante y atractivo (RedBlack, 2023):

1.

Conoce a tu audiencia: investiga a fondo a tu audiencia para comprender sus
necesidades, intereses y desafios y crear el contenido en base a ellos.
Proporcionar valor: el contenido debe ofrecer informacion til, préactica o
inspiradora para tu audiencia.

Utilizar lenguaje y estilos atractivos: escribir en un tono claro y adecuado para
la audiencia y que refleje la personalidad de tu marca.

Incorporar elementos visuales atractivos: utilizar imagenes, graficos,
infografias y videos de buena calidad para integrar el contenido y hacerlo mas
atractivo visualmente.

Ser creativo y original: buscar formas creativas de presentar tu contenido para
destacarlo entre muchos mas

Contenido interactivo: manejar elementos interactivos, como los cuestionarios,
calculadoras o herramientas en linea.

Mantener una consistencia: publicar contenido regularmente y mantener una

programacion consistente.
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8. Contenido educativo: crear contenido educativo que ensefie a tu audiencia algo
nuevo o les ayude a mejorar en el area de la musica. Con consejos practicos,
tutoriales paso a paso o informacién relevante.

9. Fomentar la interaccion: llamados claros para que la audiencia comente,
comparta, de "me gusta" y participe con nuestro contenido, ademas responde
activamente a los comentarios y mensajes.

10. Analizar y ajustar: Manejar las herramientas de andlisis para monitorear el
rendimiento de tu contenido y ajustarlo a nuestra estrategia segiin sea necesario.

3.5 Hijas de Maria Auxiliadora

En Cuenca, las Salesianas, como se nos conoce comunmente, formamos parte de una
extensa red educativa, comunicativa y evangelizadora que se extiende desde las
realidades locales hasta las internacionales, en colaboracioén con entidades y organismos
salesianos, civiles y eclesiales. Esto refleja nuestra mision carismatica salesiana,
influenciada por la insistencia de Maria Auxiliadora a Don Bosco: "Vigila de ellas, son
mis hijas", y por la vision de Madre Mazzarello: "A ti te las confio". Estos mandatos han
ganado fuerza y conviccion con el tiempo, llegando a todos los rincones de los cinco
continentes.

La ubicacion de la sede esta en el centro historico de la Ciudad, especificamente entre
las calles Simén Bolivar y Vargas Machuca. La historia de la institucion se remonta al
afio 1948-1949, cuando se autorizd la creacion del Primer Normal Catdlico "Maria
Auxiliadora" de Cuenca. Este hito representd un gran logro que beneficid a muchas
generaciones, cuyo legado perdura hasta hoy en diferentes lugares de la patria y del

mundo.
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En la actualidad, seguimos promoviendo un entorno educativo y pastoral donde
animamos a las nifias y jovenes a asumir el desafio de ser las protagonistas de su propia
historia (UESMA Cuenca, 2024).

3.5.1 Mision y vision
Mision:

Nos identificamos como una comunidad educativa catolica que sigue los principios
del sistema preventivo establecidos por nuestros fundadores. Nuestra mision es brindar a
las estudiantes una formacion integral que abarque excelencia académica, valores y
compromiso humano. Aspiramos a que se conviertan en agentes activas de cambio y
desarrollo social, siguiendo el ideal de ser "buenas cristianas y honradas ciudadanas"
Vision:

En el ano 2024, la Unidad Educativa Particular Salesiana Maria Auxiliadora se
consolidard como una comunidad educativa sobresaliente que se comprometera a
proporcionar una formacién completa. Esto se logrard mediante un enfoque pedagogico
basado en los principios salesianos y socio constructivistas, junto con certificaciones
internacionales en tecnologia e inglés. Ademds, se promoveran valores humanos,
cristianos y ecologicos, fundamentales para el desarrollo de ciudadanos activos y
comprometidos con el servicio a la comunidad.

3.5.2 Identidad y cromatica de las FMA

Bandera
Figura 9
Bandera de las FMA



Escudo

Himno

Figura 11

Fuente. (UESMA Cuenca, 2024).

Figura 10

Imagotipo de las FMA

nidad
ducativa

sansviaria
- Auxiliadora
Cuenca-Ecuador

Fuente. (UESMA Cuenca, 2024).

Himno de las FMA
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Nuestra voz en Maria se inspire
en el himno triunfal del Colegio,
sera un ascua de fe cada arpegio,
cada rima una chispa de amor.

jSalve, augusto bajel salesiano

cuya antorcha se anima y enciende
con la luz de la blanca sonrisa,

que en la faz de Don Bosco es un sol!

ijSalve, salve, Colegio bendito
santa casa de paz y esperanza,
cuyo asilo benéfico alcanza

la caricia infinita de amor!

En cada aula se enciende una aurora,
que en las almas penetra radiante,

y, a su lumbre perenne y triunfante
todo en torno se vuelve cancion.

Fuente. (UESMA Cuenca, 2024).

Entonémosla ahora que brilla,

de la vida la fresca mafana,
mientras lanza a volar la campana
sus palomas de dulce clamor.

jJuventud, juventud, ala blanca
para el vuelo inicial de la vida!

el Colegio en nuestra ala extendida
pondra altura, esperanza y vigor.

Por su gracia semilla seremos

hermanando la fe con la ciencia,

Dios querra que nuestra alba existencia

sea noble y fecunda leccion.

89

Letra: Rigoberto Cordero y Leon Miisica: César
Mosquera Marchan
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Capitulo 11
2. Metodologia del disefio

2.1 Metodologia de la investigacion

El método empleado en esta investigacion es el Inductivo / Deductivo. Es inductivo
porque se fundamenta en la recopilacion de datos sobre la realidad vivida por cada
estudiante de la Unidad Educativa Salesiana Maria Auxiliadora, lo cual accede obtener
una vision general del contexto a partir de estos resultados. Es deductivo porque, a partir
de esta vision general, se pretende determinar las consecuencias que conlleva un
aprendizaje deficiente sobre materia musical (Rodriguez & Pérez, 2017). Este enfoque
permitird desarrollar un manual didactico impreso y apoyo audiovisual para el
aprendizaje de guitarra.
2.1.1 Método de investigacion

El trabajo de investigacion se realizara utilizando un muestreo critico propositivo,
enfocado en diagnosticar y analizar la situacion actual del problema y plantear una
solucion especifica. Este enfoque no solo se limita a identificar y examinar el problema,
sino que también pretende ir mas allé al ofrecer una propuesta, como lo es la elaboracion
de un manual didactico impreso y apoyo audiovisual para el aprendizaje de guitarra.

El estudio es de tipo de campo, ya que se recopilara datos directamente en las
instalaciones de la escuela. Es de naturaleza descriptiva, dado que busca definir y detallar
el tema utilizando un marco teoérico, con un enfoque en evaluar la ensefianza musical de

la guitarra en nifias de 7 a 11 afios (Spink, 2007).



91

2.2 Metodologia del Trabajo
2.2.1 Enfoque
La investigacion tendrd un enfoque mixto, pues utilizara varias técnicas tanto
cuantitativas (encuestas) como cualitativas (analisis), las cuales serdn aplicadas a lo largo
del desarrollo de la propuesta (Bagur, Rosselld, Paz, & Verger, 2021).
2.2.2 Alcance

El alcance de la investigacion se definid como un estudio correlacional, cuyo objetivo
de determinar la relacion y el impacto que tiene una deficiente ensefianza musical sin
apoyo de materiales adicionales. Esta relacion se basara en los resultados conseguidos a
partir de una herramienta de evaluacion (Hernédndez, y otros, 2018).
2.2.3 Variables

Con la intencion de cumplir con las metas o objetivos propuestos y realizar un
analisis exhaustivo de los datos recolectados. La descripcion del estudio se establece
mediante la relacion entre las dos variables principales del tema de investigacion:
Aprendizaje de la guitarra y recursos digitales.
2.2.4 Técnicas e instrumentos

2.2.4.1 Analisis estadistico

El anélisis estadistico es el proceso de recopilar, revisar, organizar, interpretar y
presentar datos con el objetivo de descubrir patrones y tendencias, validar hipotesis y
tomar decisiones informadas en base a estos resultados. A continuacion, se detalla las
etapas mas importantes para llevar a cabo este analisis:

1. Recopilacion de informacion

2. Organizacion de datos

3. Calcular estadisticas basicas

4. Visualizacion de datos en graficas



5.

6.

Analisis de resultados
Interpretacion de resultados

2.2.4.2 Operacionalizacion de variables

92



93

Tabla 20

Operacionalizacion de variables

, INSTRUMENTO
VARIABLE DIMENSION INDICADOR ,
DE MEDICION
Habilidad Numero de acordes Cuestionario
técnica dominados Evaluacién practica
Habilidad Precision en la ., , .
.. . .y Evaluacion practica
. técnica ejecucion de escalas
Enseiianza y oy .
L. Comprension Conocimiento de )
aprendizaje . , . Prueba escrita
. teorica teoria musical
de guitarra . 3 . . .
. Nivel de interésenla  Cuestionario
Motivacion L .
préctica diaria Encuesta
Tiempo de Horas dedicadasala  Diario de practica
practica practica semanal Encuesta
Frecuencia de uso de . .
s L Cuestionario
Accesibilidad aplicaciones y
. s Encuesta
tutoriales online
Participacion en clases Cuestionario
Interactividad virtuales o foros de Registro de
discusion actividad
Percepcion de mejora Cuesti )
. . . uestionario
Recursos Eficacia en habilidades gracias
- . Encuesta
digitales a recursos digitales
Numero de recursos
Diversidad de digitales utilizados Cuestionario
recursos (aplicaciones, videos,  Registro de uso
software)
Grado de satisfaccion ) )
. ., Cuestionario
Satisfaccion con los recursos
Encuesta

digitales

Nota. Elaboracion propia a partir de (Pérez & Lopez, 2017).

1. Variable enseiianza de la guitarra: este instrumento se enfocard en evaluar tanto

la habilidad practica como la comprension teodrica, la motivacion y el tiempo de

practica. Se ha disefiado de manera general para adaptarse a diferentes contextos

y necesidades especificas de investigacion.
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2. Variable recursos digitales: este cuestionario se enfoca en aspectos como la
accesibilidad, la efectividad, la diversidad de recursos y la satisfaccion del docente
con los recursos digitales utilizados en la ensefianza musica.

2.2.5 Propuesta para evaluacion

Se emplearan dos métodos de recopilacion de informacion objetiva: una encuesta
dirigida a docentes del area de musica, y una encuesta que se realizard a profesores de
musica con amplia experiencia, quienes han ensefiado a nifias de 7 a 11 afos. Estas
entrevistas tenian como objetivo investigar el proceso de ensefianza musical infantil en la

Unidad Educativa Salesiana Maria Auxiliadora.

2.2.5.1 Poblacién
La propuesta se llevard a cabo en la UEPSMA, centrandose en los profesores de

musica y que impartan clases a nifias de 7 a 11 afios.

2.2.5.2 Muestra
De los 20 docentes de musica incluidos en la poblacion de este estudio de caso,

segin los registros de personal proporcionados por institucion, 15 de ellos ensefian
musica a ninas de 7 a 11 afos. Por lo tanto, este ultimo niimero se tomara como la muestra
para nuestra investigacion. Adicional mencionamos los criterios de inclusion y exclusion
que sirvieron como guia para seleccion de la muestra:
e Criterios de inclusion

Todos los profesores de musica de la institucion, incluidos aquellos que dictan clase

a otros niveles y también a los que imparten catedra a las nifias de 7 a 11 afos.
e Criterios de exclusion

Cualquier docente de musica que tenga otro cargo directivo, profesores de musica que

estén bajo servicios profesionales.

2.2.5.3 Encuestas
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En esta seccion proporcionamos informacion detallada sobre las encuestas que se ha
empleado para investigar el aprendizaje musical de guitarra, con el fin de analizar los
resultados y poder mejorar nuestra propuesta de manera mas efectiva.

Encuesta de evaluacion sobre ensefianza y aprendizaje de guitarra

La intencion de este cuestionario es adquirir su vision sobre varios aspectos de su
labor. Le pedimos que lea detenidamente cada pregunta, luego reflexione sobre la
ensefianza y aprendizaje académico de la musica y elija la respuesta que mejor refleje su
experiencia.

Es esencial que complete todas las preguntas.
Tabla 21

Cuestionario aprendizaje musical

ITEM PREGUNTA SELECCION DE RESPUESTA
¢Opina usted que los
1 contenidos del curso de 7 CZD

musica estan al dia?

¢Cree usted que el métodode @ o o & C by
~ . EZ T o S S T <3
2 ensefianza musical actual es S o O a o384 4 § S
o s s - . ) O = © Q c C D
agil, dinamico y cambiante” [ IS IS | a S
¢Opina usted que existe . :,C_; o o . ) °
textos adecuados y de calidad £ o T o = S T -5
3 = T o el agada oo
hechos en el Ecuador, parael & o 3 o c g 3
.. . o < < L a <}
aprendizaje musical? = =
¢Esta familiarizado con algun
material para ensefianza
musical que haya sido
4 desarrollado conforme a la ) CZ>
Actualizacion y
Fortalecimiento Curricular
del afio 2010?
(;CreedL_Jst(?d que ayudalrla al % o o @ ] g
aprendizaje, un manua = ° S o
5 prenchze) : ES8 85 8gi 538o0
didactico para el estudio de 8 o 3 3 c R 3
|9 o ] L q =

guitarra?

Totalme

Totalment

Totalment

nte en

een
desacuerd

een
desacuerd

desacuer

An
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11

12

13

14

¢ Sabe de la existencia de
manuales didacticos para la
ensefianza de guitarra
realizados en el Ecuador?

¢ Cree usted que el tener un
manual para el estudio de
guitarra basado en la
Actualizacion y
fortalecimiento curricular
version 2010?

¢ Cree usted apropiado
realizar el estudio de la
guitarra a través de canciones
y practicas?

¢Piensa usted que influiria en
el aprendizaje de la guitarra,
la utilizacion de canciones
con ritmos autoctonos de
guitarra?

¢ Coémo clasificaria en
términos de prioridad los
siguientes géneros musicales
para practicar guitarra?

Por favor, asigne un nimero
de prioridad (1, 2, 3) al lado
de cada género.

¢Opina usted que juegos
relacionados con la guitarra
ayudan en el aprendizaje de
musica?

¢Cree que influye en el
aprendizaje de la guitarra, el
canto?

¢ Considera que practicar con
instrumentos musicales y
cantos ayuda a internalizar las
figuras ritmicas durante el
aprendizaje de la guitarra?
¢Ha encontrado utiles los
materiales de ensefianza
proporcionados por la
institucion?

Totalmente de

Totalment

Totalmente
de acuerdo

acuerdo

e de
acuerdo

Pasillo

Totalment
e de
acuerdo

Totalme
nte de
acuerdo

Totalmente

de acuerdo

Sl

De acuerdo

De
acuerdo

De acuerdo

De
acuerdo

De
acuerdo

7

Nota. Elaboracion propia a partir de (Moya Flores, 2012).

De acuerdo

En parte En parte de

En parte de

En parte

En parte

En parte de

de acuerdo

artiardn

acuerdo

Pasacalle

de
artiardn

de

artiardn

acuerdo

En
desacuerdo

En
desacuerdo

En desacuerdo

En
desacuerd

En
desacuerd

En
desacuer
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do

NO

NO

Totalment

Totalmente

San Juanito

Totalme  Totalment

Totalmente

Totalmente en

een
desacuerd

en
desacuerdo

een
desacuerd

nte en

desacuer

en
desacuerdo

desacuerdo

dAn
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Encuesta de evaluacion sobre recursos digitales

La intencion de este cuestionario es adquirir su vision sobre varios aspectos de su
labor. Le pedimos que lea detenidamente cada pregunta, luego reflexione sobre la
experiencia y uso de recursos digitales para la ensefianza y aprendizaje y elija la respuesta
que mejor refleje su experiencia.

Es esencial que complete todas las preguntas.



Tabla 22

Cuestionario sobre recursos digitales

ITEM

PREGUNTA
¢Con queé
frecuencia utilizan
recursos digitales
para aprender
guitarra?
¢Qué tipo de
recursos digitales
prefiere utilizan
para aprender
guitarra?
(Seleccione todos
los que
correspondan)
¢Cual es su nivel de
satisfaccion con los
recursos digitales
que ha utilizado
para aprender
guitarra?
¢ Qué aspectos
considera mas
importantes al
evaluar la calidad
de los recursos
digitales para
aprender guitarra?
¢ Cree usted que el
tener un manual
didactico para la
ensefianza y estudio
de guitarra sea
beneficioso para las
nifas?

¢ Sabe cual es el
principal proposito
de utilizar recursos
digitales?

Nunca

Muy App.

Claridad y calidad

Aprendizaje  Totalmente de acuerdo de las instrucciones

les

movi

insatisfecho

Variedad de
lecciones y
ejercicios

Casi nunca

Sitios web

Insatisfecho

SELECCION DE RESPUESTA

De acuerdo

Entretenimiento

A Veces

Tutoriales en video

Poco
satisfecho

Interactividad

En parte de acuerdo

Comunicacion

Frecuentemen

te

Cursos

en linea

Satisfecho

Facilidad de uso y

7

navegacion

En desacuerdo

Trabajo
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Siempre

Manuales didacticos

Muy
satisfecho

Retroalimentacion

Totalmente en

Retroalimentaci6

desacuerdo



¢Cree que los
recursos digitales
mejoraran la
ensefianza y
aprendizaje de
guitarra?

¢ Esta dispuestos a
utilizar manuales
digitales para la
ensefianza?

¢ Cree tener las
habilidades
necesarias para usar
recursos digitales
durante las clases?

Totalmente de

Totalmente de

acuerdo

acuerdo

Sl

De acuerdo

De acuerdo

En parte de

En parte de

acuerdo

acuerdo

En desacuerdo

En desacuerdo

99

NO

Nota. Elaboracion propia a partir de (Ministerio de Educacion y Formacion Profesional,

2019).

Totalmente en

Totalmente en

desacuerdo

desacuerdo
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Capitulo 111
3. Propuesta de disefio
Manual didactico impreso y apoyo audiovisual para el aprendizaje de guitarra
dirigido a nifias de 7 a 11 afios de la Unidad Educativa Salesiana Maria
Auxiliadora
3.1 Fase de desarrollo
El desarrollo de un manual didéctico impreso y apoyo audiovisual para el aprendizaje
de guitarra dirigido a nifias de 7 a 11 afos en la UEPSMA, puede dividirse en varias fases
clave. A continuacion, en la Tabla 23 se detallan las fases de desarrollo para la propuesta:
Tabla 23
Fases de desarrollo de la propuesta

FASE ACTIVIDADES PRINCIPALES

., e Definir objetivos, analizar publico objetivo,

Investigacion y analisis ) ) .
revisar materiales existentes

) ., .. Disefiar estructura, crear temario, decidir
Planificacion y disefio . ) o

formato, planificar contenidos audiovisuales
. Redaccion, creacion de ilustraciones,
Desarrollo de contenidos ., . ., .,
produccion audiovisual, revision y edicion
) Implementacion de pruebas, recolectar
Prueba piloto . e . .
retroalimentacion, ajustar y mejorar materiales
. e, Impresion del manual, publicacion de recursos
Produccion y distribucion .. e, e,

audiovisuales, distribucion en la institucion
Monitoreo de la utilizacion, recoleccion de
Evaluacion continua retroalimentacion continua, actualizar y revisar
el material didactico

Nota. Elaboracion propia a partir de (Black & Wiliam, 1998) y (Gordon, 2012).
Este esquema asegura que el desarrollo del manual didactico y los recursos
audiovisuales sea meticuloso, iterativo y adaptado a las necesidades especificas de las

nifias de 7 a 11 anos de la UEPSMA.
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3.2 Definicion
La presente iniciativa se centra en la elaboracion de un manual didactico impreso,

complementado con apoyo audiovisual, con el objetivo de ofrecer una herramienta
pedagbgica integral y accesible para las estudiantes de la UEPSMA. Este manual esta
disefiado para ser atractivo y apropiado para la edad de las nifias, utilizando un enfoque
ludico y participativo que mantenga su interés y motivacion.
3.2.1 Objetivo General

El centro de este proyecto es desarrollar un manual didactico impreso acompanado de
materiales audiovisuales para facilitar el aprendizaje de la guitarra entre nifias de 7 a 11
anos en la UEPSMA. El manual y los recursos audiovisuales se disefiaran para ser
atractivos, pedagdgicos y apropiados para la edad, con el fin de avivar el apego por la
musica y proporcionar una base solida en el aprendizaje de la guitarra como ayuda para

los docentes.

3.2.2 Objetivos especificos

Crear lecciones progresivas que aborden desde conceptos basicos hasta habilidades

intermedias en el manejo de la guitarra.

e Incluir actividades practicas y ejercicios que refuercen el aprendizaje teorico.

e Incluir ilustraciones, graficos y diagramas que faciliten la comprension de los
conceptos.

e Asegurar que el contenido esté adaptado a las capacidades cognitivas y motrices de
las nifias de esta edad.

e Incluir secciones de autoevaluacion y retroalimentacion para que las nifias puedan

monitorear su propio avance.
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3.2.3 Metodologia
1. Revision de literatura sobre métodos de ensefianza musical para nifios y analisis
de manuales didécticos y recursos audiovisuales existentes.
2. Estructuracion del contenido en moédulos o capitulos, cada uno con objetivos
especificos, incorporacion de elementos graficos y actividades interactivas.
3. Implementacion de sesiones piloto con un grupo de estudiantes de la UEPSMA.
4. Distribucion del manual didactico.
3.2.4 Resultados esperados
e Suministrar a las nifias de 7 a 11 afios una herramienta completa y eficaz para el
aprendizaje de la guitarra.
e Fomentar el interés y el amor por la musica a través de un enfoque pedagogico
adecuado.
e Lograr que las estudiantes adquieran habilidades basicas e intermedias en el
manejo de la guitarra.
e Megjorar la oferta educativa de la UEPSMA en el area de educacion musical.
e Incentivar a la creacion de materiales didacticos con la cultura musical de nuestro
pais.
3.2.4 Herramientas
A continuacion, se detallan las herramientas utilizadas para el disefio y elaboracion del
manual didactico:
3.2.4.1 Adobe In Design
Es una herramienta de software de disefio y maquetacion de paginas, parte de la suite
Adobe Creative Cloud. Utilizada principalmente por disefiadores graficos, editores y

profesionales de la impresion, InDesign facilita la creacion de una amplia gama de
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documentos y publicaciones impresas y digitales, desde libros, revistas y folletos hasta
eBooks y PDFs interactivos (Salinas Gutierrez, 2019).

Figura 12

Logo de abode indesign

Adobe

Indesign

Fuente: https://adobe-indesign.softonic.com/
3.2.4.2 Adobe Ilustrator

Es un software de disefio grafico vectorial que forma parte de la suite Adobe Creative
Cloud. Es ampliamente utilizado por disefiadores graficos, ilustradores y artistas para
crear ilustraciones, logotipos, iconos, tipografia y graficos complejos. Illustrator es
conocido por su precision y capacidad para crear graficos escalables que se pueden usar
en una variedad de medios (Abanto Vargas & Lopez Regalado, 2017).

Figura 13

Adobe llustrator

Adobe
lllustrator

Fuente: https://manualestech.com/definicion/adobe-illustrator/

3.2.4.3 Adobe Photoshop
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Es un software lider en el mercado para la edicion y manipulacion de imagenes,
ampliamente utilizado por fotografos, disenadores graficos y artistas digitales. Es parte
de la suite Adobe Creative Cloud y ofrece una amplia gama de herramientas y
funcionalidades para retocar fotos, crear composiciones digitales, disefiar graficos y
mucho mas (Llanes Mesa & Hernandez Rodriguez, 2016).

Figura 14

Adobe Photoshop

Adobe
Photoshop

Fuente:
https://es.m.wikipedia.org/wiki/Archivo:Adobe Photoshop Express |

0g0.SVg

3.3 Investigacion

En el proceso inicial de la investigacion sobre el aprendizaje musical en nifios, la
guitarra como instrumento musical y su historia, los principios para la composicion de
materiales didacticos, consideraciones pedagogicas, el uso del disefio grafico y
multimedia, marketing para promocionar materiales didacticos; y se ha realizado una
revision exhaustiva en estos temas de interés. El proceso incluyo la definicion de términos
clave como “guitarra”, “material didactico”, “disefio grafico”, “ensefianza” 'y
“marketing”, los cuales se utilizaron para realizar busquedas en bases de datos oficiales
como Science, Scielo, Reachgate, entre otros.

Para escoger los estudios, seguimos criterios muy estrictos sobre qué incluir y qué

dejar fuera, centrandonos en articulos cientificos, estudios de casos y documentos
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normativos. Nos enfocamos en publicaciones en inglés y espafiol para tener una vision
mas amplia y relevante del tema. Esta primera busqueda nos ayudo a identificar patrones,
tendencias y areas que faltan en la literatura actual sobre el aprendizaje y material

didactico para nifios

3.4 Ideacion
Contenido del Manual Didactico
Introduccion
o Presentacion del manual y objetivos de aprendizaje.
o Importancia de la musica y beneficios del aprendizaje de la guitarra.
Seccion 1: Conociendo la Guitarra
o Partes de la guitarra y su funcion.
o Como sujetar y afinar la guitarra.
Seccion 2: Conceptos Basicos de Musica
o Ritmo, tempo y compas.
Seccion 3: Primeros Acordes y Melodias
o Acordes basicos (Do, Sol, La menor, Mi menor).
o Ejercicios practicos para el cambio de acordes.
o Canciones sencillas que utilicen estos acordes.
Seccion 4: Técnicas de Ejecucion
o Técnicas basicas de rasgueo y arpegio.
o Ejercicios para mejorar la coordinacién y agilidad.
Seccion 5: Progresion en el Aprendizaje
o Introduccion a nuevos acordes y técnicas avanzadas.
o Ejemplos de canciones infantiles y populares.

Material adicional
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o Ejercicios interactivos y actividades musicales.

o Canciones interpretadas paso a paso para que las nifias puedan seguir.
Disefio Grafico

o llustraciones coloridas y atractivas que hagan el manual visualmente agradable.

o Diagramas claros y simples para explicar conceptos técnicos.

o Inclusién de personajes infantiles que guien el aprendizaje.
Evaluaciones

o Ejercicios y actividades al final de cada seccion para evaluar el progreso.

o Seccidn de preguntas y respuestas para reforzar el aprendizaje.

o Espacios para que las nifias escriban sus propias notas y reflexiones.
Formato y Distribucion

o Manual impreso en papel de alta calidad y tamafio manejable para las nifias.
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3.5 Creacion del prototipo

A continuacion, se detalla en las figuras la creacion del prototipo del manual
didactico impreso y apoyo audiovisual para el aprendizaje de guitarra dirigido a nifias de
7 a 11 afios de UEPSMA:
Figura 15

Portada del manual

Manuwal de
GUITARR

it

#;;d;d

siksimMaria
Auxiliadora
Cuenca-Ecuador

Fuente. propia
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Figura 16

Introduccion del manual

INTRODUCCION

Lo guitarra es un instrumento musical de cuerda pulsada, compuesto por
una coja de madera, un masti con un diapason (o trastero) generﬂlmente
adornado con un agujero acustico en el centro de la topa, y seis cuerdos. Los
trastes incrustados en el diapason permiten la produccion de diferentes  tonos
Este instrumento es ampliomente utilizado en géneros como el blues, el rock y el flamenco, asi
como en la masica ranchera, grupera y en el folclore de varios paises. Cuando el instrumento es
mds pequenogue una guitarra, sellamarequinto, ycuando es mas grande, se denomina guitarron.
Para tocar la guitarra, se coloca la coja arménica sobre el regazo, con el mastil o
diapasén hacia lo izquierda, de modo que las cuerdas mas graves dueden arriba
y las mas agudas, abagjo. Los dedos de la mano izquierda (para los diestros) se
apoyan en las cuerdas, oprimiéndolas contra el mastl o diapasén entre los trostes,
determinando asi la longitud libre de las cuerdas y, por ende, la altura o sonido deseado
Una vez fjada la \Dng\tud de las cuerdas deseadas, la mano derecha las rasgueq,
puntea o arpegia, creando una melodia al tocar una nota a la vez, un acorde al
ejecutar dos o mas notas simultGneomente, o una armonia al arpegiar dicho acorde.

Manual de

GUITARRA

Fuente. propia

Figura 17

Estructura de la guitarra



ESTRUCTURA DE LA GUITARRA

Manual, do 3
GUITARRA '

Fuente. propia

Figura 18

Conociendo la guitarra

CONOCIENDO LA GUITARRA

La guitarra es un instrumento musical que tiene seis cuerdas y
muchas partes importantes. Aqui tienes las partes principales

Cuerpo: La parte grande y redonda Mastil: La parte larga donde colocas
que sostiene todo los dedos para hacer los sonidos.

Cuerdas: Hay seis cuerdas que puedes Trastes: Las lineas en el mastil que te
tocar para hacer musica ayudan a encontrar las notas

4 Manual do
L T

Fuente. propia
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Figura 19

Afinando la guitarra

AFINANDO LA GUITARRA

Antes de empezar a tocar, necesitamos asegurarnos de que las cuerdas suenen
bien. Esto se llama afinar la guitarra. Puedes usar un afinador electronico
para ayudarte a poner cada cuerda en la nota correcta Las cuerdas se
afinan en estas notas (de la mds grave a la mas Ggudo) Mi, La, Re, Sol, Si, Mi

Manuat de 5
GUITARRA ’
Fuente. propia

Figura 20

Sosteniendo la guitarra
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SOSTENIENDO LA GUITARRA

Para tocar la guitarra, siéntate comodamente en una silla. Coloca la
guitarra sobre tu pierna derecha (si eres diestra) y asegurate de que el
mastil esté apuntando a tu izquierda. Las cuerdas mds gruesas (graves)
deben estar mds cerca de ti y las mas delgadas (ogudos) mas lejos

6 Manuwal de
‘ GUITARRA

Fuente. propia

Figura 21

Acordes menores

ACORDES MENORES

Do Menor (C Menor) Re Menor (D Menor)

Dedo 1 (Indice): Presiona todas las Dedo 1 (indice): Coloca tu dedo en la
cuerdas en la tercera casilla (cejuela) primera casilla de la primera cuerda
Dedo 2 (Medio): Coloca tu dedo en la Dedo 2 (Mediio): Coloca tu dedo en la
cuarta casilla de la segunda cuerda segunda casilla de la tercera cuerda
Dedo 3 (Anular): Coloca tu dedo en la Dedo 3 (Anular): Coloca tu dedo en la
quinta casilla de la cuarta cuerda. tercera casilla de la segunda cuerda
Dedo 4 (Merique): Coloca tu dedo en la  Rasguea: Toca desde la cuarta cuer-
quinta casilla de la tercera cuerda. da hasta la primera, pero no togues la

Rasguea: Toca todas las cuerdas des-  sexta y la quinta cuerdas
de la quinta hasta la primera, pero no
toques la sexta cuerda

Maual do
GUITARRA

111
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3.6 Implementacion

A continuacidn, se detalla como se va a realizar la implementacion y distribucion del
manual didactico impreso y el apoyo audiovisual para el aprendizaje de guitarra dirigido
a nifias de 7 a 11 afios en la UEPSMA:

1. Produccion final del material

o Impresion del manual: debemos asegurarnos de tener la version final del
manual impreso con el disefo y los contenidos revisados y aprobados. Para
la impresion se debe utilizar materiales de buena calidad y un formato
adecuado para la edad de las nifas.

o Finalizacion material audiovisual: se debe completar la produccion de
los videos que acompaiara el manual didactico, de igual forma se debe
revisar que este correctamente editado y listo para la distribucion (Duffy
& Cunningham, 1996).

2. Planificar la implementacion

o Reuniones para la introduccién: organizaremos reuniones para
presentar el manual didactico y el material audiovisual, en estas sesiones
seria importante incluir una explicacion relativamente corta del contenido
y como utilizar el material.

o Plan para uso en clases: coordinaremos con los docentes de musica de la
institucion para realizar la integracion del manual en las clases de guitarra
(Jonassen, 1999).

3. Distribucion del material didactico

o Entrega a las nifias: se distribuird el manual impreso a dos nifias

participantes del proyecto en que se centrardn en puntos clave del manual,

acordes y ritmos, debido al corto tiempo para la implementacion del
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mismo. Debemos asegurarnos de que cada una de ellas tengo acceso a todo
el manual para iniciar el aprendizaje
o Acceso al material audiovisual: Se proporcionara el acceso al material
audiovisual a través del escaneo de un codigo QR, lo cual dirigira a las
nifias a los videos tutoriales de YouTube (Clark & Mayer, 2016).
4. Seguimiento y evaluacion
o Seguimiento del uso: Se realizard un seguimiento inicial para asegurarnos
de que las nifias estén utilizando el material didactico de manera adecuada,
ademas se observard como es la interaccion con el manual y como utilizan
el material audiovisual de apoyo (Esteves Fajardo, Garcés, Toala, &
Poveda, 2018).
o Recopilacion de resultados: Realizaremos la recoleccion de los
comentarios y utilidad y efectividad para el aprendizaje de las nifas.
5. Adaptaciones
o Ajustes y mejora continua: Utilizaremos los resultados de las
evaluaciones de implementacion para realizar los ajustes necesarios y
mejoras continuas sobre el material didactico (Chavez Merchan, 2021).
6. Promocionar el material didactico
o Campaiia: Se tratara de crear una campaia de promocion para el material
didactico con difusiéon en medios de comunicacion de la institucion y
carteles informativos dentro de las aulas.
o Estimulacion: Se motivara a las nifias a practicar con regularidad
utilizando el manual didactico y los videos de apoyo para tener mas

efectividad (Orozco Manrique & Gallego Henao, 2013).
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3.6.1 Evidencia de implementacion
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3.7 Aprendizaje

A continuacion, en la Tabla 24, detallamos el instrumento para evaluar mediante la
técnica de entrevista la utilizacién y aprendizaje obtenido por las nifias con el uso del
material didactico entregado:
Tabla 24
Entrevista de evaluacion para las nifias del proyecto

Entrevista de evaluacion del aprendizaje de guitarra con el uso del manual
didactico y apoyo audiovisual entregados
Nombre: Arianna Valentina Guananga
Edad: 9 anos
Curso: 5to de basica
Fecha de evaluacion:17 de julio del 2024
1. ;Qué tan 1til encontraste el manual didactico impreso para aprender a tocar la
guitarra?
0 Muy uatil
0 Util
[J Neutral
O Poco util
[ No lo utilicé
2. ;Como calificarias la calidad del contenido del manual (ejercicios, canciones,
explicaciones)?
[ Excelente
[J Bueno
[J Aceptable
[0 Regular
1 Deficiente
3. {Qué parte del manual te gustd mas y por qué?
La parte de los acordes porque es muy clara y me enseia mediante videos.

4. ;Qué¢ parte del manual te parecié mas dificil de entender o utilizar?
La teoria al principio

5. (Coémo te sentiste los videos de apoyo para aprender guitarra?
[J Muy utiles

0 Utiles

[0 Neutral

O Poco utiles

[J No los utilicé
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6. ; Te ayudaron los videos a entender mejor las técnicas de guitarra (rasgueos,
acordes, entre otros)?

[0 Si, mucho

[0 Si, un poco

[0 No mucho

[ No los utilicé

7. {Qué piensas que se debe mejorar de los videos?

Creo que deben ser mas cortos.

8. (Te sientes mas segura tocando la guitarra después de usar el manual y los
videos?

(1 Si, mucho més segura

[0 Si, un poco mas segura

[J No estoy segura

[J No he mejorado mucho

9. {Qué cancidn y ejercicio del manual te gusté mas y por qué?

Las canciones porque puedo practicarlas con lo que he aprendido.

10. ;Hay algo mas que te gustaria mencionar sobre la experiencia aprendiendo
guitarra con este material didactico?

Entrevista de evaluacion del aprendizaje de guitarra con el uso del manual
didactico y apoyo audiovisual entregados
Nombre: Danna Alejandra Montafio
Edad: 11 afios
Curso: 7mo de basica
Fecha de evaluacion: 17 de julio del 2024

1. (Qué tan util encontraste el manual didactico impreso para aprender a tocar la
guitarra?

[ Muy util

0 Util

[0 Neutral

00 Poco util

) No lo utilice

2. {Coémo calificarias la calidad del contenido del manual (ejercicios, canciones,
explicaciones)?

[ Excelente

[J Bueno
[0 Aceptable



117

[0 Regular
[0 Deficiente

3. ({Qué parte del manual te gusté mas y por qué?
Los videos de apoyo y las referencias de las canciones.

4. ;Qué¢ parte del manual te parecié més dificil de entender o utilizar?
Todo esta muy practico.

5. {Coémo te sentiste los videos de apoyo para aprender guitarra?
(] Muy utiles

0 Utiles

[0 Neutral

00 Poco utiles

[J No los utilicé

6. ( Te ayudaron los videos a entender mejor las técnicas de guitarra (rasgueos,
acordes, entre otros)?

0 Si, mucho

[0 Si, un poco

[J No mucho

[J No los utilicé

7. {Qué piensas que se debe mejorar de los videos?

Creo que deben ser mas cortos.

8. ¢ Te sientes mas segura tocando la guitarra después de usar el manual y los
videos?

[J Si, mucho mas segura
[0 Si, un poco mas segura
[J No estoy segura

[ No he mejorado mucho

9. {Qué cancion y ejercicio del manual te gusté mas y por qué?
Los videos sobre los ritmos.

10. ;Hay algo mas que te gustaria mencionar sobre la experiencia aprendiendo
guitarra con este material didactico?

Nota. Elaboracion propia a partir de (Fitzpatrick, Sanders, & Worthen, 2011).
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Esta encuesta nos permitié obtener informacion valiosa sobre la percepcion de las
nifias sobre el manual didactico impreso y el apoyo audiovisual, asi como sugerencias
para mejorar estos recursos en el futuro.

Con las entrevistas que se efectuaron a las estudiantes Arianna y Danna, se puede
destacar la eficiencia y utilidad del manual, es importante decir que al contar con un
periodo escaso de tiempo no se pudo evaluar el aprendizaje total del manual, sino nos
enfoacmos en partes importantes para el aprendizaje de la guitarra. A la estudiante
Arianna se le pidi6 que su enfoque sea en los acordes mayores y el primer rasgueo,
mientras que a la estudiante Danna, quien ya tiene conocimientos previos de guitarra, se
le solicitd enfocarse en el ritmo de balada lenta. Se puede decir desde la entrevista que
Ariana valor¢ la claridad con la que se explica los acordes y su apoyo de los mismos en
los videos, aunque encontré complicaciones en la parte tedrica del principio.

También puedo decir que Danna, quien ya tiene conocimientos base de guitarra
expres6 que un manual apoyado con videos es muy util pues sirve como
retroalimentacidn, asi también se aprecia el uso de referencias en las canciones que sirven
como ejercicios del manual, ambas han coincido que los videos deben ser mas cortos cuya
sugerencia se tendra en cuenta para una futura produccion.

Estas entrevistas son muy importantes pues muestran la efectividad de combinar el
texto que contiene la parte tedrica y el material multimedia que refuerza la parte practica
mediante el uso de codigos qr que les permite un acceso inmediato al contenido.

Esto nos anima a continuar con desarrollo del manual pues cumple con su proposito
educativo ayudando a las nifias a alcanzar sus destrezas musicales con la guitarra.

En el siguiente link se adjunta la evidencia en video de las demostraciones realizadas

por las estudiantes sobre acordes, ritmo de balada ritmica y balada lenta:
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https://drive.google.com/drive/folders/1SB6]GL621XLTh3Uh05GgJGwRbNsI3w5f?usp

=sharing
Capitulo IV
4. Resultados
4.1 Analisis de Resultados
En la primera semana de mayo de 2024, se distribuy6 un enlace de Google Forms
que incluia dos instrumentos de evaluacion de las variables de aprendizaje musical y
recursos digitales; se eligio la aplicacion virtual de los instrumentos por su rapidez y
facilidad de respuesta para los docentes.
Interpretacion de resultados de la encuesta de aprendizaje musical
Prg. 1: ;Opina usted que los contenidos sobre la formacién musical de guitarra estan al
dia?
Figura 22
Interpretacion prg. 1

¢Opina usted que los contenidos sobre la formacion musical de guitarra estan al dia?
16 respuestas

® si
® NO

Fuente. Elaboracion propia
De todos los docentes de la institucion, el 62.5% expreso los contenidos de formacién
musical de guitarra NO estan al dia, mientras que el 37.5% de docentes consideraron que

Sl esta al dia.


https://drive.google.com/drive/folders/1SB6jGL62lXLTh3Uh05GgJGwRbNsI3w5f?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1SB6jGL62lXLTh3Uh05GgJGwRbNsI3w5f?usp=sharing
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Prg. 2: ;Cree usted que el método de ensefianza musical actual es agil, dindmico y

cambiante?

Figura 23

Interpretacion prg.2

¢ Cree usted que el método de ensehanza musical actual es agil, dindmico y cambiante?
16 respuestas

@ Totalmente de acuerdo
@ De acuerdo
En parte de acuerdo

@ En desacuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Fuente. Elaboracion propia
De todos los docentes encuestados, el 43.8% menciono estar de acuerdo en que el
método de ensefianza actual es &gil, dinamico y cambiante, sequido del 31.3% que indico
estar en parte de acuerdo, el 18.8% de docentes estan totalmente de acuerdo y el 6.3%

indico estar en desacuerdo.

Prg. 3: ;Opina usted que existe textos adecuados y de calidad hechos en el Ecuador, para

el aprendizaje musical?

Figura 24

Interpretacion prg.3
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:0pina usted que existe textos adecuados y de calidad hechos en el Ecuador, para el aprendizaje
musical?

16 respuestas

@ Totalmente de acuerdo
@ De acuerdo
En parte de acuerdo
@ En desacuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Fuente. Elaboracién propia
Del conjunto total de docentes, el 43.8% menciond que estar en desacuerdo sobre la
existencia de textos de calidad hechos en el pais para el aprendizaje musical, seguido del

37.5% que indico estar en parte de acuerdo y el 18.8% dijo estar de acuerdo.

Prg. 4: ;Esta familiarizado con algiin material para ensefianza musical que haya sido

desarrollado conforme a la Actualizacion y Fortalecimiento Curricular del afio 20107

Figura 25

Interpretacion prg.4

¢Esta familiarizado con alguin material para ensefianza musical que haya sido desarrollado
conforme a la Actualizacion y Fortalecimiento Curricular del afio 20107

16 respuestas

® s
® NO

Fuente. Elaboracion propia
De todos los docentes encuestados, el 81.3% menciond NO estar familiarizado con
algn material de ensefianza musical que este desarrollado en base a la actualizacion y

fortalecimiento curricular del afio 2010, mientras que el 18.8% indic6 que SI.
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Prg. 5: ;Cree usted que ayudaria al aprendizaje, un manual didactico para el estudio de
guitarra?
Figura 26

Interpretacion prg.5

¢ Cree usted que ayudaria al aprendizaje, un manual didéctico para el estudio de guitarra?

16 respuestas

@ Totalmente de acuerdo
@ De acuerdo
@ En parte de acuerdo

@ En desacuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Fuente. Elaboracion propia
De los docentes encuestados, el 56.3% indic estar totalmente de acuerdo en que un
manual didactico seria de gran ayuda para el aprendizaje de la guitarra, seguido del 37.5%

que esta de acuerdo y el 6.3% estan en parte de acuerdo.

Prg. 6: ;Sabe de la existencia de manuales didacticos para la ensefianza de guitarra
realizados en el Ecuador?

Figura 27

Interpretacion prg.6

iSabe de la existencia de manuales didacticos para la ensefianza de guitarra realizados en el

Ecuador?
16 respuestas

® s
® NO
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De los docentes encuestados, el 68.8% indico que NO conocen o saben de la
existencia de manuales didacticos realizados en el pais para el aprendizaje y ensefianza

de la guitarra, seguido solamente de un 31.3% que menciono Sl saber sobre este material.

Prg. 7: ;Cree usted apropiado realizar el estudio de la guitarra a través de canciones y
videos que fomentan la practica?

Figura 28

Interpretacion prg.7

¢ Cree usted apropiado realizar el estudio de la guitarra a través de canciones y videos que

fomentan la practica?
16 respuestas

@ Totalmente de acuerdo
@ De acuerdo
) En parte de acuerdo
@ En desacuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Fuente. Elaboracion propia
De los docentes encuestados, el 68.8% indicd estar totalmente de acuerdo en que el
estudio y ensefianza de guitarra se debe realizar a través de canciones y videos que

fomenten la practica, seguido del 25% que esta de acuerdo y el 6.3% en parte de acuerdo.

Prg. 8: ;Piensa usted que influiria en el aprendizaje de la guitarra, la utilizacion de
canciones con ritmos autoctonos de guitarra?
Figura 29

Interpretacion prg.8
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¢ Piensa usted que influiria en el aprendizaje de la guitarra, la utilizacion de canciones con ritmos
autdctonos de guitarra?

16 respuestas

@ Totalmente de acuerdo

@ De acuerdo

@ En parte de acuerdo

@ En desacuerdo

@ Totalmente en desacuerdo

Fuente. Elaboracion propia
Del cuerpo docente encuestado, el 37.5% esta totalmente de acuerdo en que la
utilizacion de canciones con ritmos autdctonos de guitarra influiria en el aprendizaje de

la guitarra, seguido del 37.5% que esta de acuerdo y el 25% esta en parte de acuerdo.

Prg. 9: ;Como clasificaria en términos de prioridad los siguientes géneros musicales
para practicar guitarra? Por favor, seleccione el que considere prioritario aprender.
Figura 30
Interpretacion prg.9
¢Como clasificaria en términos de prioridad los siguientes géneros musicales para practicar

guitarra? Por favor, seleccione el que considere prioritario aprender.

16 respuestas

® Pasillo
® Pasacalle
@ San Juanito

Fuente. Elaboracion propia
Del cuerpo docente encuestado, el 58.3% indico como prioridad para ensefianza en

guitarra del género musical pasillo, seguido del 31.3% pasacalle y el 12.5% san Juanito.
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Prg. 10: ; Opina usted que juegos relacionados con la guitarra ayudan en el aprendizaje
de musica?

Figura 31

Interpretacion prg. 10

¢Opina usted que juegos relacionados con la guitarra ayudan en el aprendizaje de musica?
16 respuestas

@ Totalmente de acuerdo
@ De acuerdo
18,8% @ En parte de acuerdo

@ En desacuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Fuente. Elaboracion propia

Del cuerpo docente encuestado, el 50% indico estar totalmente de acuerdo en que los
juegos relacionados con la guitarra ayudan en el aprendizaje musical, seguido del 25%
que indicd estar de acuerdo, el 18.8% estdn en parte de acuerdo y el 6.3% esta en

desacuerdo.

Prg. 11: ;Cree que influye en el aprendizaje de la guitarra, el canto?
Figura 32

Interpretacion prg. 11

¢Cree que influye en el aprendizaje de la guitarra, el canto?
16 respuestas

@ Totalmente de acuerdo

@ De acuerdo

@ En parte de acuerdo

@ En desacuerdo

@ Totalmente en desacuerdo

Fuente. Elaboracion propia
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De todos los docentes encuestados, el 43.8% menciond estar en parte de acuerdo
sobre que el canto influye en el aprendizaje de la guitarra, sequido del 31.3% que

menciond estar totalmente de acuerdo y el 25% de docentes esta de acuerdo.

Prg. 12: ;Considera que practicar con instrumentos musicales y cantos ayuda a
internalizar las figuras ritmicas durante el aprendizaje de la guitarra?

Figura 33

Interpretacion prg. 12

;Considera que practicar con instrumentos musicales y cantos ayuda a internalizar las figuras

ritmicas durante el aprendizaje de la guitarra?
16 respuestas

@ Totalmente de acuerdo
@ De acuerdo
En parte de acuerdo
@ En desacuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Fuente. Elaboracion propia
Del cuerpo docente encuestado, el 37.5% indico estar totalmente de acuerdo en que
practicar con instrumentos musicales y cantos ayuda a que los nifios internalicen las
figuras ritmicas de la guitarra, seguido del 37.5% que indicé estar de acuerdo y el 25%

en parte de acuerdo.

Prg. 13: ;Ha encontrado utiles los materiales de ensefianza proporcionados por su
institucion?
Figura 34

Interpretacion prg. 13
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¢Ha encontrado Utiles los materiales de ensefianza proporcionados por su institucion?

16 respuestas

@® s
® NO

Fuente. Elaboracion propia
Del cuerpo docente encuestado, el 50% indic6 que Sl encuentran Gtiles los materiales
de ensefianza que les ha proporcionado la institucion y el otro 50% mencion6 que NO los

encuentra del todo apropiados.

Interpretacion de resultados de la encuesta de recursos digitales

Prg. 1: ;Con qué frecuencia utilizan recursos digitales para aprender/ensefiar guitarra?
Figura 35
Interpretacion prg.1

¢Con qué frecuencia utilizan recursos digitales para aprender/ensenar guitarra?

18 respuestas

@® Nunca
@ Casinunca

A veces
@ Frecuentemente
@ Siempre

‘

Fuente. Elaboracion propia
Del conjunto de docentes que completaron el formulario, el 50% menciond que
frecuentemente utiliza recursos digitales para la ensefianza de guitarra, seguido del 33.3%

que menciono A veces, el 11.1% Siempre y el 5.6% Casi nunca.
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Prg. 2: ;Qué tipo de recursos digitales prefiere utilizar para aprender/ensefiar guitarra?
(Seleccione todos los que correspondan)

Figura 36

Interpretacion prg.2

¢Qué tipo de recursos digitales prefiere utilizar para aprender/ensefiar guitarra? (Seleccione todos
los que correspondan)

18 respuestas

App. moviles 9 (50 %)

Sitios web 4 (22,2 %)

Tutoriales en video 12 (66,7 %)

Cursos en linea 5 (27,8 %)

Manuales didacticos 11 (61,1 %)

0,0 2,5 5,0 7.5 10,0 12,5

Fuente. Elaboracion propia

Del conjunto de docentes que completaron el formulario, el 66.7% menciono utilizar
recursos digitales para la ensefianza los tutoriales en video, seguido del 61.1% que utiliza
manuales didacticos, el 50% aplicaciones moviles, el 27.8% cursos en linea y finalmente

el 22.2% utiliza material de sitios web.

Prg. 3: ;Cual es su nivel de satisfaccion con los recursos digitales que ha utilizado para
aprender guitarra?
Figura 37

Interpretacion prg.3
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¢Cual es su nivel de satisfaccion con los recursos digitales que ha utilizado para aprender guitarra?

18 respuestas

@ Muy insatisfecho

@ Insatisfecho
Poco satisfecho

@ Satisfecho

@ Muy satisfecho

<

Fuente. Elaboracién propia

Del conjunto de docentes que completaron el formulario, el 55.6% mencionaron estar
satisfechos en cuanto al nivel de satisfaccion que encuentran en los recursos digitales para
aprender guitarra, seguido del 33.3% que menciona estar poco satisfecho y el 11.1%

mencionan estar muy insatisfechos.

Prg. 4: ;Qué aspectos considera mas importantes al evaluar la calidad de los recursos
digitales para aprender guitarra?

Figura 38

Interpretacion prg.4

¢Qué aspectos considera mas importantes al evaluar la calidad de los recursos digitales para

aprender guitarra?
@ Claridad y calidad de las instrucciones
@ Variedad de lecciones y ejercicios
Interactividad
@ Facilidad de uso y navegacién
@ Retroalimentacion

18 respuestas

Fuente. Elaboracién propia
Del conjunto de docentes que completaron el formulario, 44.4% menciona que los
aspectos que consideran mas importantes para evaluar la calidad de opciones digitales

para la ensefianza de guitarra es la claridad y calidad de las instrucciones, seguido del
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22.2% que menciona que es la variedad de lecciones y ejercicios, el 11.1% que tenemos
para la interactividad, facilidad de uso y navegacion y la retroalimentacion

respectivamente.

Prg. 5: ;Cree usted que el tener un manual didactico para la ensefianza y estudio de
guitarra sea beneficioso para las estudiantes?

Figura 39

Interpretacion prg.5

¢;Cree usted que el tener un manual didactico para la ensefanza y estudio de guitarra sea
beneficioso para las estudiantes?

18 respuestas

@ Totalmente de acuerdo
@ De acuerdo
En parte de acuerdo
@ En desacuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Fuente. Elaboracion propia
Del conjunto de docentes que completaron el formulario, 77.2% indic6 estar
totalmente de acuerdo en que tener un manual didactico para la ensefianza de la guitarra
va a ser beneficioso para los estudiantes, seguido del 22.2% que esta de acuerdo y el 5.6%

en parte de acuerdo.

Prg. 6: ;Sabe cudl es el principal proposito de utilizar recursos digitales?
Figura 40

Interpretacion prg.6
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;Sabe cual es el principal propésito de utilizar recursos digitales?
18 respuestas

@ Aprendizaje

@ Entretenimiento
Comunicacion

@ Trabajo

@ Retroalimentacion

Fuente. Elaboracion propia
Del conjunto de docentes que completaron el formulario, el 61.1% indico que el
aprendizaje es el principal propésito de la utilizacion de los recursos digitales, seguido
del 16.7% que indica que la comunicacion, el 16.7% la retroalimentacion y el 5.6% el

trabajo realizado.

Prg. 7: ;Cree que los recursos digitales mejoraran la ensefanza y aprendizaje de guitarra?
Figura 41
Interpretacion prg.7

¢Cree que los recursos digitales mejoraran la ensefianza y aprendizaje de guitarra?
18 respuestas

® sl
® NO

Fuente. Elaboracion propia
Todos los docentes encuestados mencionaron que Sl creen que los recursos digitales

facilitan el aprendizaje en guitarra de los nifios.

Prg. 8: ;Estaria dispuestos a utilizar manuales digitales para la ensefianza?

Figura 42
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Interpretacion prg.8

i Estaria dispuestos a utilizar manuales digitales para la ensefianza?

18 respuestas

@ Totalmente de acuerdo
@ De acuerdo

@ En parte de acuerdo
@ En desacuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Fuente. Elaboracion propia
Del conjunto de docentes que completaron el formulario, el 61.1% mencioné estar
totalmente de acuerdo en utilizar manuales digitales para fortalecer la ensefianza de
guitarra en los nifios, seguido del 27.8% que menciono estar de acuerdo y el 11.1% en

parte de acuerdo.

Prg. 9: ;Cree tener las habilidades necesarias para usar recursos digitales durante las
clases?

Figura 43

Interpretacion prg.9

¢ Cree tener las habhilidades necesarias para usar recursos digitales durante las clases?

18 respuestas

@ Totalmente de acuerdo

@ De acuerdo

@ En parte de acuerdo

@ En desacuerdo

@ Totalmente en desacuerdo

Fuente. Elaboracion propia
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Del conjunto de docentes que completaron el formulario, el 72.2% esta totalmente
de acuerdo en tener las habilidades necesarias para utilizar recursos digitales durante las

clases, seguido del 27.8% que mencion0 estar de acuerdo.

En base a estos resultados en donde es favorable la integracién de un manual

didactico impreso para fortalecer la ensefianza de la guitarra, se procede con la propuesta.
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4.2 Conclusiones y Recomendaciones

El presente manual logra integrar de forma eficaz los principios del disefio grafico
y las recomendaciones en el 4rea pedagdgicas, que como resultado nos muestra un recurso
eficaz y que visualmente es atractivo. La implementacion piloto que se realizd a
estudiantes de la UEPSMA, ha demostrado que el uso de material audio visual como los
videos mejora en gran parte el aprendizaje y la retencion de contenidos la
retroalimentacion recibida por los docentes que hacian énfasis en la escases de un material
asi y las estudiantes valorando positivamente el manual, ademas de haberse observado el
desarrollo eficaz del contenido estudiado por parte de las estudiantes, lo cual respalda la

efectividad del mismo.

Entre las recomendaciones se propone la ampliacion del contenido del manual con
el fin de incluir musica en variados géneros y ritmos autoctonos de diferentes paises, asi
como expandir el uso del manual en diferentes contextos o instituciones educativas y
adaptarlo segun las necesidades que presenten cada grupo de estudiantes. Asi también se
proponer una actualizacion continua del material, revisando los enlaces, codigos y

proponiendo nuevas estrategias pedagogicas que acompaiien en el tiempo.

Por ultimo, quiero fomentar la promocion de actividades extracurriculares y eventos
musicales que motiven a las nifias a aplicar lo aprendido para fortalecer su desarrollo

musical.
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4.3 Cronograma de actividades

MES SEMANAS

SEMANA 1 SEMANA 2 SEMANA 3 SEMANA

4
ABRIL  Delimitacion de la Analisis de Analisis de los

Andlisis de la
propuesta homologos conceptos para el propuesta de
marco teérico investigacion
MAYO Descripcion de Redaccion de Redaccion del Disefio de la
objetivos justificacion y marco tedrico y propuesta o
problematica propuesta de prototipo del
investigacion manual
JUNIO Creacion del Creacion del Creacion del Impresion de
prototipo prototipo prototipo prototipo, prueba
(Redaccion del (Redaccion de (Elaboracion de de color.
contenido) canciones) videos tutoriales)
JULIO

Aplicacion de prototipo con estudiantes

Analisis de Redaccion de
seleccionadas

resultados conclusiones y

revision final
AGOSTO Presentacion final del proyecto
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