


Touch and Play es una coleccion editorial sensorial dirigida
a ninos de 4 a 5 anos, disenada para fortalecer el aprendizaje
mediante la exploracidn visual, tactil y manipulativa. La coleccion
esta conformada por cinco libros sensoriales, tarjetas didacticas
y un packaging que mantienen una identidad visual unificada.



Mood Booard

La identidad visual de Touch and Play se ca-
racteriza por un estilo infantil, amigable y colo-
rido. Las ilustraciones utilizan formas redon-
deadas, personajes expresivos y colores llama-
tivos que facilitan el reconocimiento visual y
generan una experiencia cercana y divertida
para el publico infantil.
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Paleta cromaticao

#3b/ec #8bb23e #9760a4

CMYK0 6530 CMYK 774400 CMYK 5410910
RGB 238 123 171 RGB 59 126 193 RGB 139 1/8 62

CMYK49 7000
RGB 15196 164

PANTONE 707 C PANTONE 285 C PANTONE 376 C PANTONE 7654 C
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Estilo de ilustracion

Todos los personajes mantienen un mismo
lenguaje grafico mediante formas redon-
deadas, expresiones amigables, contornos

suaves y colores planos, garantizando co-
herencia visual en toda la coleccidn.



Los personajes constituyen el prin-
cipal recurso grafico de la coleccion
editorial Touch and Play. Cada uno
representa una tematica especifica
y fue disenado con formas simples,
colores llamativos y rasgos amiga-
bles.

©

©®©




llustraciones
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Las ilustraciones de la coleccion fueron gy~
desarrolladas en Adobe lllustrator me- Po . @
diante ilustracion vectorial. Se emplea- :
ron pinceles basicos de contorno unifor-
me para conservar un estilo limpio, ami-
gable y de facil reproduccion en diferen-
tes formatos impresos.
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Personajes principales

liBRO De ©(OReS

El personaje incorpora manchas de diferentes

colores distribuidas sobre su cuerpo para re-
presentar la diversidad cromatica. El pincel que
sostiene refuerza visualmente la tematica artis-

tica y complementa su diseno.




liBRO De voQle$

El elemento principal del personaje es la incor-
poracion de la vocal "a" en el centro de su

cuerpo, convirtiéndola en parte de su identidad
visual. Su silueta redondeada, las manchas y el

pequeno mechon superior le aportan persona-
lidad.
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liBRO De aNiMaleS

Su diseno incorpora orejas puntiagudas, cola y
bigotes inspirados en un felino, elementos que
permiten asociarlo facilmente con el mundo
animal. Las manchas distribuidas sobre el
cuerpo simulan el pelaje y enriquecen la com-
posicion visual.




liBRO De eMoGioNeS

Su postura de movimiento, con brazos y pier-
nas abiertos, comunica energia y permite refle-
jar diferentes estados emocionales mediante
variaciones en las expresiones faciales.




liBRO De fiGuRaS

El personaje incorpora una estrella como ele-
mento grafico representativo de las figuras
geométricas, mientras que su gran 0j0 Se con-
vierte en el rasgo principal de su diseno, apor-
tando una apariencia llamativa y facil de recor-

dar.




Nombre principal

El nombre Touch and Play surge de la combinacion
de las palabras en inglés Touch (tocar) y Play
uc n (jugar). El concepto representa la esencia de la co-

leccidn editorial, la cual promueve el aprendizaje
mediante la exploracion tactil, la interaccién y el
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Patrones

Los patrones también se aplican en la ultima pagina de cada libro como elemento de cierre visual. Esta
aplicacidon mantiene la coherencia grafica de la coleccidon y refuerza la identidad de cada tematica.
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Material: Carton blanco de 2 mm recubier-
to con vinil adhesivo brillante y laminado
brillante.

Forma: Caja rectangular con tapa abatible
de apertura superior.

Tipo de clerre: Tapa abatible con pestanas
laterales de ajuste para un cierre seguro.
Unidn: Pegado lateral mediante adhesivo
para el armado de la estructura.




Materiales

-Carton maqueta blanco de Tmm
-Carton duplex

-Cartdn para cajas

-Vinil adhesivo brillante

-Vinil Adhesivo para laminar
brillante

-Anillos de plastico de colores




Proceso de produccion

Diseno de material.
. aminacion de adhesivo adhesivo

para laminar en brillante.
Troquelado de planas de libroy

tarjetas.
Pegar adhesivo sobre material

seleccionado (carton duplex y
carton maqueta blanco).
Corte laser de caja.

Armar cada libro.
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