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Resumen

Hoy en dia son mas comunes los problemas del habla y del lenguaje, dentro del desarrollo infantil temprano
del nifio. El proyecto propone crear material didactico para nifios de inicial 2 con un rango de edad de 4 a 5
afios, en la escuela Fiscal Luis Roberto Bravo, cuya importancia radica en su aplicacién dentro del refuerzo
para la terapia del lenguaje por parte de su docente y su influencia en la mejora del habla, siendo de suma

importancia su aplicacion e impacto en su desarrollo.

Mediante el estudio de una metodologia se desarroll6 la elaboracion del material didactico, se analizd algunos
referentes que se implementa actualmente, con lo cual se determinaron factores relevantes para conseguir

un material formativo mediante la aplicacion de disefio para apoyar su refuerzo por parte del docente.

PALABRAS CLAVE: Terapia del lenguaje, material didactico, disefio.

Abstract

Today, speech and language problems are more common within the child's early childhood development.
The project proposes to create didactic material for children of initial 2 with an age range of 4 to 5 years, in
the Fiscal Luis Roberto Bravo school, whose importance lies in its application within the reinforcement for
language therapy by its teacher and its influence on the improvement of speech, being of utmost importance

its application and impact on its development.

Through the study of a methodology, the elaboration of the didactic material was developed, some references
that are currently implemented were analyzed, with which relevant factors were determined to obtain a training

material through the application of design to support its reinforcement by the teacher.

KEY WORDS: Language therapy, teaching material, design.
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INTRODUCCION

En la actualidad debido al confinamiento provocado por la pandemia del Covid-19 la ensefianza se ha
manejado a través de herramientas tecnoldgicas, lo que ha provocado la disminucion de la comunicacion e
interaccion de docente - alumnos en el ambito de la ensefianza y aprendizaje dificultando la formacion del

lenguaje de los nifios.

Los problemas del lenguaje hablado son receptivos, expresivos y pragmaticos. Un cierto porcentaje de ellos
son producto de la baja articulacion de palabras. Existe una gran cantidad de ejercicios que se pueden hacer
con los nifios en el aula de educacion inicial 2 de edad de 4 a 5 afios, para progresar ante los diferentes

problemas del lenguaje en nifios y nifias.

Pennington L. et al., 2016 indica que la disartria es un trastorno del habla que se vinculado con las dificultades
de controlar los musculos aptos para el habla, los nifios con disartria portan una respiracion superficial e

irregular, lo que le entorpece la generacién de suficiente aliento para comunicarse.

Los psicdlogos Juan Manuel Moreno Manso y Maria Rosa Mateos Garcia deducen que manifiestan ansiedad,

tension e inseguridad alta y son més expuestos a disminuir el control emocional.

La dislexia se define como una traba especifica de aprender los procesos de lectura y de escritura, las
funciones relacionadas con los mismos y la inexistencia del lenguaje o poco uso del mismo, los problemas
aparecen por trastornos fisicos en los 6rganos que intervienen en el lenguaje, o por aspectos emocionales

derivados de algun problema adicional, especialmente del espectro autista o déficit de atencién.
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El uso de materiales tangibles desde los primeros afios (temprana edad) brinda ayuda a los estudiantes a la
oportunidad de aplicar, descubrir mediante la investigacion, observar y desarrollar valores como: respeto,

cooperacion, tolerancia y solidaridad, entre otros.

Existe una gran cantidad de ejercicios que se pueden hacer con los nifios en el aula en educacion inicial,

para mejorar algunos de los problemas del lenguaje en nifios y nifias.

Para el desarrollo de este proyecto, en la construccion de material didactico para nifios de inicial 2 la primera
etapa es el desarrollo de entrevistas, encuestas, observacion directa que nos ayudaran a descifrar y
encontrar los factores importantes que nos facilitara la elaboracién del mismo, ademas se realizara diferentes
prototipos para la correcta elaboracion del producto final el cual servira de guia en la ensefianza en el ambito
de la terapia de lenguaje de los nifios de la escuela Fiscal Luis Roberto Bravo ubicado en el sector de la

catolica en la calle Barrial Blanco sector 3.

OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

Objetivo general

Desarrollar material didactico como refuerzo para terapia de lenguaje en nifios de inicial 2 de la escuela

Fiscal Luis Roberto Bravo en la ciudad de Cuenca.

Objetivos especificos

Recolectar informacion referente a la educacién inicial para el desarrollo de contenido educativo.
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Aplicar criterios de diagramacion y composicién para la realizaciéon de material didactico, en base a la

informacion obtenida.

Emplear un plan piloto para evaluar los diferentes aspectos aplicados en el material didactico al momento de

la utilizacion por parte de los nifios.

Utilizar cartén para la previa impresion del material que daran uso los nifios para reforzar la terapia del

lenguaje.

JUSTIFICACION

Segun Salgado y Espinosa (2008) Ha establecido que el aprendizaje es el proceso que todo ser humano
desarrolla en toda su vida integrando todos los dominios del individuo como lo es cerebral, mental,
cognitivo, social entre otros, que esta influenciado por el entorno que permite a las personas adquirir
nuevos comportamientos, adaptarse al entorno y sobrevivir, reconocimiento neuropsicologico. (Neuro:
funcionamiento sistema nervioso. Psico: actividad mental, Cognitivo: conocimiento) los cuales al

interrelacionarse permiten generar nuevos aprendizajes.

La poca cantidad de material didactico no ayuda al docente a evaluar apropiadamente el aprendizaje y
desarrollo de los nifios, por lo que este proyecto pretende que el emisor fortalezca la ensefianza a los nifios

de etapa inicial 2 de 4 a 5 afios de la escuela Fiscal Luis Roberto Bravo ubicado en el sector de la catolica.

Se realizara el material didactico enfocado principalmente en temas como: fonologia (sonido), sintaxis (orden
y relaciéon de palabras), ademas se pretende ser un referente en cuanto a cdmo se puede apoyar a la

docencia mediante productos que estimulen la imaginacién y conocimiento de los nifios.

14



CAPITULOI

PROBLEMATICA

El aislamiento debido a la pandemia se ha convertido en un desafio para el desarrollo del lenguaje de los
nifios debido a la dificultad de integrarse a la sociedad y el uso excesivo de dispositivos y pantallas

tecnoldgicas, especialmente en la edad preescolar de 4 a 5 afios.

Segun el Hospital Vozandes Quito (2020) menciona que la dificultad de comunicarse, comprender y hablar
afecta al 7% de los nifios. Una condicion que tiende a crear dificultades de comportamiento (aislamiento),

socializacion y aprendizaje que ha complicado el contexto de la pandemia de coronavirus.

En la escuela Fiscal Luis Roberto Bravo la ensefianza empieza desde la etapa inicial 1, la cual no es de
mayor obligatoriedad por lo que se ha tomado en cuenta el nivel de inicial 2 ya que desde este nivel se

imparte la base de conocimientos fundamentales y el requisito para el ingreso a primero de basica.

Hoy en dia debido al confinamiento por la pandemia la ensefianza se ha manejado mediante varias
herramientas digitales, por lo que ahora con el retorno a clases presenciales la escuela carece de material

didactico que refuerce la comunicacion y aprendizaje diario de los nifios.

Los docentes de esta escuela no cuentan con material didactico para mejorar la terapia del lenguaje en los
nifios de inicial 2 por lo que impide la adecuada y correcta ensefianza de parte de los maestros a los alumnos

de la escuela Fiscal Luis Roberto Bravo.
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CAPITULOII

MARCO REFERENCIAL

2.1 Marco teodrico

2.1.1 Material Didactico

En cuanto el libro Material Didactico para la Ensefianza Especial (Camacho Alvarez, 2006) “Los
libros de texto son todos los medios y recursos que facilitan el proceso de ensefianza en un contexto
educativo global y sistematico, estimulando el funcionamiento de los sentidos para facilitar el acceso a la
informacién, destrezas y habilidades para la formacién de actitudes y valores”. Jiménez (1987) afirma que,
el material educativo es una herramienta que estimula el estado emocional e intelectual de un nifio, si se
satisfacen sus necesidades emocionales de experimentacion, descubrimiento y aprendizaje, entonces se
cumple la combinacion, la relacion paralela que debe existir entre el desarrollo emocional e intelectual del

nifio.

Segun la Federacién de Ensefianza de Andalucia (2009) existen diferentes tipos de materiales didacticos

que son:

- Materiales impresos como libros, folletos, revistas, guias, etc.
- Materiales de areas como mapas, maquetas, pelotas entre otros.
- Materiales de trabajo, carpetas, fichas, colores, lapices...

- Materiales del docente: guias didacticas, unidades didacticas, leyes, etc.

Los materiales didacticos presentan una facilidad de uso, que se puede implementar a nivel individual 0 a
gran escala, proyectan versatilidad, brindan informacién y motivacién.
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Por tanto, cualquier actividad educativa que se lleve a cabo en la sociedad existe mas posibilidades de éxito
siendo importante la utilidad del material mediante tutorial en escritura de motricidad fina mediante la
aplicacion de ejercicios activos aceptados por los nifios para alentar y llevar a la atencién adecuada por el

usuario.

Los materiales educativos estimulan nuestros sentidos, se llega a conocerlos mejor, siendo su objetivo lograr
atraer al usuario con el material, a que se entienda mejor, desarrollar la imaginacion y que se vuelva ejercicios

mas divertidos y adaptables para la aplicacion.

Algunos ejemplos de materiales educativos que se pueden aplicar son:

[] Gréficos
O Pegatinas
[ Pizarra

0 Ejercicios pedagogicos (plastilina, eleccion pequefas cosas, etc.)

llustracion 1 Material Didactico

Fuente: (materialdidcticoypsicopedagoga: Image, 2022)
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2.1.2 Libro Didactico.

Documento escrito para reforzar el aprendizaje especifico y se utiliza con fines educativos. Los libros
educativos se utilizan a menudo en entornos educativos con el objetivo de adquirir conceptos, habilidades,

actitudes para sus lectores.

El contenido de un libro didactico debe ser comprensible para la audiencia destinataria y debe usarse para

estimular el aprendizaje, la estructura debe ser consistente en sus divisiones y su desarrollo.

La literatura originalmente pretende ser indicativa, sistema que fue adoptando paulatinamente mas
estrategias discursivas de transmision de informacion. Sin embargo, la ensefianza hoy en dia se ve como un

apoyo para que los docentes puedan impartir materias con caracteristicas muy singulares.

llustracion 2 Libro didactico

Fuente: (HECHO A MANO!!: Imagen, 2022)

Presentacion, disefio y organizacion

En un texto didactico, los elementos del contenido se organizan de tal manera que creen una orientacion

cognitiva para el lector, la organizacion se crea de tal manera que el aprendizaje sea facil.
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Gradualidad de la informacion.

La informacién se enumera en orden de relevancia, desde la mas simple y facil de entender hasta la mas

compleja. A medida que avanza la lectura, el usuario podra comprender conceptos mas complejos.

Elementos de interaccion.

El texto educativo se distingue ya que proporciona muchos ejemplos y actividades que el lector puede realizar
para comprobar los objetivos educativos. Idealmente, estas actividades deberian estimular la aplicacion de

lo aprendido a través de la practica.

Psicologia psicolingtiistica

Dado que el objetivo principal de estos textos es la educacion pedagdgica, es necesario aplicar conceptos y
estrategias relacionados con la psicologia cognitiva (cdmo organizar la informacion de una manera facil de

entender).

Por su parte, la psicolingtiistica contribuye a la formacion del lenguaje y a la comprension de los procesos
linguisticos cognitivos y psicologicos que tienen lugar en el cerebro de cada lector al momento de adquirir

conocimientos.

2.1.3 Terapia de lenguaje.

La terapia del lenguaje es un servicio de apoyo a la educacién que promueve el desarrollo del lenguaje y
comunicacion; esto ayuda a cambiar la vida de los nifios de muchas formas. La cronologia y el proceso de
maduracién son un punto importante en la terapia lo que permite que los nifios practiquen con paciencia y,

sobre todo, el carifio que se les da, sabrén progresar y aprender.
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Mientras conviven con este trastorno, se ayuda a aliviar la ansiedad, tartamudear y el camino hacia la

madurez social y emocional del nifio.

La terapia tiene el objetivo de ayudar a los nifios a hablar con mas claridad y por lo tanto que se sientan méas
seguros cuando hablan con los demas. Esta estrategia especialmente beneficia a los nifios de temprana

edad.
2.1.3.1 Tipos de terapia del lenguaje

° Actividades de intervencion del lenguaje: Estas desarrollan diferentes habilidades de varias
maneras, que incluyen modelar y retroalimentar a los nifios utilizando elementos como dibujos, fotografias,

libros, terapia de juego y ejercicios de lenguaje para practicar todas las destrezas.
Ejercicios para reforzar desarrollo del lenguaje

) Simon dice: Este juego ayuda a los nifios a comprender y ejecutar érdenes sencillas, el juego
consiste en que un adulto diga “Simén dice...” y complete la oracién con una actividad o accidn. Este es un
juego que ayuda en la escucha activa y la rapidez de reaccion, asi como también ayuda a los nifios a

comprender las palabras adecuadamente.
llustracion 3 Simén dice
-  DjﬁﬁN,

P e
A“ ’ -
< Jugar_
Ne——— - =

Fuente: (Simon dice. - Qué de juguetes, 2020) 20




) La bolsa con objetos: En este juego se debe colocar una bolsa o algo similar con diferentes objetos,

los nifios deberan sacar de la bolsa los objetos y comenzar a idear una historia.

llustracién 4 Bolsa de juguetes

ﬁente (Patr|C|a

° Veo-veo: Permite que los nifios construyan palabras, preguntas y a su vez darles respuestas. Pronto

los errores semanticos se corrigen adquiriendo rapidamente nuevas palabras.

llustracion 5 Veo Veo.

G

FINIMHLES

VN TVEGS PaRA |
NIOS PEQVENDSS

Fuente: (Autor: Adam Fawer & Schwarzer, 2008)
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° Distinguir objetos y colores: Ensefiarles a los nifios una gran cantidad de objetos con colores

diferentes y pedirle que nos den por ejemplo “la paleta morada” etc. y luego invertir el orden.

llustracion 6 Objetos de colores
,.i s 5= 'G
opnd 1 -
/?\ s vg e \/
b R = % %08

PUJ-UA
A\ 2=

Fuente: (Conjunto de diferentes objetos aislados Vector Premium, 2020)

° Reproducir sonidos: Audios de animales, objetos, colores y el nifio debera identificarlos

correctamente.

llustracion 7 Sonidos

RING RING SONIDOS
DE LA CASA

ES
%y RINGECE

Fuente: (BebéTV TéléBébeilles, 2018)
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° Trabalenguas: Es un método el cual ejercita a la modulacidn de las palabras en los nifios para

ayudar en la pronunciacion fluida.

llustracion 8 Trabalenguas

Patq, Petq, Pita Y
POtd, cuairo

Fuente: (Trabalenguas para Nifios, 2021)

5.1.4 Alteraciones de la articulacion

) Dislalia: Es un trastorno en el conjunto de uno o méas fonemas, que conducen a ineficiencias en la
representacion precisa de ciertos fonemas o grupos de fonemas, por desviaciones o altibajos de algun sonido
especifico. Los drganos involucrados en la disfonia son: labios, descolocacion de la mandibula, dificultad
para hablar y sensacion de placer, produciendo divisién que conduce a una pronunciacién incompleta. La

voz sin sentido de un angel muy voluble puede ser dificil de entender.

Tipos de errores en la dislalia funcional
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° Sustitucion: sonido es sustituido por otro sonido. Se puede dar en la parte inicial, medio o al finalizar
la palabra. Ejemplo: cedo por cero.

° Omision: se omite el fonema que no se sabe decir. Ejemplo: Amorra por Zamora.

° Insercidn: si la persona dislalica no sabe pronunciar un grupo consonantico introduce una vocal en
medio. Ejemplo: clavo por clavo.

° Distorsion: se trata de un fallo en la articulacion de un sonido. El sonido se pronuncia de forma

aproximada a la correcta, pero sin llegar a serlo.

2.1.5 Aprendizaje

De acuerdo con el Ministerio de Educacion fomentar entornos, experiencias de aprendizaje e interacciones
humanas positivas que mejoren el proceso de aprendizaje en nifios de 4 a 5 afios usando materiales
especificos es una ayuda importante para el correcto desarrollo del proceso educativo. Desde temprana edad
los nifios manipulan objetos, analizan diferentes sonidos, resuelven problemas sencillos, siendo actividades

de vista insignificantes, pero son signos de un pensamiento brillante.

El Plan Nacional para el Buen Vivir (2013-2017), plantea las “politicas de la primera infancia para el desarrollo
integral como una prioridad de la politica publica [...] El desafio actual es fortalecer la estrategia de desarrollo
integral de la primera infancia, tanto en el cuidado prenatal como en el desarrollo temprano (hasta los 36
meses de edad) y en la educacion inicial (entre 3y 4 afios de edad), que son las etapas que condicionan el

desarrollo futuro de la persona”.

¢ Para qué estudiamos el lenguaje? El lenguaje es el espejo de la mente en un sentido profundo y
significativo. Es un producto de la inteligencia humana, creado de nuevo en cada individuo mediante
operaciones que se encuentran méas alla del alcance de la voluntad o de la conciencia. (Choms ky, 1970. p.

47)
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El lenguaje es un sistema estructural de signos arbitrarios, capaz de generar significados para expresar
ideas, informacién y estados de animo. Su funcion principal es la comunicacién que pretende ayudar a
establecer relaciones entre grupos sociales y personas creando relaciones culturales, emocionales,

profesionales, intelectuales y amistosas, (Loria, 2002. p. 17).

Gail Belsky (2014) afirma que la terapia del lenguaje es un tratamiento que ayuda a mejorar las habilidades
de la comunicacién, no ayuda solamente a nifios con trastorno del habla que afecta a la pronunciacion sino

también ayuda a nifios que tienen problemas con el lenguaje hablado o escrito.

El tratamiento se puede realizar de forma individual o en pequefios grupos. Puede durar desde varios meses
hasta varios afos. Cuanto antes se inicie el tratamiento, mas beneficioso sera el tratamiento. Las dificultades

del lenguaje suelen durar toda la vida, pero las habilidades se pueden mejorar con el apoyo adecuado.

Organizacion y secuencia de los contenidos.

Con esto se cubre la visualizacién y organizacion del contenido, la teoria en todas las etapas y las secuencias
que ocurren dentro de cada unidad. Al analizar los diferentes editores de una plantilla, se puede observar
que en la mayoria de los casos las unidades se organizan segun el ancho, la jerarquia del contenido, en
términos de otras unidades segmentadas. Esta dividido en secciones, cada una de las cuales esta dividida

en secciones que brindan un contenido conceptual unico, pero se pueden descubrir algunas diferencias.

En dos editoriales, Santillana y Brufio, la organizacion de los conceptos teéricos se presenta de forma muy
lineal segun los modelos tradicionales de organizacion de los contenidos de aprendizaje y los términos de la
regulacion de contenidos de forma que se manifiesta como una serie de contenidos a lo largo. Durante todo

el proceso, el contenido se va enlazando poco a poco pero siempre respetando una secuencia disciplinada.
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En los diversos manuales de capacitacion, no hay referencias a los manuales de los cursos inferiores, por lo
que no hay una referencia de conocimientos previos para los aprendices. Esta secuencia se caracteriza por
un orden de contenidos generales a ser procesados en diferentes niveles, abordando primero el concepto

de niveles de aprendizaje.

En la organizacion del conocimiento, es muy diferente a la organizacion lineal porque en cada nivel prevalece

la extension progresiva del contenido a procesar, en términos de amplitud.

2.1.6 Los colores en el aprendizaje

Todo lo que nos rodea esté lleno de color, sobre todo esta dirigido a los mas pequefios, los juguetes y otras
cosas tienen colores brillantes para llamar su atencion. Algo que ayude en su crecimiento visual y desarrollo

cognitivo.

llustracion 9 Colores

Fuente: (Unknown, 2022)
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Fases en el proceso de aprendizaje de los colores

° El nifio es capaz de percibir los colores sin distinguirlos.

° Distingue los colores y reconoce que son diferentes. A base de repetirle el nombre de un color y de
ensefarle objetos que lo contengan aprendera a distinguirlos.

° Es capaz de comparar y relacionar dos objetos del mismo color, gracias al natural proceso evolutivo

de maduracion cognitiva.

Psicologia del color

Blanco

El blanco simboliza la castidad, la inocencia, pureza y comienzo, asi como la limpieza, la paz y la virtud.

Verde

Aporta un enfoque y una armonia extraordinarios y, por lo tanto, recordamos muchas escuelas con paredes
verdes. Los colores de baja longitud de onda brindan tranquilidad, enfoque y mayor eficiencia. Ademas del
azul, el verde relaja el cuerpo y los ojos. Nos recuerda a la naturaleza. Otros colores afiaden enfoque, pero
a la larga, el verde hace lo mismo. Al usar este color, puede aumentar los recursos mentales de sus

estudiantes.

Morado

Los morados vy lilas son aliados para aportar un entorno llamativo e hipnético, pero con estado de
serenidad. Es un color ideal para combinarlo correctamente con otros, y asi beneficiarnos de sus cualidades

para concentrarnos mejor.
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Naranja

Se puede utilizar para animar a los alumnos. Siempre tener cuidado en cuanto a la combinacién con otros
colores, porque si se excede, puede ser contraproducente. Es un color calido que destaca mucho de esta
forma, aumentara la atencién de las personas, ayuda a promover el descanso y también puede ayudar a
mejorar la funcion neuroldgica, este color proporciona oxigeno al cerebro y, por lo tanto, aumenta la

sensacion de vitalidad. Estimular la actividad mental y la energia es fundamental para acceder a los estudios.

Azul

El azul mejora la comprension lectora, también nos ayuda a calmarnos y relajarnos. El tono puede ser oscuro,
medio o claro, pero no exceda el uso previsto. Quizas los tonos més claros sean mejores, pero los tonos mas

oscuros le dan al espacio seriedad y sofisticacion
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2.1.7 Estructura de un libro

llustracién 10 Partes de un libro

Esquema del disefio
de un libro comin.

{ faja

2 Solapa

3 Guarda anterior

4 Cubierta

S Borde superior

6 Borde frontal

7 Borde inferior

8 Pagina derecha, recto
9 Pagina izquierda, verso

{0 Lomo.

Fuente: (http://publicosulibro.com/author/admin, 2014)

La estructura externa de un libro se compone de las cubiertas o tapas, por lo general son de un material duro

y grueso que el de los pliegos, como cartén o plastico, y que estan formadas por los siguientes elementos:

o Portada: esto es lo primero que ve cuando sostiene un libro, es la portada exterior del libro. Puede
ser carton, plastico o algun otro material. Alli estan impresos el nombre de la obra y el nombre del autor que
la produjo.

o Contraportada: se refiere a la contraportada del libro. Esta hecho del mismo material que la portada,
pero contiene otro tipo de informacién como un resumen de la obra, explicando brevemente lo que se cuenta

la historia en sus paginas interiores.
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o) Reverso del libro: esta es la seccion del libro que incluye las paginas interiores. Esta es
exactamente la parte exterior del area donde se unen y pegan los papeles que componen el libro. Asi que
esta es la parte mas estrecha del exterior del libro. Su tamafio depende directamente del nimero de hojas

del libro.

Estructura interna del libro:

o Tripa: Se refiere especificamente a la parte interior del libro; es decir, el conjunto de hojas que lo
componen. Por lo general estan impresas en doble cara. Pueden ser de diversos materiales y grosores, asi
como contener imagenes en blanco y negro, sepia o a color que acompaiian al texto.

o Ceja frontal: Se trata de esos centimetros que sobresalen de la tapa del libro, en comparacion con
la tripa, cuando la portada es de material duro y resistente. Suele representar una excelente opcién para
resguardar los bordes de las hojas de la obra.

o Cabezada: Esto es una tira de tela que va sujeta al lomo en la parte superior de la tripa del libro. Se
utiliza exclusivamente para las obras de tapa dura. Es un elemento bastante util que funciona como guia
para continuar la lectura del libro.

o Guardas: Se refiere a un acabado especial con el que cuentan algunos libros. Son hojas de un papel
mas grueso que el de la tripa, las cuales cubren la parte inferior de la portada del libro y funcionan como

apoyo para las bisagras de la obra.

2.2 El marco conceptual

Disefio gréafico: Es todo aquello que permite conocer y mediante esto logrando publicitar productos, servicios
y marcas siendo una comunicacion totalmente visual. Asi, su méaxima es obtener manifestaciones o mensajes
graficos. Su elevacion actual se debe a la gran expansion de todo tipo de mensajes visual mediante diversos

dispositivos digitales como tecnoldgicos.
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Material didactico: Instrumento que ayuda en la ensefianza — aprendizaje que se caracteriza por elevar el
interés del estudiante acomodandose a sus caracteristicas para asi facilitar la labor docente siendo sencillo,

consistente y adecuado a los contenidos.

Aprendizaje: Es un proceso de adquisicion de conocimientos, habilidades, valores y actitudes, posibilitado

mediante el estudio, la ensefianza o la experiencia.

Estrategias: Es una planificacion de algo que se propone un individuo o grupo; conjunto de acciones que

alinean las metas y objetivos de una correcta organizacion.
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CAPITULOINI

METODOLOGIA DE INVESTIGACION

Nos basaremos en una investigacion cualitativa y cuantitativa, la cual consiste en entrevistas a la docente
respectiva, encuesta para el representante de cada alumno de segundo de inicial y un muestreo no
probabilistico, desarrollando una investigacion acerca del aprendizaje y conocimientos dentro de la materia
de lenguaje y comunicacion que tienen los nifios entre 4 a 5 afios de la escuela Fiscal Luis Roberto Bravo,

ademas se basara en recabar informacién de documentos y articulos ya existentes.

Para esto nos basamos en técnicas y conocimientos adquiridos durante toda la Carrera de Disefio Gréfico,

por ende, el desarrollo de esta propuesta cuenta con las siguientes fases:

Fase 1: Instrumentos, en esta parte se realizara entrevistas, una encuesta y una observacion directa. Las
entrevistas seran dirigidas a psicologos y maestros de la escuela Fiscal Luis Roberto Bravo; la encuesta sera
dirigida a los 19 representantes de los alumnos; y se realizara una observacion cientifica directa dentro del
aula, mediante una bitacora, fotografias, para ver el aprendizaje de los 19 alumnos de segundo de inicial,

posteriormente realizar un anélisis de datos y un muestreo no probabilistico.

Fase 2: Investigacion, en este caso se recopild informacion sobre la educacion inicial, mediante documentos

informativos, articulos, resultados de las entrevistas, encuestas y la observacion directa.

Fase 3: Disefio de material didactico, antes de comenzar a desarrollar los contenidos del material didactico
es necesario realizar un primer trabajo de analisis de resultados que permita establecer el Disefio del material

didactico.
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El concepto de disefio implica la determinacion de los contenidos para lo cual es necesario saber qué areas
tematicas van a ser abordadas; ya sea de forma de agrupamiento o por un sistema elegido de expresion,

estructuracion y presentacion de la informacion.

Para la elaboracion del disefio del material didactico se llevan a cabo las siguientes tareas:

° Planificacién del disefio.

° Analisis de la documentacion del proyecto.

° Busqueda y consulta de fuentes secundarias.

) Organizacion de la secuenciacion modular y de unidades didéacticas.

FASE 4: Prototipo y seleccidn, desarrollaremos el proyecto mediante bocetos para verificar si se cumple el
propdsito planteado, y elegir los bocetos que represente de mejor manera los objetivos. Esté a la vez es una

fase experimental.

FASE 5: Implementacién, finalizacién del material didactico de manera fisica.

FASE 6: Aprendizaje, se hara una prueba piloto en los nifios/nifias de la escuela Fiscal Luis Roberto Bravo.

Instrumentos de Investigacion

Para este proyecto se realizara una encuesta dirigida a los 19 representantes, sobre problemas del lenguaje,

conocimiento de material de apoyo, y cdmo ayudar a su hijo en casa.
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Ademas, se llevara a cabo una entrevista dirigida a la maestra de la unidad educativa que da clases a
segundo de inicial, con preguntas abiertas que faciliten la participacion de estos a través de su opinidn

personal y experiencia como docente, sobre la terapia del lenguaje.

Para el levantamiento de informacion se realizara el siguiente banco de preguntas, tanto para las entrevistas
con preguntas abiertas, como para la encuesta con preguntas cerradas para facilitar la participacion de cada

representante.

Entrevista a Maestros

La siguiente entrevista estara dirigida a los maestros de la escuela Fiscal Luis Roberto Bravo, la cual buscara

recabar informacién y tener resultados positivos dentro del método de estudio sobre la terapia del lenguaje.

1. ¢, Usted como utiliza la terapia del lenguaje dentro de sus clases?

2. ¢ Necesita alguin material de apoyo extra para trabajar terapia del lenguaje en su aula de clases?
¢ Cual seria?

3. ¢Con qué tipo de material didactico se sintiera comodo/a trabajando terapia del lenguaje con sus
alumnos?

4. ¢ Qué tipos de trastornos ha encontrado en los nifios que presentan problemas del lenguaje dentro
del aula?

Encuesta al representante de cada estudiante

La siguiente encuesta sera creada en Google Forms y estara dirigida al representante de cada alumno de
segundo de inicial de la escuela Fiscal Luis Roberto Bravo, con la finalidad de recabar informacién que facilite

tener resultados positivos dentro de nuestro método de estudio sobre la terapia del lenguaje.
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1. ¢,Sabe qué es la terapia del lenguaje?

S NO

2. ¢ Ha notado problemas del lenguaje oral en su hijo/a?

S NO

3. ¢ Qué tan pendiente esta con el aprendizaje del lenguaje de su hijo/a dentro de la escuela?
...... Muy pendiente ......Pendiente ......No tan pendiente

4. ¢ Ayuda a su hijo/a mejorar la pronunciacion?

S NO

S. ¢, Cual es su reaccion cuando su hijo/a pronuncia mal una palabra?

o Esgracioso
e Lecorrige

e Nolotoma en cuenta

6. ¢ Conoce la existencia de material de apoyo que pueda trabajar la terapia del lenguaje con su hijo/a
en casa?

S NO

7. ¢ Ha consultado con profesionales para saber si su hijo/a necesita terapia del lenguaje?

S NO
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8. ¢ Cree usted que el material didactico, ayudaria a desarrollar de una mejor manera la pronunciacion

de su hijo/a?

S NO

9. ¢ Cual de los siguientes problemas cree usted que se trabaja dentro de la terapia del lenguaje?

) Apraxias: Incapacidad de ejecutar movimientos coordinados sin que exista una causa de origen
fisico.

° Receptivo: Capacidad de entender las palabras y el lenguaje

) Dispraxias: Dificultad para planear y coordinar movimientos fisicos.

) Expresivo: Expresa una necesidad, deseo y sentimiento a otros mediante una comunicacion tanto

no verbal como verbal.

° Retrasos de Maduracién: El nifio no actia o no se desarrolla a la misma velocidad que otros nifios
de su edad.

° Pragmatico: Comunicacion a través de las palabras y de nuestro cuerpo en un contexto social.

° Dislalia: Se manifiesta con una dificultad de articular las palabras, debido a malformaciones o

defectos en los 6rganos que intervienen en el habla.

10. ¢Cual de los siguientes elementos cree usted que son mas viables para aprender terapia del

lenguaje?

° Libros

° Reproductor de sonidos
° Pegatinas

) Pizarra
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° Ejercicios pedagogicos

° Material ludico

° Material didactico

° Otros: Mencione cuales son
1. ¢, Conoce usted si dentro de la materia de lenguaje su hijo/a trabaja estos temas?
° Figuras Geométrica

° Animales

° Vocales

° Profesiones

° NUmeros

° Colores

° Todas las actividades

Bitacora de Observacion

La siguiente bitacora se realizara dentro de las horas de clases que mantenga la maestra con sus alumnos

para determinar la manera de ensefianza - aprendizaje que aplica dentro del aula.
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llustracion 11 Bitacora de observacion disefio

BlTACORA.

Grado:

Fecha:

Hora de inicio y
término de clases:

Numero de
alumnos presentes:

Jornada laboral [ Exitosa ][ Buena ][ Regular ][ Mala ]

Campo Formativo Abordado

Campos de Formacion Academica

Areas de Desarrollo Personal y Social

Lenguajey |Pensamiento
Comunicacon | Matematico

Exploracion y Arte
Comprension
del mundo
Natural ySocial

Educacion
Fisica

Desarrollo
Sociomocional

Tema de Aprendizaje :

Organizacion
del Grupo

[ Grupal ] [Individual]( Parejas ][Otros

En relacion a lo planeado

¢El tiempo de las actividades
fue el suficiente?

¢Las actividades fueron
accesibles para los nifios?

El material fue adecuado y del
interés de los alumnos

Se trabajo fuera del aula

¥ g
$0 \
k4
’\_'\’1.

4
.l

SI| NO Manifestaciones de los alumnos
[] Todos
i Se involucraron? [ | Algunos
| | Muy Escaso
¢ Seinteresaronenlas | [
actividades? [ | N9
> X : Participativa
¢ Cual fue su actitud [] Buena
durante la jornada? [] Regular
: Antipatica
¢ Hubo interrupciones
que cortaran la []s!
secuencia en el e
desarrollo?

’
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Elaboracion: Bernardo Sinchi, 2022

Evidencia

llustracion 12 Clase Zoom

3

MAITTE RIV 2 Alan Muzha Sharick leon

¥ Amaya Thyago

Bernardo Sinchi Andrea Toapanta

Bernardo Sinchi Bernardo Sinchi Andrea Toapanta

Fuente: Andrea Toapanta, 2022
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

Informe de la entrevista a la maestra

Medio de comunicacion: Aplicacion Zoom

Escuela Fiscal Luis Roberto Bravo

Entrevistada: Rosa Gaona, maestra de segundo de inicial.

Entrevistadores: Andrea Toapanta, Bernardo Sinchi

Pregunta: ; Como trabaja la terapia del lenguaje dentro del aula de clases?

La maestra trabaja la terapia del lenguaje (lenguaje y comunicacion) mediante material concreto, como hacer
burbujas con jabdn, silbar, pictogramas e imagenes, ejercicios con un lapiz colocado entre los dientes y, sin

dejarlo caer, que sirve la articulacion de palabras y a estimular la lengua, los labios y la mandibula.

Pregunta: ; Necesita material extra para trabajar la terapia del lenguaje??

Nos dice que, si seria bueno aplicar nuevas estrategias, materiales para los ejercicios que realizan, al trabajar

en el aprendizaje de las vocales, numeros, colores, figuras y animales.

Pregunta: ; Problemas del lenguaje encontrado en los nifios?

Estos problemas se dan entre la edad de 3 a 5 afios, por la falta de estimulacién del lenguaje, como, por

ejemplo: dentro de casa los familiares no les ensefian a que pronuncien bien, a que pidan por el nombre del
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objeto que quieren, sino mas bien los familiares les han ensefiado que solo indican con el dedo lo que

quieren, y mas no por el nombre.

Ademas, esto, afectado por el hecho de que se han quedado en casa y se ha visto que no hay mayor

estimulacion y dedicacidn por parte de los padres por las labores de trabajo que deben cumplir.

Lo que ha provocado un retraso del lenguaje, ya que los nifios a esa edad su lenguaje era mas fluido al tener

contacto directo con la maestra y otros compafieros.

Actividades que realiza con sus alumnos

Las actividades que la maestra realiza se trabajan de manera individual y grupal a cual se denomina como
juego — trabajo. Las mayorias de actividades se realizan de forma grupal, en el cual, cada grupo esta

conformado de 3 a 4 alumnos.

Este tipo de actividades la maestra las realiza por los regular fuera al aula, en un espacio verde, como

dindmicas, tizas, elementos de la naturaleza con piedras, hojas, semillas, entre otros.

2. Resultado de la bitacora de observacion aplicada dentro de clases

La bitacora de observacion nos ayudo a conocer de una mejor manera como interactua la maestra con sus
alumnos a través de las actividades que realiza, y qué reaccion causa en los mismo con respecto al juego -

aprendizaje, mediante cada actividad que realiza.
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llustracién 13 Bitacora Completa

® ® @ @ ®
i = BITACORA .
Grado: 2do de Inicial Matutina
Fecha: 27-01-2022
Hora de inicio y 8:00 am

término de clases: | 840am

Numero de
alumnos presentes:

Jornada laboral m[ Buena ][ Regular ][ Mala ]

Campo Formativo Abordado

Campos de Formacion Academica Areas de Desarrollo Personal y Social
Exploracion y
F IR ERA Pensamiento | Comprension
L IITETGL S Matematico del mundo
Natural ySocial

9 alumnos

Educacion Desarrollo
Fisica Sociomocional

Tema de Aprendizaje : Cuidado - Aseo Personal. (Manualidad)

Materia: Toalla, pompom, cinta, ojos locos, jabon

3;?2:3;:6" m\ Parejas ][Otros ]

En relacion a lo planeado Sl | NO Manifestaciones de los alumnos
¢El tiempo de las actividades X Todos

iLas actividades fueron [] Muy Escaso
accesibles para los nifios? i Se interesaronenlas | [ S

El material fue adecuado y del X actividades? []nA
interés de los alumnos

l Participativa

Se trabajo fuera del aula X ¢ Cual fue su actitud ] Buena
durante la jornada? [] Regutar
[] Antipatica
) ¢ Hubo interrupciones
que cortaran la H s
secuencia en el [L]:RE

desarrollo?

Fuente: Andrea Toapanta, 2022 42



Los resultados de la encuesta realizada se representan mediante gréaficos circulares obtenidos de la encuesta

realizada a los representantes de cada alumno.

El analisis de resultado se basd en un estudio no probabilistico debido a que, de los 19 representantes,

respondieron 15 de ellos.

Tabla 1 Andlisis pregunta 1

¢ Sabe qué es la terapia del lenguaje?
15 respuestas

@® si
® No

R: Mediante el analisis se pudo verificar con un 100 % que los representantes saben que es la terapia del

lenguaje.

Tabla 2 Andlisis pregunta 2

:Ha notado problemas del lenguaje oral en su hijo/a?
15 respuestas

®si
® No
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R: El analisis comprobd que un 73, 3 % no han notado problemas del lenguaje, mientras que un 26 % si ha

notado problemas del lenguaje en su hijo/a.

Tabla 3 Andlisis pregunta 3

;Queé tan pendiente esta con el aprendizaje del lenguaje de su hijo/a dentro de la escuela?
15 respuestas

@ Muy pendiente
@ Pendiente
@ No tan pendiente

R: El andlisis comprobd que un 60 % de los representantes estan muy pendientes del aprendizaje de la

terapia del lenguaje en sus hijo/a, mientras que el 40 % esta solo pendiente.

Tabla 4 Analisis pregunta 4

;Ayuda a su hijo/a a mejorar la pronunciacion?
15 respuestas

®si
® No

R: El analisis comprob6 que el 100 % de los representantes ayudan a su hijo/a a mejorar la pronunciacion.
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Nota: En la entrevista con la maestra, nos supo decir que los representantes no estaban tan pendientes en

ayudar a mejorar la pronunciacion de sus hijos, debido a que no tenian tiempo por cuestiones de trabajo.

Tabla 5 Andlisis pregunta 5

;Cual es su reaccion cuando su hijo/a pronuncia mal una palabra?
15 respuestas

@ Es gracioso
@ Le corrige
@ No le toma en cuenta

R: El analisis comprobd que el 100 % de los representantes corrigen a sus hijos cuando pronuncian mal una

palabra.

Tabla 6 Analisis pregunta 6

;Ha consultado con terapeutas para saber si su hijo/a necesita terapia del lenguaje?
15 respuestas

®si
® No
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R: El andlisis comprobé6 que un 86,7 % de los representantes han consultado con terapeutas, mientras que

el 13,3 % no lo han hecho.

Tabla 7 Andlisis pregunta 7

;Cree usted que el material didactico, ayudaria a desarrollar de una mejor manera la

pronunciacién de su hijo/a?
15 respuestas

@ si
® No

R: El analisis comprobd que el 100 % de los representantes afirman que el material didactico ayuda a mejorar

la pronunciacién de su hijo/a.
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Tabla 8 Andlisis pregunta 8

;Cual de los siguientes problemas cree usted que se trabaja dentro de la terapia del lenguaje?
15 respuestas

Apraxias: Incapacidad de ejecu...

Receptivo: Capacidad de enten...

Dispraxias: Dificultad para plan...

Expresivo: Expresa una necesi...

Retrasos de Maduracion: El nifi...

Pragmatico: Comunicacion a fr...

Dislalia: Se manifiesta con una...

R: El analisis comprobd que la mayoria de los representantes si conocen los problemas que se trabajan

dentro de la terapia del lenguaje.

Tabla 9 Andlisis pregunta 9

;Conoce la existencia de material de apoyo que pueda trabajar la terapia del lenguaje con su hijo/a
en casa’.
15 respuestas

@®si
® No

R: El anélisis comprobo que un 53,3 % de los representantes si conocen la existencia de material de apoyo

que se puede trabajar dentro de casa, mientras que el 46,7 % no lo conoce.
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Tabla 10 Andlisis pregunta 10

;Cual de los siguientes elementos cree usted que son mas viables para aprender terapia del
lenguaje?
15 respuestas

@ Libros

@ Reproductor de sonido
@ Pegatinas

@ Pizarra

@ Ejercicios pedagégicos
@ Material ludico

@ Material didactico

R: El analisis comprob6 que un 60 % de los representantes cree que el material didactico es viable para

aprender terapia del lenguaje.

Tabla 11 Analisis pregunta 11

¢Conoce usted si dentro de la material de Lenguaje su hijo trabaja estos tema?
15 respuestas

@ Figuras Geométricas
@® Animales

@ Vocales

@ Profesiones

@ Numeros

@ Colores

@ Todas las anteriores

R: El andlisis comprob6 que un 93,3 % de los representantes confirmd que la maestra trabaja en el
aprendizaje de los animales, vocales, profesiones, numero, colores y figuras geométricas para aprender

terapia del lenguaje.
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CAPITULOV

PROPUESTA DE INVESTIGACION

La propuesta se aplicara los dos estilos de aprendizaje Visual y Kinestésico pero principalmente a las
caracteristicas y necesidades de los nifios, que se ha obtenido mediante la recoleccién de informacién e
investigacion que se ha realizado durante el proceso, la cual orienta al proyecto a la elaboracién de juegos
que apoye como material didactico a reforzar la terapia de lenguaje, este material desarrollara a partir de
temas como colores, animales, vocales, profesionales y figuras que son la base para la ensefianza en nifios

de inicial 2.

El material tendra un concepto denominado AVENTURAS POR EL LENGUAJE basado en la investigacién
que se obtuvo; para una terapia, lo positivo del material es que ayuda a los nifios reforzando el aprendizaje,

dando como resultado una ensefianza mas divertida y atractiva.

Descripcion técnica

Beneficiarios:

Tema: Juegos Didacticos para el refuerzo en la terapia del lenguaje en nifios de inicial 2 de la escuela Fiscal

Luis Roberto Bravo de la ciudad de Cuenca

Beneficiarios: Nifios de 4 a 5 afios

Ciudad: Cuenca

Responsables: Autores Bernardo Sinchi y Andrea Toapanta.
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Brief

Target: Nifios de 4 a 5 afios de la escuela Fiscal Luis Roberto Bravo.

Perfil Geografico:

Pais: Ecuador

Region: Sierra o Interandina

Provincia: Azuay

Canto: Cuenca

Perfil Demografico:

Sexo: Masculino y Femenino

Edad: 4 a 5 afios

Ocupacion: Estudiantes

Educacion: Segundo de Inicial.

Referentes

Para el contenido que se realizara en el material didactico se escogieron diferentes temas especificos como

las vocales, numeros, animales, profesiones, figuras con los cuales se reforzara el tema de los fonemas para

esto se analizd que en la etapa temprana inicial 2 aprenden los fonemas “r’ y “rr”, combinaciones

consonanticas como “pr, tr cr, br, fr, dr, pl, fl, bl,” y diptongos como “au”.
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Referencias imagenes

Libro

llustracion 14 Libro

Fuente: KIDSBOOKS LLC (1 iulio 2018)

Vocales

llustracion 15 Vocales

Fuente: (2022). Pinimg
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NUmeros

Colores

llustracion 16 Numeros

RV SCE PPV SR O E S

Fuente: Libro sensorial montessori - Sensorykids, 2014

llustracion 17 Colores

Fuente: (Eliana Valverde, 2022)
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Figuras

Animales

llustracion 18 Figuras
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Fuente: (Precios - Baby Book Spain, 2020)

llustracion 19 Animales

Fuente: (Baby Kids, 2019)
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Profesiones

llustracion 20 Profesiones

(Girasol Creativo, 2018)

Bocetos

llustracion 22 Boceto chef llustracion 21 Boceto doctor

Elaboracion: Bernardo Sinchi

Elaboracion: Bernardo Sinchi
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llustracion 24 Boceto niimero llustracién 23 Boceto vocales

Elaboracién: Andrea Toapanta

llustracion 26 Boceto animales 1 llustracion 25 Boceto estructura

Elaboracion: Andrea Toapanta

Elaboracion: Andrea Toapanta
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llustracion 27 Boceto animales 2

Elaboracién: Andrea Toapanta

llustracion 28 Estructura 2

Elaboracion: Andrea Toapanta
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llustracion 29 Estructura 3

Elaboracién: Andrea Toapanta

Desarrollo de la propuesta

Mediante las investigaciones y toda la informacion recaudada de diferentes fuentes confiables, se procedio
a realizar 3 propuestas de disefio, para el aprendizaje y refuerzo de los colores, vocales, animales,
profesiones, numeros y figuras, a través de juegos que ayuden en la terapia del lenguaje a los nifios de inicial
2 dentro de la materia de lenguaje y comunicacion de la escuela Fiscal Luis Roberto Bravo de la ciudad de
Cuenca.

Para la realizacion de estas propuestas se cred una linea grafica mediante un manual en la que se definieron
las tipografias, trazos, cromatica, personajes y packaging, que se usaran en cada propuesta de disefio, y la
misma servira para nuevas propuestas de juegos que se quieran implementar en el futuro.

Cromatica

En base a la psicologia del color se tomd en cuenta tres diferentes paletas cromaticas entre de colores frio y

colores calidos, pero ademas colores fuertes para que el nifio tenga una atraccion al mismo.
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Colores frios: Tenemos el azul, cian, verde, violeta y sus derivados en sus diferentes tonalidades, se

selecciono estas tonalidades ya que, segun Moreno, L. (2004). Teoria del color. Propiedades de los colores

afirma que los colores frios provocan la sensacién de tranquilidad, serenidad y amplitud. (Pag,11)

Colores calidos: Tenemos el rojo, amarillo, naranja con sus tonalidades al igual se tomé en cuenta estos

tonos ya que segun Moreno, L. (2004). Teoria del color. Propiedades de los colores deduce que los colores

calidos plasman la sensacién de positivismo, provoca alegria, movimiento, actividad, diversion (pag,14) por

lo que es una correcta herramienta para los nifios de 4 a 5 afios ya que estan en la etapa de captar y

desarrollar.

llustracion 30 Cromatica 1

PRIMERR PALETA CROMATICA

N
A
‘ i i

Impresién Impresién Impresién

C:4 M:59 Y:100 K: 1 C:0 M:59 Y:69 K:0 C:50 M:0 ¥:29 K:0
Web Web Web
R:221 G:17 B: 21 R:240 G:130 B: 82 R: 138 G:204 B: 195
Impresion Impresion
C:64 M:O Y:11 K:0 C:86 M:25 Y:73 K: 10
Web Web
R:74 G:191 B:223 R:0 G:129 B:93

/7

llustracion 31 Cromatica 2

Ty
SECUNDA PRLETR CROMRTICA
Impresién Impresién Impresién
C: 100 M: 93 Y:44 K: 66 Ci97 M6 Y:20 K: 5 C:/8 M:25 Y: | K:O
Web Web Web
R:21 G:22 B: 46 R:2 G:82 B: 139 R:0 G:150 B: 211
Impresién Impresién
C:9 M:4 Y:31 K:0 C:24 M:21 Y:34 K: 4
Web Web
R: 238 G:236 B: 194 R: 199 G: 191 B: 170

2
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llustracion 32 Cromatica 3

TERCERA PALETA CROMATICR

Impresién Impresién Impresién
C:0 M:38 Y:93 K:0 C:0 M: 60 Y:95 K:0 C:0 M:86 Y:93 K:0
Web Web Web
R:248 G: 171 B: 20 R:240 G: 125 B: 25 R:23]1 G: 61 B:30
Impresion Impresién
C:0 M:96 Y:53 K:0 C:20 M: 100 Y: 14 K:3
Web Web
R: 230 G:26 B:80 R: 196 G:8 B: 113

Tipografia

llustracion 34 Tipografia 1

FUENTE TiPOCRAFiCA PRINCIPAL

KiDQ ZONE

Kids Zone

Es una fuente en capas, inspirada en el mundo alegre de los
nifios coloridos. Las caracteristicas Unicas lo hacen adecuado
para varios propdsitos, como citas, disefios de camisetas, vo-
lantes, libros, etiquetas, logotipos y cualquier otro disefio que
necesite un toque divertido.

APCDEFEHIJKLMNNOPOROTUVWYXYZ

(2

)
llustracién 33 Tipografia 2

FUENTE TiPOCRAFiCA PARA DOCUMENTO?

Century Gothic

Century Gothic

El creador de la fuente Angel Koziupa y Alejandro Paul, y dise-
fada para Monotype Imaging en 1991.

Es una fipografia geométrica sin serif, similar a la ITC Avant
Garde en su geometria pura, y no posee la sutil variacion en el
grosor del trazo como en cualquier Futura o Twentieth Cen-
tury.

abcdefghlJKLMNNOPQRSTUVWXY
4

abcdefghijklmniAopqgrstuvwx

o
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En cuanto a la tipografia se escogi6 dos para titulos y para textos o documentos. Se considero tipografias
legibles y faciles de compresion de los nifios ya que estas provocan movimiento, diversion, pero

principalmente ataren al nifio, se evito tipografias con serifa ya que esto puede causar desorden en el nifio.

Trazos propuestas

El tamafo que tendran los trazos de cada personaje es de 4 puntos y 2 puntos de grosor para su estructura

y siempre sera de color negro.

La propuesta de disefio para la creacion del material didactico se basé en trazos que terminan con las
esquinas redondeadas debido a que segun el CEl (Escuela de Disefio y Marketing - Madrid) estas evocan la
perfeccion, lo infinito puesto que nunca termina. También es sinénimo de protecciéon, movimiento y

adaptabilidad. En algunos ambitos también es utilizado para transmitir vida social y creatividad.

Trazos Animales
llustracién 35 Trazo animal 2 puntos

TAMANO DE TRAZO

Animales, en el rango de una hoja A5, Aé el trazo sera de 2
puntos.

3cm écm

5cm

A
T
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llustracion 36 Trazo animal 4 puntos

TAMANO DE TRAZO

Animales, en el rango de una hoja A4, A3, A2, Al el trazo serd de

4 puntos.
16cm g

16cm

1
I
25cm

Trazo Nifa - nifio
llustracion 37 Trazo personaje 2 puntos

TAMANO DE TRAZO

Personajes de profesiones dentro del rango de una A5, Aé el

trazo serd de 2 puntos
6cm ;

5cm

10cm
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llustracion 38 Trazo personaje 4 puntos

TAMANO DE TRAZO

Personajes de profesiones, en el rango de medidas de A4, A3, A2,

Al el frazo es de 4 puntos.

10cm 15cm

17cm

25cm

M

Trazo letras
llustracion 39 Trazo vocales 2 puntos

TAMANO DE TRAZO
Vocales dentro del rango de una A5, Aé el frazo serd de 2 pun-
tos.
3cm 6cm
I — l {

5cm

10cm

/N
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llustracion 40 Trazo vocales 4 puntos

TAMANO DE TRAZO

15cm

17cm
25cm

o

llustracion 41 Trazo numeros 2 puntos

Trazo Niimeros

TAMANO DE TRAZO
NUmeros dentro del rango de una A5, Aé el trazo serd de 2
puntos.
3cm . 6cm .
pP— f {
— — —
€
Q
wn
€
= 8]
=

2
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llustracion 42 Trazo niimeros 4 puntos

TAMANO DE TRAZO
NUmeros en el rango de medidas de A4, A3, A2, Al el trazo es
de 4 puntos.
10cm 15cm
Ao e P

17cm

25cm

/N

Primera Propuesta

Linea Grafica: Cada juego didactico tendra un nombre el mismo que ayudara a diferenciarlos, pero con
tendran el mismo objetivo en reforzar en el &mbito de la Terapia del Lenguaje

Primera propuesta

La primera propuesta se basaréa en reforzar el aprendizaje de las profesiones, la cual consiste en colocar tres
elementos visuales que representan a la profesion que la maestra mencione.

Ademas, el alumno debera decir la palabra escrita que se encuentra acompafiado de una sombra que
representa a cada elemento perteneciente a la profesion. Este juego lleva como titulo

“APRENDIENDO CON LAS PROFESIONES”
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llustracion 43 Juego 1

Formato A3

TAZA OARTEN oLLA

P e =
2

Segunda Propuesta

Esta propuesta ayudara en el desarrollo de pronunciacion de las figuras, en el cual los nifios puedan

diferenciar una figura de la otra, a través de la creacion de un paisaje con figuras que ellos puedan colocar.

El alumno debera recortar y colocar cada figura en el lugar que corresponda.

Este juego lleva como titulo
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“PAISAJE CON FIGURAS”.

llustracion 44 Juego 2

Tercera Propuesta

Consiste en el desarrollo y refuerzo de las consonantes como vocales, nimeros, animales, para conseguir
un buen pronunciamiento y de esta manera lograr que los nifios tengan una mejor comunicacion con las
personas de su alrededor. El juego consiste en avanzar casillas tirando un dado, ademas en cada cacilla el

alumno debera decir el nombre del animal o vocal en el que se encuentra si el nifio no pronuncia
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correctamente debera retrocedes 2 casillas, ademas el juego tendra casillas esquineras (reto) en la que el
nifio debera realizar actividades como brincar, bailar.
Este juego lleva como titulo

“PASITOS AL SABER”.

llustracion 45 Juego 3
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Esta juego esta conformado por 26 piezas de las cuales 10 tendran animales, 6 vocales, 8 casilla de reto y
1 pieza de inicio y 1 de fin. Tendréa diferentes tipos de armado y si el usuario desea podra utilizar todas las

piezas o cierta cantidad de la misma.

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

(Grafica de Gantt) Se presentan las actividades desarrolladas durante la investigacion y el tiempo que

demando su realizacion.

CRONOGRAMA

Meses Nov Dic Ene Feb Marz

Recoleccion de

informacion

e .....

Investigacion

e .....
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Propuesta

Prototipo

Implementacion

Conclusiones y

Recomendaciones

Resumen'y

Agradecimientos

Bibliografia
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CONCLUSIONES

El objetivo general de nuestro proyecto de tesis era crear material didactico como refuerzo en la terapia del
lenguaje dentro de la materia de lenguaje y comunicacion, en nifios de inicial 2 con un rango de edad de 4 a

5 afos, para la escuela Fiscal Luis Roberto Bravo en la ciudad de Cuenca.

Nos basamos en un marco tedrico, en la cual fueron definidos los temas de investigacion sobre como reforzar

la terapia del lenguaje a través del material didactico en nifios de 4 a 5 afios.

Después, se eligié una metodologia para desarrollar material didactico. A través de los resultados obtenidos

se realiz6 un trabajo de analisis profundo para verificar si cumplian los objetivos establecidos

Para el desarrollo de material didactico que se pueda crear en el futuro se realizé un manual en el cuan esta

especificado la linea grafica que llevara el material didactico para la escuela Fiscal Luis Roberto Bravo.
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RECOMENDACIONES

En base a la linea grafica del manual se podria realizar la creacion de juegos futuros.

Digitalizar el manual para que se trabaje de manera virtual.
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ANEXOS

MANURL iINOTRUCTIVO
AVENTURRA? POR FL LENCURJE
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iNTRODUGCION

Este manual representa la linea grafica, en la cual se explica la
estructura que tiene la creacidn de los personajes, vocales, numeros,
figuras, profesiones, animales y los juegos en las que se aplicara
como objetivo el refuerzo de la terapia del lenguaje en los ninos de
segundo de inicial, este material didactico se lo denomino como
aventuras por el lenguaje ya que el nino aprendera dentro de la
materia lenguaje y comunicacion.

Este manual consta con la explicacion de medidas, grosor de

los trazos y paletas cromaticas que llevaran cada personaje
perteneciente al material didactico creado para el aprendizaje de los
niNo y ninas, acompanada de fuentes tipograficas para la redaccion
y explicacion que tendra cada juego.
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TRAZOS

El tamano que tendrdn los trazos de cada personaje es de 4 puntos y
2 puntos de grosor para su estructura y siempre sera de color negro.

La propuesta de diseno para la creacion del material diddctico se
basd en trazos que terminan con las esquinas redondiadas debido
a que segun el CEl (Escuela de Diseno y Marketing - Madrid) estas
evocan la perfeccidn, lo infinito puesto que nunca termina. También
es sindbnimo de proteccion, movimiento y adaptabilidad. En algunos
dmbitos también es utilizado para transmitir vida social y creatividad.
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AMBIENTES




PRI®AJES

En los fondos de todas las propuestas que contenga los temas como

profesiones, animales, vocales, nimero, figuras su ambiente no llevard
ningun fipo trazo.
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CROMATICA



PRIMERR PALETR CROMATICA
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GECUNDA PALETR CROMATICH
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TERCERA PALETR CROMATICH
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M:100% G:10%

Y:15%  B.113%
K:3%
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TIPOCRAFIA



FUENTE TiPOGRAFieA PRINCIPAL

KiDQ ZONE

Es una fuente en capas, inspirada en el mundo alegre de los ninos
coloridos. Las caracteristicas Unicas lo hacen adecuado para

varios propodsitos, como citas, disenos de camisetas, volantes, libros,

etiquetas, logotipos y cualquier otro diseno que necesite un toque
divertido.

ARCDEFCHIJKLMNNOPOQROTUVWYXYZ
1234567990

S
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FUENTE TiPOCRAFI®A SECUUNDARIA

Century Gothic

El creador de la fuente Angel Koziupa y Alejandro Paul, y disehada
para Monotype Imaging en 1991.

Es una tipografia geomeétrica sin serif, similar a la ITC Avant Garde en
su geometria pura, y no posee la sutil variacién en el grosor del trazo
como en cualquier Futura o Twentieth Century.

abcdefghlJKLMNNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnnopqgrstuvwx

1234567890

S
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CARRCTERICTICNS

FORMA CARRCTERIOTICN?

Cabeza # 1

Cabeza # 2

Ojos

Boca

89



CARACTERICTICAS

FORMA CARRCTERISTICAS

Cuerpo #1

‘ Cuerpo #2

Brazos

Patas

A\
S
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CARACTERIOTICAS

FORMA CARACTERICTICAS

Alas

Patas

N



TAMANO DE TRAZO

Animales, en el rango de una hoja A5, Aé el trazo serd de 2 puntos.

5cm

3cm |

é6cm

10cm

o
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TAMANO DE TRAZO

Animales, en el rango de una hoja A4, A3, A2, Al el trazo serd de 4

puntos.
10cm | | l1é6cm |
|

16cm

|
|
25em

93



CONSTRUCCION







COMPORiCiON

. ojos I cabello
B orejos B orozos
. boca . patas
B cabeza L] cuerpo

a
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CABALLO

Distintivo

- Cola

- Pelaje(trazo 1p)

- Casco patas

- Orejas pequenas

C:0% M:59%
‘ Y:69% K:0%
R:240% G:130% B:62%

C:24% M:71%
‘ Y:100% K:17%
R:173% G:86% B:23%

S
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GATo

Distintivo

- Bigote

- Garras

- Orejas grandes

C:0% M:59%

‘ Y:69% K:0%
R:240% G:130% B:62%

C:24% M:21%
. Y:34% K:4%
R:199% G:191%

B:170%

2
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Distintivo

- Manchas

- Cola

- Cuernos

- Orejas pequenas

C:0% M:59%

O Y:69% K:0%
R:240% G:130% B:62%
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eALLo

Distintivo

- Cresta

- Alas
C:0% M:38%
Y:93% K:0%

R:248% G:171% B:20%

C:0% M:60%
Y:95% K:0%

R:240% G:125% B:25%

C:0% M:86%
Y:93% K:0%

R:23% G:61% B:30%

C:97% M:67%
Y:20% K:5%

R:2% G:82% B:139%

o
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poLlo

Distintivo

- Manchas

- Cola

- Cuernos

- Orejas pequenas

C:0% M:38%
Y:93% K:0%

R:248% G:171% B:20%

C:0% M:60%
Y:95% K:0%

R:240% G:125% B:25%

=
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OVEJA

Distintivo

- Orejas pequenas

- Pelaje en la parte
superior de la cabeza

7

C:0% M:59%
Y:69% K:0%
R:240% G:130% B:62%

C:9% M:4%
Y:31% K:0%

R:238% G:236% B:194%
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CERDO

Distintivo

- Manchas

- Cola

- Cuernos

- Orejas pequenas

C:0% M:59%

Y:69% K:0%
R:240% G:130% B:62%

C:0% M:96%
Y:53% K:0%

R:230% G:26% B:80%

S

104



CHiIvo

Distintivo
- Cuernos
- Orejas pequenas

C:0% M:59%
Y:69% K:0%

R:240% G:130% B:62%

C:24% M:71%

Y:100% K:17%
‘ R:173% G:86% B:23%

S
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LEON

Distintivo
- Cuernos
- Orejas pequenas

C:0% M:59%
Y:69% K:0%

R:240% G:130% B:62%

C:0% M:38%
Y:93% K:0%

R:248% G:171% B:20%

C:24% M:21%
Y:34% K:4%

R:199% G:191% B:170%

S
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0%0

Distintivo
- Orejas grandes
- Panza

C:0% M:59%

‘ Y:69% K:0%

R:240% G:130% B:62%
C:0% M:60%
Y:95% K:0%

R:240% G:125% B:25%

S
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CARACTERIOTICAQ

FORMA CARACTERISTICA

Cabeza
NiNo

Cabeza
nina

Ojos

Boca
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CARRCTERICTICAS

FORMA CARRCTERISTICA?
Nariz

Manos

Manchas
para el
rostro

Cuerpo

Pies
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CARRCTERISTICAS

FORMA CARACTERISTICA?
Cabeza
NiNoO
Cabeza
nina

S
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TAMANO DE TRAZO

Personajes de profesiones dentro del rango de una A5, Aé el
trazo serd de 2 puntos.

3cm é6cm

5cm

10cm
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TAMANO DE TRAZO

Personajes de profesiones, en el rango de medidas de A4, A3, A2,
Al el trazo es de 4 puntos.

10cm 15cm

17cm

25cm
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NiNA

17x

10x

17
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CARRACTERISTICAS

FORMA CARRCTERICTICAS

g = P Cejas

v Boca

S
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TAMANO DE TRAZO

NUmeros dentro del rango de una A5, Aé el trazo serd de 2 puntos.

3cm é6cm

5cm

10cm

o
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TAMANO DE TRAZO

NUmeros en el rango de medidas de A4, A3, A2, Al el trazo es de 4
puntos.

10cm ) ) 15cm

/-"\ /_;\

17cm

25cm

S
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FORMA CARRCTERICTICAS

Rectdngulo

Circulo

. Cuadrado

Tridngulo

e
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CARRCTERICTICAS

FORMA CARACTERISTICAS

\ Cejas

‘ O -

S
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TAMANO DE TRAZO

Vocales dentro del rango de una A5, Aé el trazo serd de 2 puntos.

3cm 6cm

—— | |
TN

5cm

10cm
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TAMANO DE TRAZO

La vacales en el rango de medidas de A4, A3, A2, Al el trazo es de 4

puntos.
15cm

/‘\’\

10cm

17cm
25cm

fa
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ORJETiVO DEL JUEGO

Desarrollo de pronunciaciéon en los ninos como refuerzo para el
aprendizaje de las profesiones mediante elementos que usa cada
persona dentro que desempena.

INSTRUCCIONEQ

1. El alumno deberd colocar cada pieza dependiendo a la profesidon
que corresponda.

2. Cada profesion tendrd 3 piezas correspondientes a cada carrera.
3. Cada casilla en donde tendrdin que colocar la pieza, estard
representada por una sombra para ayudar a descifrar al nino donde
va cada figura.

4. Ademds, deberd pronunciar la palabra que estd en la parte
superior de cada sombra perteneciente a cada herramienta.

fa
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PERSONAJES




DOCTOR

C:64% M:0%
Y:11% K:0%

R:76% G:192% B:223%

C:99% M:89%
Y:47% K:66%

R:21% G:25% B:46%

‘ . ‘ C:24% M:71%

Y:100% K:17%

R:173% G:86% B:23%

o
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CHEF

C:64% M:0%
Y:11% K:0%

R:76% G:192% B:223%

C:99% M:89%
Y:47% K:66%

R:21% G:25% B:46%
C:24% M:71%
Y:100% K:17%

R:173% G:86% B:23%
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POLiciR

C:64% M:0%
Y:11% K:0%

R:76% G:192% B:223%

C:99% M:89%
Y:47% K:66%

R:21% G:25% B:46%

C:0% M:38%
Y:93% K:0%

R:248% G:171% B:20%
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PINTOR

C:0 M:95 Y:53 K:0

‘ R:230 G:34 B:81

C:64% M:0%
Y:11% K:0%

JR.76% G:192% B:223%

C:99% M:89%
Y:47% K:66%

R:21% G:25% B:46%
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iMPLEMENTOQ QUE USA UN DOCTOR

4 )
Curita
4 ~
Termdmetro
e R
Ambulancia

S

8cm
D

8cm
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iMPLEMENTOQ QUE USA UN CHEF

s

Taza

Sartén

Olla

8cm
D

8cm
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iMPLEMENTO? QUE USA UN POLitiR

4 )
Esposas E‘|V
O
[o0]
F—
8cm
\_ J
4 )
Pistola
Carro
Policia

0
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iMPLEMENTOQ QUE URA UN PiNTOR

Colores
<8 R
Lapiz
\_ J
/ Pincel
\_ J

/N

8cm
D

8cm
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DOCTOR

, A

CURITA

TERRMOMETRO

/-

S

Formato A3

AMBULANCIA

145



CHEF




Formato A3

ESposRe _ pisrold PATRULLA

oy P
P
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PINTOR

Formato A3

COLORE? Lipiz PiNeEL

LA

S
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OBJETiIVO DEL JUEGO

Desarrollo de pronunciacion de las figuras geométricas en los nifos,
ayudandoles a diferenciar una figura de otro, a través de la creacion
de un paisgje.

iNSTRUCCIONER

1. El alumno deberd recortar cada figura.
2. Una vez recortada deberd pegar cada figura en su lugar
correspondiente.

=
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CARRCTERISTICAS

FORMA CARRCTERISTICAS

Cuadrado

Estrella

Circulo

Tridngulo

>O% (0

Rectdngulo

S
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ARBOLER

[ ——— ( ———
| | | I
I 3cm I3cm
I_ _— |_ __In
3cm 3cm
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CASAS

155



CARRO

7 cm

2cm

9cm

8cm

6cm

84
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ORJETiVO DEL JUEGO

Desarrollar y reforzar consonantes como vocales, niUmeros, animales
pero generalmente su pronunciacion, ademdas la comunicacion del
nino con las personas de su alrededor.

INSTRUCCIONES

1. Colocarse en la casilla de inicio

2. Lanzar el dado

3. Avanzar a la casilla correspondiente

4. Pronunciar sonido de animal, nombre de la figura, numero es de la
casilla correspondiente.

5. Sinoreconoce deberda retroceder 2 casillos.

6. En la casilla esquinera (reto) el nino deberd realizar actividades
como brinca, bailar.

S
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UTIiLIDAD

El juego esta conformado por fichas relacionadas a un rompecabezas
las cuales tendrdn varias formas de armado con el objetivo de que el
nino tenga mas posibilidad de reforzar en el dmbito de la terapia del
lenguaije.

0Jo

El usuario decide si en el armado coloca

todas las fichas o utiliza cierta cantidad de las
mismas.

S
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CARACTERIOTICAS

CANTIDRD FORMA CARACTERISTICA?

1 Pieza incio

Pieza fin

Pieza camino unidn

16 positivo - negativo

Pieza curva a la derecha
Unidn positivo-negativo

Pieza curva a la izquierda
Unidén positivo-negativo

)DQE]VLJ

89
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OPCIONE2 DE ARMADO Y MAI2

163



TAMANO

30cm

ivieio (|5 (C  FiN
| 30cm | | 30cm
DIENO
iNieio FiN
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TAMANO

25cm

DISENO

165



TAMANO

VR
30cm
/
30cm

166



TAMANO

20cm

20 cm

CARRE DEL DADO

o
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PRCKAGING



5cm

30,7 cm

5cm

31,7cm

5cm

43 cm

o

RAPRENDIENDO
CON LA®
PROFEQIONE®

oo
%

170



5cm

30,7cm

S5cm

31, 7cm

3cm

3cm

5cm - 43 cm
Ll

o

PRI®RJE

k i i
3cm 3cm 43cm
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JUEGO? Y APRENDIZAJE
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