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RESUMEN

Se pretende con este trabajo o proyecto disponer de la informacién impactante para la empresa de
‘Magazine”, de crear un sitio web aplicando criterios de marketing y con ayuda de la metodologia scrum
entregar un producto final en corto tiempo con determinados detalles propuestos al principio del trabajo. Para
su elaboracion se obtuvo informacién de primordiales fuentes como por ejemplo tesis de grados, plataformas
de ayuda y documentacion secundaria dada por la empresa, toda la informacion que se recopil6 es de
acuerdo con la publicidad para una empresa mediante un sitio web. Se presenta un producto de acuerdo con
las especificaciones del cliente que en este caso en la empresa Magazine. La implementacion y creacion se
facilitd, se dio a conocer los avances del producto final mediante historias de usuarios, se explicaban
detalladamente cada actividad realizada en ese lapso de tiempo. Magazine no es una empresa que solo se
dedica a la revista con se traduce del inglés, esta empresa se empefia en los public reportajes y a la
publicidad de los pequefios negocios, que quieran darse a conocer y presentar su producto, se encarga de
trasmitir la informacion relevante tanto de entretenida y de caracter serio, visualizando que el producto de

dicho emprendimiento es de acuerdo con la informacion presentada por Magazine.

Palabras clave: sitio; marketing; entretenida; producto; empresa; publicidad
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ABSTRACT

It is intended with this project or to have the impressive information for the "Magazine" company, to create a
website applying marketing criteria and with the help of the scrum methodology to deliver a final product in a
short time with certain details proposed at the beginning of the work. For its elaboration, information was
obtained from primary sources of information such as thesis of degrees, help platforms and secondary
documentation given by the company, all the information that was collected is in accordance with the
advertising for a company through a website. A product is presented according to the client's specifications,
in this case in the company Magazine. The implementation and creation were facilitated, the progress of the
final product was made known through user stories, each activity carried out in that period of time is explained
in detail. Magazine is not a company that is only dedicated to the magazine with translations from English,
this company is committed to advertising reports and advertising for small businesses, who want to know and
present their product, is responsible for transmitting the Relevant information of both entertaining and serious
nature, visualizing that the product of said undertaking is in accordance with the information presented by

Magazine.

Keywords: site; marketing; entertaining; product; business; advertising
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INTRODUCCION

Hoy en dia nuestro entorno ha realizado un giro radical en el area de la tecnologia, muchas personas
actualmente se conectan con mayor facilidad y rapidez a un dispositivo movil sea un celular, un iPad o una
laptop para comunicarse y relacionarse con su entorno social. Por tal manera se utilizara los medios digitales
necesarios para impulsar el crecimiento del negocio, logrando posicionarse en la mente del consumidor, ya
que el entorno obliga a las organizaciones agilitar sus procesos mediante el uso de la tecnologia. Ademas,

que la empresa funciona a través de medios digitales para realizar sus operaciones comerciales.

El auge de las nuevas tecnologias ha traido consigo la evolucion de muchos soportes en la disminucion de
otros mas tradicionales. Es el caso de las revistas de papel, que han sido retiradas de su lugar por las revistas
digitales, las cuales estan siendo mucho mas utilizadas por los lectores, tomando cada vez mas fuerza, no
solamente gracias al uso que le damos a diario a nuestros Smartphones y Tablet, sino también gracias a la

infinidad de posibilidades que estas ofrecen.

Las redes sociales y los operadores digitales han cambiado la produccion al igual que el consumo de
informacién periodistica. En la actualidad, los lectores tienen acceso a una gran cantidad de informacion
ofrecida en plataformas digitales de libros, series, peliculas y documentales y ahora también prensa escrita,

por la que si parecen estar dispuestos a pagar.

Hoy en dia, un negocio que no se encuentra en Internet es como si no existiera, asi de simple. Por eso es
importante que su empresa aparezca en Internet y tenga un sitio web para que sus clientes o futuros clientes

puedan mantenerse informados.

17
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Hoy en dia, el mejor escaparate para su negocio es Internet. Se estima que, para fin de afio, los usuarios de
Internet en todo el mundo llegaran a los 3 mil millones. El mercado se ha vuelto cada vez mas globalizado y
la competencia se ha vuelto mas intensa. Eso si, ese juego ya tiene su pagina profesional. Su imagen
corporativa y su sitio web son la cara visible de su marca. Por eso deben estar actualizados y ser potentes.
La pagina web agrega valor a nuestros productos y / o servicios, también nos ayuda a promocionar nuestros
servicios y / o promociones a los clientes, pero también nos ayuda a adquirir nuevos clientes y ahorrar

muchos costos de publicidad.

OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

Objetivo general

Desarrollo de un sitio web utilizando un Plan de Marketing y Branding para la empresa Magazine de la ciudad

de Cuenca, afio 2021

18
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Objetivos especificos

- Desarrollar una plantilla del sitio web, para mostrar las especificaciones y caracteristicas necesarias

para la empresa “Magazine” de la ciudad de Cuenca.

- Generar el sitio web usando los criterios de Marketing y Desarrollo de Software aprendidos para

culminar con la realizacion del sitio y aplicarlo en la empresa “Magazine” de la ciudad de cuenca.

- Aplicacion de la metodologia Scrum en el desarrollo del proyecto.

- Generar el codigo QR para ingreso al sitio web mediante herramientas en linea ya establecidas

(qrcode-monkey).

Preguntas de investigacion

¢ Un sitio web es necesario para una empresa?

¢ Cuales son los benéficos de tener un sitio web en una empresa?

¢ Como se puede mejorar o facilitar el ingreso a los sitios webs?

¢ Qué efecto tiene los cddigos QR para las empresas?

19
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JUSTIFICACION

“Magazine” hace parte de este nuevo grupo de medios integradores y especializados hacia un area de
conocimiento detallada, en este caso hacia el marketing, la comunicacién, la publicidad y las RR. PP,
aportando al sector no solo un medio de comunicacion mas, si no un producto que consolida las nuevas

tecnologias, las redes sociales, el conocimiento y las relaciones profesionales.

“Magazine” necesita aplicar un plan de marketing y un sitio web que permita entender a los clientes sobre
las tendencias en medios digitales que motiven la compra de espacios publicitarios, articulos periodisticos y

periodismo en marketing digital, reflejando en su entorno como facilita el conocimiento de todo lo que quiere
20
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brindar Magazine a sus clientes, que permitan alcanzar un nivel de ventas de la revista “Magazine”, al menos

del 20% en el préximo afio.

Este proyecto aporta un valor practico y esto se ve reflejado en la productividad empresarial; teniendo en
cuenta que uno de los problemas mas comunes que enfrentan los emprendedores en su quehacer diario, es
el determinar como asegurar la aceptacion o éxito de un servicio nuevo en el mercado. Ademas, la

investigacion brindara la oportunidad de hacer.

Magazine no es solo una revista es una empresa que se dedica a hacer que tu emprendimiento tenga la
publicidad requerida, dando ha conocer que beneficios tienen el trabajar con nosotros, presentamos
productos reales que permitan a los clientes tener confianza en el emprendimiento, presentando pequefios
paquetes de contenidos, dando a conocer todas las propiedades del producto y tratando que al lector le

entretenga y no que se aburra.

21
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DETERMINACION DE HIPOTESIS

Los sitios web son de mucha utilidad al momento de brindar informacién o almacenarla, las grandes
empresas cuentan con un sitio web, les ayudan para dar informacién al cliente sobre la empresa, que les
pueden ofrecer, también su experiencia en el ambito laboral, y los beneficios que puede la persona adquirir
si contrata los servicios que brindan. Tener un sitio web de una empresa o emprendimiento, les facilita al
momento de dar la informacion con claridad y seriedad al cliente, de este modo la persona visualizara la
informacién que necesita y no la que no le servird de nada, dependiendo del objetivo de lo que quiera

contratar.

Un cddigo QR es muy llamativo para el publico, debido que es una nueva tecnologia no de ahora, pero no
es aplicado en todos los ambitos laborales, nos facilita al momento de querer ingresar a un sitio web o

también al querer adquirir cualquier tipo de informacién.
22
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Magazine es una empresa, que no solo se dedica a las revistas, como se traduce la palabra, es una
organizacion que brinda publicidad a pequefios emprendimientos dando diferentes servicios que estén de
acuerdo con lo que la persona puede pagar. Lo que quieren plasmar es seriedad y productividad en sus
trabajos, notando que lo que quieren vender es algo en concreto y mostrando una pequefia informacién del
producto, siendo entretenido para el publico en general. Con el sitio web quieren dar a conocer de que trata

Su empresa, sus experiencias y a lo que se decida.

CAPITULO |

PROBLEMATICA

La idea de la Sra. Vazquez nace por una necesidad econdémica a raiz de la pandemia ocasionada por el
covid-19, ademas de su habilidad y experiencia en el desarrollo periodistico, comenzé con este concepto
con una indagacion de suplementos especializados, en lo cual anteriormente ya habia tenido practica en el
diario “La Prensa”, con esta investigacion surgié una motivacién por parte de la Sra. Catalina Vazquez para
quedarse con esta nocién, desde ahi fue mentaliza dora para las paginas de empresas y negocios para el
diario “La “Prensa” y “Vida Social’. Las practicas en ventas y publicidades hicieron que desarrollara mucho

mas este plan para desarrollar “Magazine. Barrios, emprendimientos y mucho mas”.

La Sra. Vazquez se mantiene con su empresa alrededor de 11 meses, tiempo en el cual ha ido trabajando
de manera remota, sin definir politicas, objetivos, su razén de ser, la proyeccion a futuro y tampoco tiene

fortaleza en su imagen corporativa.

23
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La misma emprendedora es quien se encarga de realizar todo el proceso de ventas, gestionar la
comercializacion del servicio con diferentes negocios, y la realizacion de los articulos periodisticos, debi6 a
que no cuenta con personal para la venta ni fortalece negociaciones con distintos establecimientos con su

servicio.

“Magazine”, no cuenta con un adecuado manejo en redes sociales, no cuenta con adecuadas estrategias de
espacios publicitarios para sus usuarios y tampoco con un sitio web que pueda presentar como empresa,

con la necesidad de presentar lo que en si representa magazine y como se pude incorporar al &mbito laboral.

CAPITULOII

MARCO REFERENCIAL.

A través del disefio del sitio web, hotel sol y mar ha creado una ventana mas amplia turistas que quieran
visitar o visitar el estado de Montafita. Existe un sitio web que les permite encontrar informacion antes de
es0, lo que sera beneficioso para los propios turistas. Viaja porque no tendras una habitacion facil durante la
temporada. las encuestas que realiza brindan informacion y requieren que los visitantes quieren aparecer en
el sitio como usuarios. Existen varios sitios web que brindan servicios para la creacion de sitios web a través
de plantillas. Pero la mejor manera es crear su propio codigo y proporcionar el estilo responde al gusto del

propietario o al gusto del disefiador. (Roosevelt Daniel et al., 2019)

El “Disefio y desarrollo de una plataforma Web para promocionar sitios turisticos comunitarios en Ecuador”,

da a conocer el desarrollo se una pagina web para promocionar los | abundantes lugares y servicios que

24
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proporciona el ecuador, este trabajo esta orientado al turismo comunitario en el Ecuador. La pagina web
tienen como objetivo potenciar los lugares y los servicios de cada provincia, para ayudar a locales proco
promocionados 0 desconocidos para los turistas, el usuario podré registrar lugares donde quiera visitare, se
tratard una ruta para poder llegar y su ubicacion actual, dando a conocer los servicios de alimentacion,

hospedaje y actividades que tengas en la region. (Arias Soto et al., 2021)

Para la microempresa “PC con Android” ubicada en la provincia de Cotopaxi se desarroll6 un plan de
marketing, debido a que la empresa desde sus comienzos de sus actividades en 2014, no ha implementado
planes de Marketing, por el desconocimiento de las estrategias de ventas. EI motivo del no llevar un plan es
por los altos costos que pagan al contratar un profesional. El objetivo del proyecto es promocionar los
servicios de soporte técnico informatico que da la microempresa, comercializarlos ejecutarlos y publicarlos,
dandoles un avance a ingresar a un gran mercado laboral en el futuro. (Ing. Cueva Quintana Jostin Israel,

2021)

En el negocio de “Capilar Center”, se implementd un sitio web, debido que al internet y las herramientas que
ahi, de forma sencilla se centra en la implementacién de un sitio, para mejorar la accesibilidad y interaccion
para los usuarios, en toda organizacion o negocio debe haber el personal capacitado para el manejo de las
tecnologias y tener ventajas en el mercado. El sitio web muestra a los usuarios o clientes frecuentes los
paquetes de tratamiento y también la visualizacién de fechas asignadas para agendar citas previas.

(Mendoza Cabrera et al., 2020)
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MARCO TEORICO

2.2. Historia de la empresa “Magazine”

El negocio de la Sra. Vazquez surge por una necesidad econdmica a raiz de la pandemia ocasionada por el
covid-19; comenzd con este concepto con un sondeo de marketing digital, como un interés y fascinacion por
el tema, a raiz del conocimiento descubierto se genera una mayor atencion hacia €l. En consecuencia, se
adentr6 en este mundo con cursos que le ayudaran a desarrollar mas el entendimiento. También realiz6
actividades de marketing en paginas de empresas y negocios para el diario “La “Prensa” con sus secciones
especializadas en las paginas: “Vida Social” y “Empresas & Negocios”, también colaboro con la revista
Emprendedores y Opinién Internacional. Las practicas en ventas, publicidad y gestion de proyectos en
comunicacion comercial on-line, hicieron que desarrollara mucho més esta visualizacién de una Agencia de
Marketing Digital. A partir de este punto la Sra. Vazquez crea las Fan pagues “Magazine”, “PubliPlatino” y
“Emprendimientos Juveniles” de comunicacidn con otras organizaciones para el manejo de redes sociales.

La empresa trabaja a través de la plataforma web con sus usuarios, por lo cual no cuenta con un local fisico.

2.2.1. Actividad de la empresa

Magazine, suplemento especializado en tematicas comerciales, actualmente ofrece espacios publicitarios en
eventos publicos y privados, y publirreportajes comerciales para potenciales clientes en general. También
cuenta con un Mapa Comercial con el objetivo de difundir el turismo de los negocios del barrio de la localidad

y del pais.
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La agencia de marketing digital “PubliPlatino” ofrece por el momento:

[*IPromocionar su Marca en paginas con alto trafico de su publico objetivo en redes sociales y publicacion

publicitaria de su negocio.

[*IPublirreportajes en el medio de comunicacion digital.

[*[Difusién del Mapa Comercial.

I*IVideos de historias mencionadas en las herramientas digitales.

I*|Entrevistas on-line en Aquicitonomas tv digital y promocion publicitaria.

[*IEdicién de la revista en Insuu o linea.

[*ISeguros de contar con su participacion

EL MARCO CONCEPTUAL

2.1.1. Publicidad

Segun el libro escrito por (Begofia Gomez Nieto, 2017) actualmente, nadie duda de que las actividades
publicitarias son uno de los principales motores econdémicos de la sociedad capitalista. Esta es una actividad
que mueve mucho dinero, existe absolutamente en nuestras vidas, y es parte de nuestra vida diaria. Y si nos
detenemos a pensar sera impensable ciertos medios pueden sobrevivir sin inversion publicitaria. Ha habido

muchos debates sobre si la publicidad es buena o mala para la sociedad.
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Los anuncios convierten objetos de cualquier cosa en simbolos de productos, es decir, lo que compran los
consumidores no es el producto en si, sino o que representa. A veces nos transmite este mensaje de manera
brillante y extraordinaria, como ejemplos de esos trabajos fabulosos y esos lugares reales, son las obras de

arte a lo largo de la historia que nos llaman mucho la atencién.

Las personas al adquirir un producto por primera vez, ellos nunca lo compran por su sabor o sus resultados,
debido a que no lo han comprado nunca, se compra o se consume por lo llamativo del objeto o servicio. El
producto es llamativo por las imagenes o colores que se utilizan, y se aplican colores que resalten de la

empresa.

La autora (Insausti, 2020) da a conocer que en general, la publicidad es una forma de comunicacion
destinada a incentivar o incrementar el consumo de productos o servicios, promocionar nuevas marcas o
mejorar la imagen o el posicionamiento de marcas existentes. En resumen: es comunicacidn para servicios

de marketing.

2.1.2. Publicidad online

La publicidad online ha experimentado enormes cambios desde el nacimiento de la web 2.0. Gracias al
desempefio de la publicidad nativa se ha logrado un desarrollo favorable para el ambito laboral, se ha
fortalecido la tendencia a utilizar equipos de tecnologia de acceso a Internet, el interés de la industria de la
publicidad en las redes sociales porque permiten a las empresas que sus marcas estan mas cerca de su

audiencia y mejoran sus oportunidades comunicar.
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Vale la pena mencionar que la primera publicidad en linea de la Web 2.0 fue una vez intrusiva y no muy sutil,
con el tiempo, este tipo de publicidad se ha ido reduciendo, se ha convertido en un anuncio recomendado,

que es un resultado de evaluacion del anuncio.

Comportamiento del usuario en Internet “Google" también ha colaborado con esta segmentacion a través de
publicidad en aplicaciones. Este tipo de publicidad se compone de palabras clave en los motores de

busqueda e instalan cookies en la computadora del usuario (Quijandria, 2020).

Debido a la revolucién tecnoldgica, la publicidad ha ampliado su visidn creativa del mundo online y ha
proporcionado a las empresas una mayor visibilidad al permitirles transmitir objetivos en sus mensajes

publicitarios o simplemente las estrategias de la empresa para diferentes productos.

En el mundo digital las empresas en su mayoria creen que es una mejor y nueva opcién de llagas a los
clientes, por lo que necesariamente se realizan encuestas con el objetivo de recaudar informacién sobre
distintos temas, en la revista “Publicidad digital afecta a los jovenes que se consideran nativos digitales” dan
a conocer una investigacion de que provoca o causa la publicidad digital en los jovenes. Lo que se cree que
este tema de mercado tiene una mayor presciencia en las redes sociales y es una herramienta facil de usar

(Mendoza Pacheco, 2017).

21.3. Marketing

. El marketing digital se esta convirtiendo en una nueva forma de negociar a escala global sin Necesidad de

pertenecer a trabajos tradicionales, donde los horarios estrictos suelen ser una carga la mayoria de la gente.
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Todo el mundo sabe que existen diversas herramientas en Internet que pueden facilitar el contacto
instantdneo con las personas. alguien. Facebook, Pinterest y otras redes proporcionan este mecanismo
esencial para poder crear y negociar en esta nueva era de la informacion, utilizando varios sistemas para

atraer y rastrear clientes (Selman H., 2017).

Muchas empresas de éxito en el mundo se han cerrado con solo una computadora portatil. Generar ingresos
en Internet no es facil, pero es posible y es una aventura apasionante. alguien Trabaja duro y realmente
quieres mejorar puedes ganar miles de dolares en Internet, poco a poco puedes crear tu y tener
automaticamente su propio sistema de ventas, asi se utilizaran estrategias de prospeccion y seguimiento,

que son muy utiles si te esfuerzas en aplicarlas.

2.1.4. Internet

Alrededor del mundo ha cambiado después de que llegara de manera masiva el internet, asi todas las
personas pudieron permitir tener acceso a él, su introduccidn ha sido significativa en el habito organizacional
de las personas. El Internet tiene muchos puntos a favor y todavia algunos adversos defectos hacia los

mayores.

El internet fue creado para toda la poblacién en general, aun que se encuentren en puntos geograficos
lejanos, asi esto permitira a las personas que se saluden, conversen, y conozcan de noticias sin considerar
la distancia que se separan entre ellos. También fue un beneficio al momento de dar un servicio, se

encontraran mas cerca de los posibles compradores o proveedores. El internet es una red que nos permite
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la conexion entre computadoras mediante protocolos como: TCP, IP y HTTP estos son para la conexion de

comunicacion de red.

Enlailustracién1. representa lo que se encuentra al momento de navegar en el internet, también dispositivos
que se pueden conectar entre si, por ejemplo, se encuentre el simbolo de una casa que hace referencia, a
que podemos también automatizar nuestro hogar con ayuda de una herramienta llamada el internet,
visualizamos muchos mas simbolos, cada uno representa al objeto que podemos conectarnos atreves de un

protocolo.

llustracion 1.El internet

2.1.5. Sitios web.

. Necesidad de desarrollar aplicaciones informaticas que sean faciles de implementar La tarea del usuario se
ha convertido en el factor decisivo para la mayoria Disefiador/Desarrollador Web. Muchas organizaciones lo

han incorporado. Proyecte los requisitos de usabilidad en su especificacion de requisitos de software, Porque
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han establecido la importancia de desarrollar un producto "usable" Esto les ayuda a atraer a la mayoria de

los usuarios a su aplicacion.

A pesar de los esfuerzos actuales, un gran nimero de sistemas Pobres niveles de usabilidad porque estan
mas enfocados elementos relacionados con el interior del sistema, como su funcionamiento o fiabilidad, y
por tanto aspectos relacionados, como hacer que el disefio de interaccion se centre en mantener la atencion
del receptor, adaptandose a las caracteristicas especifico para cada usuario, y que muestre con mayor

facilidad y rapidez la informacién adecuada, han formado parte de un segundo plano.

Una vez que tienes el disefio web, es muy importante las optimizaciones para cargar rapido. es un factor
muy influyente para los que se conectan porque hay una tendencia clara. Espere que la pagina se cargue de
inmediato, cuando esto no suceda, al usuario la web no pudo satisfacer y se van a otra pégina de la
competencia. Con el uso de dispositivos méviles cada dia, mas y mas usuarios se conectan a Internet,
esperando una navegacion mas rapida, otra razén tan importante es la puntuacién de velocidad en la pagina
(Roche et al., 2019). En ilustracién2. visualizamos un ejemplo de un sitio web también conocida como
plantilla, estas nos facilitan el desarrollo de un sitio, ya que contiene una estructura ya realizada donde

podemos realizar cambios a nuestro gusto, sin necesidad de realizarlo desde cero.
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llustracion 2. Sitios web

2.1.6. Sitios web mas visitados en ecuador.

Segun (Del Alcazar and Lillo Bueno 2021), los sitios web o redes sociales mas visitadas en Ecuador son:

o Traductor

o Facebook

o WhatsApp

©  YouTube

o Web WhatsApp
o Google

o Hotmail

o  Gmail

o Juegos

o Wikipedia
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Live Facebook

O

o Xnxx

Xvideos

O

Pinterest

O

21.8. HTML.

Bajo el nombre HTML Dindmico, incluye un conjunto de tecnologias con dos objetivos claro: dar control total
al disefiador de paginas HTML y romper La naturaleza estatica de tales documentos. Hasta ahora, un
Documento HTML, que no se puede modificar de ninguna manera. Las hojas de estilo le permiten especificar

las propiedades de los elementos de la pagina web.

Segun (Matias Fossati 2021) los tres componentes del HTML Dindmico son:

- Hojas de Estilo
- Posicionamiento de Contenidos

- Fuentes Descargables

Con la orientacién de contenido, puede asegurarse de que las diferentes secciones, muestra exactamente
dénde quieres que aparezcan y puedes modificar su apariencia y la posicion mostrada. Usando fuentes
descargables, podemos asegurar siempre usara la fuente correcta porque podemos usar la fuente con

pagina. La ilustracion 3. Representamos un pequefio cddigo de programacion en HTML, este cddigo hace
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referencia a un navbar también cocido como menu, encontramos las paginas que esta compuesto nuestro

sitio web, cada link de referencia para ingresar a cada una de ellas.

llustracion 3. Programacion HTML

MAGAZINE
Publicidad en tu Emprendimiento

">Bienvenido:

ne.html

ex.html MAGAZINE Te ayudamos con la publicidad para tu negocio

ESQUEMA

21.9. CSS.

CSS es un lenguaje de estilo que define la presentacion, el formato y marque la apariencia de un documento,
ya sea HTML, XML o cualquier otro documento. A menudo se utiliza para dar formato visual a los
documentos. Una hoja de estilo surge de la necesidad de informacién de disefio, donde se puede Separar el
contenido de la presentacion, para que, a través de la misma fuente de informacién, Generalmente definido
por un lenguaje de marcado, proporcionando un dispositivo, servicio, contexto o aplicacién. Separacion de
contenido y forma, Composicién, colores y tipografias. El lenguaje CSS se utiliza para cambiar la apariencia
de las paginas web, desde Mida los méargenes para las especificaciones de imagen y texto (Guapi 2018). La
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ilustracidn 4. Representa un pequefo pedazo de la programacion completa de nuestro sitio, la programacion
CSS nos ayuda a visualizar una mejor forma en contendor Hero, por ejemplo, el titulo de qué color va a

verse, tamafio, lugar y posicion.

llustracion 4. Programacién CSS

~maeazL. [ B U B

s: 3fr 2Hr;

-padding-btn);

> ESQUEMA

2.1.10. JAVA SCRIPT.

JavaScript es un lenguaje de programacién utilizado principalmente para crear paginas web dinamicas. Una
pagina web dinamica es una pagina web que combina efectos, como texto que aparece y Desapariciones,

animaciones, acciones activadas al pulsar botones y ventanas Mensaje de advertencia al usuario. JavaScript
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es técnicamente un lenguaje de programacion interpretado, por lo que no es Los programas necesitan ser

compilados para ejecutarse.

En otras palabras, el programa escrito en JavaScript se puede probar directamente en cualquier navegador
sin necesidad de Se requiere un proceso intermedio. La sintaxis de un lenguaje de programacién se define
como un conjunto de reglas Al escribir el cddigo fuente del programa debe seguir las el lenguaje de
programacion adecuado. La sintaxis de JavaScript es muy similar a otros lenguajes de programacion como
Java y C.(Eguiluz Pérez 2018). En la ilustracion 5. encontramos un documento .js o también llamado
documento de java script, visualizamos cddigos que tienen como accion de poder abrir el menu y ingresar

en las deferentes paginas que se encuentran en él.

llustracion 5. Programacioén java

= document.queryS uleLfor\

ddEventListen click™, toggleMenu);
n.addEventListener » toggleMenu);
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2.1.11. Lenguaje PHP.

El lenguaje de programacion Hypertext Pre-Processor, también conocido como sus siglas PHP es unos los
mas antiguos, fue creado por la empresa PHP GROUP y se utilizo en el desarrolld de paginas y sitios webs
que utilizan base de datos, es un lenguaje que interpreta den el lado del servidor al momento de crear paginas
web dindmicas que pueden estar dentro de las paginas creadas por HTM. Es uno de los lenguajes de

programacion mas populares debido a su rapidez y facilidad de desarrollo. (Yolanda et al., 2018)

Es un lenguaje de programacion interpretado, es decir, no se compila, el codigo de procesa en un servidor y
es utilizado en el desarrollo web, para poder darle mejor calidad a las paginas y sitios. Se caracteriza por
estar encerrado entre una etiqueta de apertura y otra de cierre, un claro ejemplo de un funcionamiento PHP
es; un usuario visita un sitio web para ello introduce la direccion en el buscador, en el momento que el usuario
ejecute la busqueda, se produce una peticion al servidor y el se encargara de ejecutar el codigo de apertura

y cierre, a si mostrando el sitio web al usuario

La actualizada estructura (Yolanda et al., 2018) de PHP este compuesto por:

* Primero por una biblioteca de PHP, la cual se distribuye como un paquete de Composer. Esta proporcionara

una API e implementa especificaciones del proyecto.

* Luego se encuentran los controladores de nivel méas bajo: uno por plataforma. Estas extensiones formaran

de forma efectiva la union entre PHP, HHVM y las bibliotecas del sistema.
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2.1.12. DOMINIOS.

Los dominios de internet o web son elementos muy importantes para un sitio, pagina web o el internet.
Aparenta tener la menor relevancia, pero en realidad es por lo que ti puedes ver y visitar tiendas online,
blogs, redes sociales, bibliotecas virtuales y ver peliculas en tus sitios preferidos de la web. Sin el al navegar
por la red encontrariamos varias dificultades de encontrar lo que buscamos y tardaremos mucho tiempo en

hallar una pagina o sitio web que buscas.

El nombre de dominio es una direccion que cualesquiera personas escribe en su navegador para llegar a un
sitio o lugar en especifico. Es parecido a tu numero de cedula o huella, pero en este caso digitalmente, es
unico no se puede compartir, ni duplicar en otro sitio 0 pagina web. Para poder saber que es un dominio un

ejemplo claro es el que estamos utilizando para el sitio web www.magazinecuenca.site. En especifico los

dominios fueron creados como una forma simple de conectarnos al protocolo de internet (IP).

2.1.13. Hostings.

Un hosting o alojamiento web es un tipo de servicio que nos permite alojar sitios 0 paginas en la web 0
internet. Aloja el contenido, informacién y correos, para que puedas visualizar en todo momento sin importar
el lugar donde te puedes encontrar, ni en que dispositivo estes buscando, solo se necesita estar conectados
a internet. Ahi diferentes tipos de Hostings, cada uno se diferencia por lo que te ofrece, también por sus
precios, por ejemplo, el hosting que se utiliza para el sitio web es hostgator, este servicio te presta por un

determinado tiempo ya sea por un afio 0 por un mes. Al momento que ya realices la compra de un hosting
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web puedes alojar a varios dominios dependiendo de cuantos puedas almacenar. En la ilustracién 6. se

observa el panel ya obtenido de hostgator, también los atributos que tienen y los servicios que te presta.

llustracion 6.Hosting

HostGator = a-
e Dashboard Search our knowledge base
Hostin
E 9 Welcome, Carlos! Add Hosting
I_.'—n Marketplgcg From here you can edit your website and manage your hosting and domains.
2 Email & Offi
g Email & Office Hosting Package
Domains
@ Manage Control Panel
—] SSL Management Email Accounts
E Billing CodeGuard Backup Databases
. . SiteLock Security File Manager
magazinecuenca.site ) -
[=] support Plan: Shared / Ba Office 365 Install WordPress
o share = Weebly Builder Addon Domains
Package ID: 4382911
Manage Package
Quick Links
Manage Domains Billing History Request Migration
Transfer Domains Make a Payment Contact Support
Add a Hosting Package Manage Credit Cards
Recommended Apps if Referafriend x

2.1.14. Cédigo QR.

El cddigo QR es un tipo de barra cuadrada que en ella almacena informacién codificada, en la mayoria de
situacion son enlaces de sitios web 0 paginas y también puede contener contrasefias 0 mensajes, que
mediante la camara del celular es escaneado y reconocido, con esta accién mostrara el mensaje que se

almacena en ellos.

Los codigos QR pueden ser visualizados en cualquier lugar ya sea desde un pequefio boleto o anuncio a

estar en revistas o periddicos de la ciudad, pueden ser personalizados a su gusto, dependen para que va
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dirigido, también es un modelo de publicidad, en ellos podemos encontrar o visualizar iconos que representen
0 atraigan a las personas, en este caso llamados clientes. En la ilustracién 7. visualizamos un codigo QR
que nos llevaré al sitio web de practica de “MAGAZINE”. Al escanear el codigo nos mostrara un el URL del
sitio, permitiéndonos ingresar al mismo sin dificultades y sin la necesidad de copiar letra por letra para

ingresar al sitio de destino.

llustracion 7.Cédigo QR
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CAPITULO Il

METODOLOGIA DE INVESTIGACION

3.1 Tipo de investigacion

El tipo de investigacion es: Descriptiva — Correlacional - Aplicada, debido a que se aborda un problema en
concreto con el objeto de encontrar soluciones o respuestas que puedan aplicarse en contextos o situaciones
especificas y para lo cual es de suma importancia la descripcion de sus caracteristicas mas relevantes con

respecto a su comportamiento.

3.2 Disefio de investigacion

El tipo de disefio es: No Experimental de corte Transversal, porque la investigacion se realiza en un solo
tiempo sin manipular deliberadamente las variables y observando el fenémeno tal como se da en su contexto

natural, para posteriormente analizarlos.

3.3 Poblacion y muestra

3.3.1 Poblacién

La poblacion estara constituida por el personal que labora en la Empresa Magazine, que suma a un total de

10 personas.
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2.3.2 Muestra

La muestra sera la cantidad total de nuestra poblacién, siendo esta No Probabilistica e Intencionada.

3.4 Métodos de investigacion

El método a utilizar es el Analitico — Sintético, que consiste en la descomposicion de un todo en sus
elementos para estudiarlas en forma individual, por separado, y posteriormente integrarlas y formular una

solucién global.

3.5 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Para la recoleccion de datos e informacién en la presente investigacion se han hecho uso de las siguientes

técnicas e instrumentos de investigacion:

3.5.1 Técnicas

a) Entrevistas.

b) Analisis de Documentos.

c) Observacion.

3.5.2 Instrumentos

a) Cuestionarios.
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b) Documentos Bibliograficos.

c) Ficha de Observacion

3.6 Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Para realizar el procesamiento y analisis de datos e informacion, que sea de facil entendimiento, se ha optado
por trabajar con el programa Ms. Excel a fin de clasificarlos, registrarlos, tabularlos, analizarlos y

consolidarlos.

3.7 Tratamiento estadistico de datos

Para el analisis cuantitativo se realiz6 la estadistica de tipo descriptiva que serén resumidas en gréficos

ilustrativos y tablas.

3.8 Metodologia Scrum aplicada al proyecto.

En esta parte se detallara las soluciones de la creacion del sitio web para la empresa de “MAGAZINE”, esta
enfocado en el proceso de desarrollo con la metodologia Scrum, también en los puntos mas criticos que

sucedieron en el desarrollo del proyecto final.

3.8.1 Ejecucion del proyecto

La ejecucion del sitio web se realizé mediante la metodologia agil llamada Scrum, se utilizé al maximo su

enfoque dindmico al instante del desarrollo del proyecto, se centr en interacciones de répido resultado
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satisfaciendo al cliente con las entregas de resultados del producto evitando en un futuro problemas o un

proyecto insatisfactorio.

Roles Del Equipo

Tabla 1. Roles.
ROL PERSONA A CARGO | DESCRIPCION
PRODUCT OWNER Daniel Flores Negocia decisiones sobre el producto y su contenido.
SCRUM MASTER Carlos Bermeo Guia el desarrollo de la metodologia Scrum
EQUIPO DE DESARROLLO | Carlos Bermeo Encargado de disefiar y elaborar el sitio web.

Fuente: Elaboracién Propia
Los roles para el trabajo se definieron de acuerdo con las capacitaciones de cada persona a cargo del
proyecto, Daniel Flores se le asigno el rol de Product Owner debido a su conocimiento de la accesibilidad y
comprension de los requerimientos del cliente, lo cual el rol de Scrum Master ha estado a cargo de Carlos
Bermeo, debido a su conocimiento previo en la metodologia Scrum, y también es encargado del Equipo de

Desarrollo, porque | implica los saberes de la carrera de estudio.

Product backlog
El desarrollo del proyecto fue en base al Product backlog, la infamacién fue proporcionada por el product

Owner; captando la unica vez de ser la fuente de requerimientos para la gestion del proyecto de la empresa
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MAGAZINE. El Product Backlog es una historia de usuario es descrita de forma natural, después de

convertira en infamacion requerida y concreta.

Tabla 2. Historia de Usuario

Historial de Usuario

Id Como...

Quiero...

Para...

HOO01 Usuario

Mostrar informacion

Conocer la empresa

HO002 Cliente

Mostrar informacion

Que servicios presta

HO03 Cliente

Informacion de redes
sociales

Conocer sobre la empresa 'y
sus publicaciones

HO004 Cliente

Informacién de
ubicacion del local

Conocer donde los puede
localizar.

HO05 Cliente

Numero de la
empresa

Donde se puede comunicar

H006 Cliente Pagina de Bienvenido | Saber qué hace la empresa
Resumen de toda la | Ver lo que presta el sitio
HO007 Cliente pagina web

HO08 Cliente

Servicios que presta

Visualizar y conocer que
servicios dan.

Mostrar la
experiencia de la Ver los trabajos que ha
HO009 Empresa |empresa realizado
Empresa Conocer como creo la
HO10 Pagina de home empresa y sus dificultades.
Empresa Dar informacion de las
HO11 Personal de trabajo | personas a cargo
Empresa Informacion de
clientes mas Ver los comentarios de los
HO012 memorables clientes
Empresa Imagenes de trabajos
HO13 realizados Ver resultados
Empresa Conocer la seguridad del
HO14 Sello de sitio seguro | sitio
Empresa Inquietudes o Que fallas ahi o
problemas de los informacidn dar
HO15 usuarios informacidn de los servicios
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Empresa Mas rapidez donde puede
HO16 Cddigo QR ingresar al sitio web
Marca de la empresa
al momento de cargar
HO16 Empresa | elsitio Para dar publicidad al sitio

Fuente: Elaboracion
propia

Experiencia de usuario
Para el prototipo y desarrollo de la vista del sitio web se ha considerado afadir la metodologia empleada a
lo largo del proyecto debido a sus rapidos resultado, con el propdsito de alcanzar un producto a consideracion
del cliente, que sea usable, intuitivo, y que mejore la contribucién con el usuario. Por los comentado se

mantendra un estudio de reaccion con los clientes.

Planificacion del sprint
Los equipos de desarrollo y el Product Owner platicaron para llegar a un acuerdo a que trabajos de realizaran
y que tiempo se demorar cada una de las actividades planteadas en la historia de usuario inicial, se tomé en
las personas con la cual se va a trabajar en el desarrollo, cada item o actividades tendran su respectivo

SPRINT, seran 3 en total para desarrollar el producto final

SPRINT 1
En este primer Sprint se demoré tres semanas de desarrollo para las siguientes actividades del Product

Backlog:

Tabla3.SPRINT 1

Historial de Usuario |
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Id Como... Quiero... Para...
HOO1 Usuario Mostrar informacion Conocer la empresa
H002 Cliente Mostrar informacion Que servicios presta
Conocer sobre la empresa y
HO003 Cliente Informacidn de redes sociales sus publicaciones
Conocer donde los puede
HO04 Cliente Informacidn de ubicacién del local localizar.
HOO05 Cliente Numero de la empresa Donde se puede comunicar
SPRINT 2

En este segundo Sprint se demoré cuatro semanas de desarrollo para las siguientes actividades del Product

Backlog:

Tabla 4. SPRINT 2

Historial de Usuario
id Como... Quiero... Para...
HO006 | Cliente Pagina de Bienvenido Saber qué hace la empresa
HOO07 | Cliente Resumen de toda la pagina Ver lo que presta el sitio web
Visualizar y conocer que
HO0O08 | Cliente Servicios que presta servicios dan.
Ver los trabajos que ha
HO09 | Empresa Mostrar la experiencia de la empresa realizado
Empresa Conocer como creo la
HO10 Pagina de home empresa y sus dificultades.
Empresa Dar informacidn de las
HO11 Personal de trabajo personas a cargo
SPRINT 3

En este tercer Sprint se demor6 tres semanas de desarrollo para las siguientes actividades del Product

Backlog:
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Tabla6. SPRINT 3

Historial de Usuario
id Como... Quiero... Para...
Empresa Informacidn de
clientes mas Ver los comentarios de los
HO012 memorables clientes
Empresa Imagenes de trabajos
HO13 realizados Ver resultados
Empresa Conocer la seguridad del
HO14 Sello de sitio seguro | sitio
Empresa Inquietudes o Que fallas ahi o
problemas de los informacidn dar
HO15 usuarios informacidn de los servicios
Empresa Mas rapidez donde puede
HO16 Cddigo QR ingresar al sitio web
Marca de la empresa
al momento de cargar
HO16 Empresa | elsitio Para dar publicidad al sitio

Fuente: Elaboracion
propia

Incremento de producto
Al finalizar cada sprint, el equipo de desarrollo present6 avances del proyecto final, lo se vino implementado
a lo largo del trabajo. Este luego de ser revidado y comentado se realizan los cambios que se hicieron notar

y se comenz6 a la produccién final.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

4.1 Interpretacion de resultados

En la siguiente interpretacion de resultados, se representara los datos obtenidos de la encuesta realizada al
personal de la empresa “MAGAZINE”, donde se pudo obtener informacion muy importante con relacion de

como se viene manejando la empresa desde un principio.

1. ¢ Usted consta de un sitio web para su empresa?

Tabla 1. Tabla de frecuencia de Pregunta 1

Frecuencia |Porcentaje |Porcentaje adquirido
Sii 4,0 40,0 40,0
Datos no 6,0 60,0 60,0
Total 10,0 100,0
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.Usted consta de un sitio web para su
empresa o emprendimiento ?

= Si mDevezen Cunado

llustracion 8.Grafica circular Pregunta N°1
En la ilustracion 8. se examina el porcentaje de las empresas o emprendimientos que trabaja con la
empresa Magazine el 60% no consta con un sitio web propio, se incluye la misma empresa que tampoco
cuenta con un sitio web.
2. ; Considera importante tener un sitio web con la informacion de su empresa o
emprendimiento?

Tabla 2. Frecuencia pregunta N°2

Frecuencia |Porcentaje |Porcentaje adquirido
Sii 8,0 80,0 80,0
DATOS | Talvez 2,0 20,0 20,0
Total 10,0 100,0
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.Considera importante tener un sitio web con la
informacion de su empresa o emprendimiento?

uSi = Devezen Cunado

llustracion 9. Grafica circular pregunta N°2
En la ilustracién 2. se examina el porcentaje de si un sitio web es importante para una empresa o
emprendimiento, tras sus comentarios fueron qué; es un beneficio debido a que da informacién sobre la

empresa y también puede adquirir los servicios que presta.

3. ¢ Logra con rapidez ingresar a un sitio web y que sea el correcto?

Tabla 3. Frecuencia Pregunta N°3

Frecuencia |Porcentaje |Porcentaje adquirido
Si 7,0 70,0 70,0
Datos Talvez 3,0 30,0 30,0
Total 10,0 100,0
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(Logra con rapidez ingresar a un sitio web y
que sea el correcto?

uSi = Devezen Cunado

llustracion 10. Grafico circular Pregunta N°3
En la ilustracion 3. se examina el porcentaje de la rapidez de cada persona al encontrar un sitio web en
especifico, se comentd que a veces con el url de pagina es facil encontrar, pero si queremos buscar solo con

el nombre es dificil, por la cuestion que parecen mas de una opcion.

4. ;Logra con rapidez encontrar informacion de la empresa o los servicios que presta?

Tabla 4. Frecuencia pregunta N°4

Frecuencia |Porcentaje |Porcentaje adquirido
Si 8,0 80,0 80,0
De vez en
Datos Cunado 2,0 20,0 20,0
Total 10,0 100,0
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(Logra con rapidez encontrar informacion
de la empresa o los servicios que presta?

uSi = Devezen Cunado

llustracion 11. Grafica circular pregunta N°4
En la ilustracién 4. se examina el porcentaje, con que rapidez encuentran informacion detallada de la

empresa y si es confiable trabajar con ella.

5. ¢ Crees que un codigo QR facilita la rapidez de ingreso a un sitio?

Tabla 5 .Frecuencia Pregunta N°5

Frecuencia |Porcentaje |Porcentaje adquirido
Si 10,0 100,0 100,0
Datos No 0,0 0,0 0,0
Total 10,0 100,0
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.Crees que un codigo QR facilita la rapidez
de ingreso a un sitio?

uSi = Devezen Cunado

llustracion 12. Grafico circular Pregunta N°5
En la ilustracion 5. se examina el porcentaje, de la rapidez o facilidad que tiene un codigo QR , dando a
conocer en sus comentarios que, es muy llamativo y prestan atencion a dicho c6digo, es facil de examinarlo

con la camara y también con aplicaciones realizadas.
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CAPITULOV

PROPUESTA DE INVESTIGACION

Criterios de marketing

Actividad de la empresa

Magazine, suplemento especializado en tematicas comerciales, actualmente ofrece espacios publicitarios en
eventos publicos y privados, y publirreportajes comerciales para potenciales clientes en general. También
cuenta con un Mapa Comercial con el objetivo de difundir el turismo de los negocios del barrio de la localidad

y del pais.

La agencia de marketing digital “PubliPlatino” ofrece por el momento:

0 Promocionar su Marca en paginas con alto tréfico de su publico objetivo en redes sociales y

publicacion publicitaria de su negocio.

0 Publirreportajes en el medio de comunicacion digital.

0 Difusién del Mapa Comercial.

0 Videos de historias mencionadas en las herramientas digitales.

0 Entrevistas on-line en Aquicitonomas tv digital y promocion publicitaria.
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0 Edicion de la revista en Insuu o linea.

0 Seguros de contar con su participacion

Factor Humano

La Sra. Catalina Vazquez es la tnica persona que se encarga de negociar con emprendedores para espacios

publicitarios o publirreportajes, que son actualmente los servicios que Magazine proporciona.

La contratacion del personal es evidente ya que la empresa pretende ampliar su mercado y su organizacion
para lo cual necesita un equipo capacitado con la tecnologia actual para desenvolverse en el &rea de agencia

de marketing para medianos y pequefios negocios.

Factor Tecnolégico

Magazine no cuenta con plataformas le ayuden a desarrollar de mejor manera la agencia de marketing.

Factor econdmico

La razon social de Magazine es Catalina Vazquez quien es una persona natural no obligada a llevar

contabilidad.

Competencia

Nuestro objetivo es ayudar a que los negocios locales crezcan brindéndoles presencia en la web. Somos

una empresa de personas en la que nuestra primera preocupacion es por nuestros empleados y clientes.
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1. E- commerce:

2. Desarrollo de sitios web:
3. Gestion de redes sociales:
4. Seo:

5. Email Marketing:

6. Anuncio en Google y Facebook:

7. Analisis de audiencia:

8. Disefio y creacion de marca: https://gobigwebdesign.com/es/

Analisis FODA

Fortalezas:

F1. Frente a la competencia cuentas con precios asequibles para medianas y pequefias empresas.

F2. Servicios Personalizados

F3. Revision y Elaboracion técnica constante en cada ciclo

F4. Adaptacion para la diversificacion de servicios relacionados.
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Amenazas:

A1. Competencia con los grandes grupos empresariales que mantienen servicios similares.

A2. Bajo poder adquisitivo, determina que el mercado se rija por precios minimos y no por calidad.

A3. Politicas del Pais.

A4. Dificultad para los vendedores cerrar ventas de un servicio nuevo.

A5. Agresividad con precios bajos.

Oportunidades:

O1. Nivel de Tecnologia Adecuada.

02. Puede llegar a obtener una gran demanda en el mercado referente a la tendencia de emprender.

03. Flexibilidad de procesos

0.4 Organismos gubernamentales ponen a disposicion publica la base de datos de empresas, misma que

ayuda a determinar donde se puede vender el producto.

05. Liderar proyectos innovadores con impacto social.

06. Aumento en el consumo y apoyo hacia las marcas nacionales post Covid-19.
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Debilidades:

D1. La marca actualmente no esta registrada en IEPI y su nombre puede estar en riesgo al arrebato de

pertenencia.

D2. No cuenta con el capital necesario para un mayor anuncio o publicidad sobre la marca.

D3. No cuenta con fuerza de ventas, pues todo el proceso de gestion, realizacion y venta esté a cargo de la

misma persona, la propietaria.

D4. Riesgo de la inversion

D5. Eficiencia Organizativa

Estrategia: Creacion de Sitio web.

Objetivo: Creacion de sitio web para fortalecer Magazine digitalmente

Tactica:

Comunicar que es “Magazine” y lo que nos diferencia de la competencia directa e indirecta.

Generar experiencia en el usuario para aumentar el engagement. Ubicando las siguientes caracteristicas:

. Servicio y descripcion atrayente sobre estos.

. Color de la Marca.
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. Logo de la Marca.

. Quien es la fundadora.

. Nuestra experiencia profesional y atrayente de nuestros clientes.
. Nuestros contactos y redes sociales.

. Enlaces en diferentes etapas del embudo de ventas.

Indicador de control: Analizaremos el tréfico que hay semanalmente y mensualmente con referencia a las

ventas que se originen en esos lapsos de tiempo.

Tabla 6. Estrategia.

e e e
Creacion de Sitio | Se requiri6 de tiempo para | Mano de obra: 270$
Web estructurar el  sitio  web,
consiguiendo que cumpla con
estas ordenes. Igualmente, | 60,79% anuales o 3,47$
inversion de recursos tecnoldgicos | cada mes.

para la creacion de este.

Realizado por Mateo Flores, 2022
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SITIO WEB

En la propuesta de investigacion se presentaran imagenes y descripciones sobre como realizo el sitio web
maquetado para una revision final que se obtendra como producto final. Presentaran cada pagina web que

esta constituido el sitio para la empresa “MAGAZINE”

4.1 Interfaz de Inicio

El interfaz de inicio o también conocida como Bienvenida en el mend, esta constituido por un resumen de
todo el sitio web, ya que es este se visualizara el menu, el logo y también una descripcion de la empresa, la
experiencia que ha tenido a lo largo de su trayectoria, una lista de los servicios que da y por Ultimo esta el

contenedor infamacién de la empresa y sus redes sociales.

MAGAZINE
%’ Publicidad en tu
Emprendimiento

BIENVENIDO HOME  EXPERIENCIAS SERVICIOS  CONTANTO

MAGAZINE

Te ayudamos con la
publicidad para tu
negocio

Lo que hacen estas autoras es combinar
varios puntos de vista y distintas estéticas
en un tema extremadamente colorido y
estridente. Compaginan también diferentes
técnicas digitales para realzar el contenido
que publican. Un punto que tienes que
notar y que es un plus a la hora de hacer
contenido: el contraste del fondo blanco
con tipografias oscuras y sans serif.

llustracion 13. Interfaz de inicio.
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Nota. Representa al logo de la empresa, descripcidn y el menu.

MAGAZINE
¢ Publicidad en tu
Emprendimiento

BIENVENIDO  HOME EXPERIENCIAS  SERVICIOS  CONTANTO

EXPERIENCIA

Fecha

COMPANIA ©
EMPRENDIMEINTO

Publicidad

Lo que hacen estas autoras es combinar
varios puntos de vista y distintas estéticas
en un tema extremadamente colorido y
estridente. Compaginan también
diferentes técnicas digitales para realzar
el contenido que publican. Un punto que
t\enes que notar y que es un plusala

P e e e e O ol ey 0]

llustracion 14. Contenedor de las experiencias. Interfaz de inicio.
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MACAZINE

# Publicidad en tu BIENVENIDO HOME EXPERIENCIAS SERVICIOS CONTANTO
’ Emprendimiento
Serviciol Serviciol Serviciol Serviciol
Serviciol Serviciol

llustracion 15. Resumen de los servicios. Interfaz de inicio.

Location

llustracion 16. Informacion de contacto de la empresa. Interfaz de inicio.

4.2 Interfaz de home

Elinterfaz de home da a conocer infamacion relevante de la empresa, como su historia y también infamacion
de interés para el usuario, se visualizara los fundadores y datos relevantes de cada miembro, por Ultimo, esta

el contenedor infamacién de la empresa y sus redes sociales.
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MAGAZINE
%’ Publicidad en tu BIENVENIDO HOME  EXPERIENCIAS SERVICIOS CONTANTO

Emprendimiento

Trabaja Con Nosotros

La publicidad ofrece un gran medio para llevar a cabo una campana de branding. Mediante esta, es posible crear una
percepcion positiva de una empresa o mejorar una imagen negativa.

llustracion 17. Interfaz de la pagina home.

MAGAZINE
” Publicidad en tu BIENVENIDO HOME EXPERIENCIAS SERVICIOS  CONTANTO

Emprendimiento

HISTORY.

Etiam vitae commode libero. Ut venenatis fermentum ipsum id commodo. Suspendisse potenti.
Nulla quis mattis nisl. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Aenean turpis leo,
accumsan et mauris eget, pulvinar iaculis risus. Aenean quis enim eros. Maecenas gravida viverra
quam a luctus. Proin et lacus erat. Nullam vitae metus porttiter, tristique libero ac, placerat
mauris. Nunc cursus elit et dui dapibus, eget ullamcorper mauris feugiat. Curabitur varius tortor

ut enim elementum pulvinar.

Etiam vitae commodo libero. Ut venenatis fermentum ipsum id commodo. Suspendisse potenti.
Nulla guis mattis nisl. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Aenean turpis leo,
accumsan et mauris eget, pulvinar iaculis risus. Aenean quis enim eros. Maecenas gravida viverra
quam a luctus. Proin et lacus erat. Nullam vitae metus porttitor, tristique libero ac, placerat
mauris. Nunc cursus elit et dui dapibus, eget ullamcorper mauris feugiat. Curabitur varius tortor

ut enim elementum pulvinar.

CONNCERNNS MAS
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MAGAZINE
%7 Publicidad entu BIENVENIDO HOME  EXPERIENCIAS SERVICIOS CONTANTO

Emprendimiento

CONOCENOS MAS

Etiam vitae commodo libero. Ut venenatis fermentum ipsum id commeodo. Suspendisse potenti.
Nulla gquis mattis nisl. Lorem ipsum dalor sit amet, consectetur adipiscing elit. Aenean turpis leo,
accumsan et mauris eget, pulvinar iaculis risus. Aenean quis enim eros. Maecenas gravida viverra
quam a luctus. Proin et lacus erat. Nullam vitae metus porttitor, tristique libero ac, placerat
mauris. Nunc cursus elit et dui dapibus, eget ullamcorper mauris feugiat. Curabitur varius tortor

e | ut enim elementum pulvinar.

Etiam vitae commodo libero. Ut venenatis fermentum ipsum id commodo. Suspendisse potenti.
Nulla guis mattis nisl. Lorem ipsum doler sit amet, consectetur adipiscing elit. Aenean turpis leo,
accumsan et mauris eget, pulvinar iaculis risus. Aenean quis enim eros. Maecenas gravida viverra
quam a luctus. Proin et lacus erat. Nullam vitae metus porttitor, tristique libero ac, placerat
mauris. Nunc cursus elit et dui dapibus, eget ullamcorper mauris feugiat. Curabitur varius tortor

ut enim elementum pulvinar.

llustracion 18. Informacion de la empresa.

MACAZINE
%’ Publicidad entu BIENVENIDO HOME  EXPERIENCIAS SERVICIOS  CONTANTO

Emprendimiento

estros Fundadores

Clara Smilla Arauz Oscar Mauricio Mufioz

llustracion 19. Fundadores de la empresa.
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Location

llustracion 20.Informacion de contacto de la empresa. Interfaz de Home.

4.3 Interfaz de Experiencias

El interfaz de experiencias se da conocer la experiencia de la empresa en el mercado y también datos
importantes de cada empresa que ha trabajado con MAGAZINE, se visualizara el contenido de infamacién

de la empresa y sus redes sociales con sus respectivos links de cada sitio.

MAGAZINE

%’ Publicidad en tu BIENVENIDO HOME  EXPERIENCIAS  SERVICIOS CONTANTO
Emprendimiento

¢Cuadl es nuestra
experiencia?

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit. Fugiat maiores,
illum minus nesciunt commodi optio! Ducimus ipsam beatae assumenda
aliguam eveniet blanditiis voluptate nisi, consequuntur quasi! Voluptatibus
eligendi blanditiis voluptatem

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit. Fugiat maiores,
illum minus nesciunt commodi optio! Ducimus ipsam beatae assumenda
aliguam eveniet blanditiis voluptate nisi, consequuntur guasi! Voluptatibus
eligendi blanditiis voluptatem.

llustracion 21. Informacion de Experiencia.
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MACAZINE
” Publicidad en tu BIENVENIDO HOME EXPERIENCIAS  SERVICIOS CONTANTO
Emprendimiento

Expericia de la empresa

CSS GRID

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur
adipisicing elit. Nulla, quam obcaecati
amet officiis numguarm quia omnis?
Dolorem, accusantium recusandae
deserunt voluptatem guos guam
quisguam dolorum nisi omnis vero, vel

nesciunt?
CSS GRID CSS GRID
Lorem ipsum dolor sit amet consectetur Lorem ipsum dolor sit amet consectetur
adipisicing elit. Nulla, quam obcaecati adipisicing elit. Nulla, guam obcaecati
amet officiis numguam guia omnis? amet officiis numguam guia omnis?
Dolorem, accusantium recusandae Dolorem, accusantium recusandae
deserunt voluptatem guos guam deserunt voluptatem quos quam
quisguam dolorum nisi omnis vero, vel quisquam dolorum nisi omnis vero, vel
nesciunt? nesciunt?

See s

llustracion 22. Empresas con las que trabaja.

Location

llustracion 23.Informacién de contacto de la empresa. Interfaz de Experiencias.

4.4 Interfaz de Servicios

El interfaz servicios esta compuesto por cada uno de los servicios que se puede encontrar o contratar en la
empresa, también se sitla lo que es los comentarios destacados de algunos clientes que contrataron los
paquetes disponibles de la empresa, por Ultimo, se visualizara la infamacidn de la empresa y sus redes

sociales con sus respectivos links de cada sitio.
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MAGAZINE

& c 127.0.0.1
ii Aplicaciones  » Inicio 4D His B Cuentade Microsof.. 3¢ Dragon Ball Super.. RA RainAnime-VerAn.. @ Nuevapestana % Hundred 2SubEsp.. @ EasyZip

MAGAZINE
” Publicidad en tu
Emprendimiento

BIENVENIDO HOME  EXPERIENCIAS  SERVICIOS  CONTANTO

o Los mejores productos

Loremn ipsum dolor sit amet consectetur adipisicing elit.
Deserunt veniam eius aspernatur ad conseguuntur
aperiam minima sed dicta odit numquam sapiente quam
eum, architecte animi pariatur, velit doloribus laboriosam

ut.

o Los mejores productos

Lorern ipsum dolor sit amet consectetur adipisicing elit.

llustracion 24. Servicios de la empresa.
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@ MAGAZINE
¢ C ® 127.001 2 12 Tt R
ii Aplicaciones » Inicio 4D Historial » in MM Cuentade Microsof.. ¥ Dragon Ball Super.. RA RainAnime-VerAn.. @ Nuevapestaia ¢ Hundred2SubEsp.. @ EasyZip Lista de lectura
MAGAZINE
¢ Publicidad en tu BIENVENIDO HOME  EXPERIENCIAS SERVICIOS CONTANTO

Emprendimiento

Portafolio

Que dicen nuestros clientes c

llustracion 25. Portafolio.
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@ MAGAZINE ® sino

& (&) D 127.0.0.1

ii Aplicaciones > Inicio £ Historial » B Cuentade Microsof.. 3£ Dragon Ball Super.. RA RainAnime - VerAn.. @ Nuevapestaia 3¢ Hundred2SubEsp.. @ EasyZip Lista de lectura
MAGAZINE
Publicidad en tu BIENVENIDO HOME  EXPERIENCIAS SERVICIOS CONTANTO

Emprendimiento

Que dicen nuestros clientes

Name Name

Lorem ipsum dolor sit amet Lorem ipsum dolor sit amet
consectetur adipisicing elit. Vitae, ] consectetur adipisicing elit. Vitae,
sapiente! y, sapiente!

Email Location

8296312

llustracion 27.Informacion de contacto de la empresa. Interfaz de Servicios
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4.4 Interfaz de contacto

El interfaz de contacto de visualizar un pequefio formulario donde podemos llenar algunos comentarios o
también sugerencias que pueda ayudar o pedir a la empresa, por ultimo, se visualizara la infamacién de la

empresa y sus redes sociales con sus respectivos links de cada sitio.

MAGAZINE

a & (c

in E@ Cuentade Microsof.. ¥ Dragon Ball Super... RA RainAnime - Ver An... ueva pestaia ¢ Hundred 2 SubEsp.. @ EasyZip » Lista de lectura

MAGAZINE
¥’ Publicidad en tu BIENVENIDO HOME EXPERIENCIAS SERVICIOS CONTANTO
Emprendimiento

Float Labels

Enviar

llustracion 28. Pagina de contacto.

4.5 Creacion de la base de datos

En la llustracién 29 se observa la base de datos creada en phpMyAdmin que se encuentra en desarrollo
local, para poder realizar pruebas ce conexion y envi6 de archivos e informacién a través de un archivo.php,

de esta forma se visualizan errores previos antes de poder subir al hosting ya contratado llamado
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HOSTGATOR.

= Servidor: 127.0.0.1 » @ Base de datos: magazine

4 Estructura ):f saL - Buscar | Generaruna consulta = Exportar |2 Importar _/’5‘ Operaciones = =7 Privilegios Rutinas ¥ Mas
Filtros

Que contengan la palabra

Tabla » Accion Filas @ Tipo Cotejamiento Tamafio Residuo a depurar
[0 administrador 7’3 [=] Examinar 34 Estructura % Buscar 3 Insertar %Vaciar @ Eliminar @ InncDB utfmb4_general_ci 16.9 KB
[ servicios % 7] Examinar s Estructura % Buscar ¥¢Insertar Il Vaciar @ Eliminar @ InnoDB utf8mbd_general_ci 16.8 KB
[ usuario i [E| Examinar 34 Estructura % Buscar % Insertar g Vaciar @ Eliminar @ InncDB utfmb4_general ci 16.9 KB

3 tablas Numero de filas @ InnoDB utfdmb4_general_ci 48.0 k8 @B
4+ [0 Seleccionartodo Para los elemantos que estan marcades: v

llustracion 29. Base de datos.

4.5 Cédigo QR del sitio web

El cddigo QR fue realizado con herramientas de la web, esta disponible por un afio, este nos direccionara a
nuestro sitio de Magazine presentando a los clientes la estructura del sitio también su contenido, como

imégenes, videos y contactos de la empresa.
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@) scan ME

llustracion 30. Codigo QR del sitio
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CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

— - ] i L — — ™ ™ ™ ™ ™ (%] [ ™ [

[ ) ] ] B ™ [ ™ [ [ ™ ™ ™ ™ (] [ [ [

ol Ol o) O ] (=] o (=] o o o o o o (=] o (=]

Fecha de ; (o) A ] e ™ [l ™ [l ™ ™ ™ ™ ™ (&'l [l ™ [l

MNombre de la tarea Fecha de . Asignado Estado | & <) cal ed | i| w4 r o — — o o i I r I

L finalizacién alal =l 2l =] A — | o o o o (=] o o o [=]

inicio clglg|le|u| K| ¢ |K|w| 6| K| & | & |uv| & | | =

[ D T D | Ll — ™ (] (] — — {m] {m] — — (] (%]
PROYECTO 22.11.2021|28.02.2022| Carlos Bermeo | Cerrado
Informacién de la empresa 22,11.2021|10.12.2021| Carlos Bermeo | Cerrado
Maostrar informacidn 26.11.2022| 10.12.2021| Carlos Bermeo | Cerrado
Informacidn de redes sociales 10.12.2021)13.12.2021| Carlos Bermeo | Cerrado
Informacion de ubicacion del local| 13.12.2021| 15.12.2021| Carlos Bermeo | Cerrado
Imégenes de la empresa 15.12.2021)17.12.2021| Carlos Bermeo | Cerrado
Plan de Marketing 15.12.2021| 24.12.2021| Carlos Bermeo | Cerrado
Pagina de bienvenido 15.12.2021|27.12.2021| Carlos Bermeo | Cerrado
Pagina de home 27.12,2021|03.01.2022| Carlos Bermeo | Cerrado
Pagina expereincias 03.01.2022| 10.01.2022| Carlos Bermeo | Cerrado
Servicios 10.01.2022|17.01.2022| Carlos Bermeo | Cerrado
Contacto 17.01.2022| 24.01.2022| Carlos Bermeo | Cerrado
Incorporacion de una base de datod24.01.2022|08.02.2022| Carlos Bermeo | Cerrado
pagina de administrador 08.02.2022| 15.02.2022| Carlos Bermeo | Cerrado
Creacion de codigo QR 15.02.2022| 18.02.2022| Carlos Bermeo | Cerrado
Revision de errores 15.02.2022| 24.02.2022| Carlos Bermeo | Cerrado
Finalizacion del documento 28.02.2022|28.02.2022| Carlos Bermeo | Cerrado

llustracién 31. Cronograma
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CONCLUSIONES

o Mediante la implementaciéon del sitio web se proporciona al usuario un conocimiento de la
informacidn, mas descriptiva de la empresa, los clientes podran conocer, ver servicios y también
comprarlos o contratarlos.

e Al implementar la metodologia SCRUM en el proyecto, de pudo satisfacer al cliente en el menor
tiempo posible, el cliente puedo observas paso a paso la creacién del sitio web.

e AL implementar dos carreras en un solo proyecto se recaudo tanta informacion de la empresa y sus
requerimientos, dando a conocer como se puede ver mejor el sitio y la facilidad de ingresar al sitio
con ayuda del cédigo QR, que va a ser implementado en folletos de publicidad que podemos
encontrar en cualquier lugar de la ciudad

e Con la implementacion del sitio web, se logré mostrar lo que en realidad es Magazine y mejorar su

desempefio laboral.
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RECOMENDACIONES

e Realizar proyectos de acuerdo con su a&mbito profesional o con conocimientos adquiridos en
practicas profesionales dadas por la institucion.

o Realizar copias de seguridad del sitio semanalmente, para no permitir perdida de informacién de los
clientes

e Realizar la previa investigacion detalla de proyectos familiarizados con el tema propuesto,

recaudando informacién y también actualizando cada una de ellas.
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GLOSARIO

A

Anuncios : Es un lugar donde se puede visualizar o escuchar o trasnmitir un mensaje.

C

Conectan: Unir a dos personas o objetos.
consumidor: Personas que consumen un servicio o bienes.

Consumir: Disfrutar de ciertas cosas.

D

digitalizado : es la accién de dijitalizar.
disefiador : Persona encargada de dibujar planos en concreto.

Dispositivo:Un objeto donde se visualiza informacion. -

E

Emprendedores : Personas que realizan las aciones de emprender cuando ven la oportunidad, de superarse.

empresa: Organizacion dedicada ha ciertas actividades.

L

lenguaje : es un sistema de signos que se utiliza para comunicarse .

M

Marketing : Conjunto de tecnicas que ayudan a la publicidad de un producto o empresa.

método :Procedidminto que se da para conseguir algo.
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metodologia :Conjunto de metodos para una investigacion.

N

navegador:Programa que te permite navehar por el intenet.

o

optimizaciones : Mejorar el rendimiento de las cosas.

P

programacioén: Ideas necesarias para poder realizar un proyecto.

promocién: Esuna campaia publicitaria.

S

sitios: Lugar donde se encuntra un onjeto en especifico.

T

técnicas: Es un cojunto de procedimintos.

U

usuario : Es una persona que usa iun servicio o consusme un producto.

82



INSTITUTO DE TECNOLOGIAS

&= 7 SUDAMERICANO. TR

ANEXOS

Anexo N°1

Vista de la creacion de la base de datos local XAMPP.

Bases de datos

i Crear base de datos g

‘ Magazine | utfdmb4_general_ci ~| [ Crear |
Base de datos = Cotejamiento Accion
information_schema utf8_general ci =3 Seleccionar privilegios
mysql utf8mb4_general ci == Seleccionar privilegios
performance_schema utf8_general ci =z Seleccionar privilegios
phpmyadmin utf8_bin az| Seleccionar privilegios
[J test latinl_swedish_ci  =: Seleccionar privilegios
Total: 5
[ Seleccionar todo Para los elementos que estan marcados: ] Eliminar

=, Mota: Activar aqui las estadisticas de la base de datos podria causar trafico pesado entre el servidor web y el servider MySQL.

» Activar estadisticas

Anexo N°2

Plantilla de la encuesta realizada
1. ¢Usted consta de un sitio web para su empresa?
Sino
2. ; Considera importante tener un sitio web con la informacion de su empresa o emprendimiento?
Si
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Tal vez

3. ¢ Logra con rapidez ingresar a un sitio web y que sea el correcto?

Si

Tal vez

4. ;Logra con rapidez encontrar informacion de la empresa o los servicios que presta?
Si

De vez en cuando

5. ¢ Crees que un codigo QR facilita la rapidez de ingreso a un sitio?

Si

No

Anexo N°3

Vista en un dispositivo movil

MAGAZINE —
MAHZINE Publicidad en tu —]
. Emprendimiento

MAGAZINE
Te ayudamos con la
publicidad para tu
negocio

Lo que hacen estas autoras es
combinar varios puntos de vista y
distintas estéticas en un tema
extremadamente colorido y estridente.
Compaginan también diferentes
técnicas digitales para realzar el
contenido que publican. Un punto que
tienes que notar y que esun plus a la
hora de hacer contenido: el contraste
del fondo blanco con tipografias
oscuras y sans serif.

O [ .
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Publicidad en tu
Emprendimiento

M/}%‘ETNE
ez
le2

SERVICIOS

Email marketing

BIENVENIDO
HOME
EXPERIENCIAS

SERVICIOS

CONTACTO

www.sudamericano.edu.ec
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MAGAZINE J—
M. it.fNE Publicidad en tu —
o= Emprendimiento

Nuestra Empresa

MAGAZINE N
MﬂkaE Publicidad en tu f—

Emprendimiento

como un interés y
fascinacion por el
Marketing Digital,
En consecuencia
se adentro en este
mundo cen
cursosy
capacitaciones
profesionales.
Consecuente
realizo actividades
de marketing en
paginas de
empresasy
negocios para el
diario “La
“Prensa”, “Vida

Social"y

“Empresas &
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MACGCAZINE —
) y‘_INE Publicidad en tu f—

= Emprendimiento

Catalina Vasquez

Comunicadora Social

Magazine, es un
emprendimiento mentalizado
por la Comunicadora Social
Catalina Vasquez, especializada
en periodismo con el objetivo de
mejorar la calidad de vida de los
emprendedores y sus nuevos
retos en el comercio electronico,
cuyo proposito es posesionar las
AR A

MAGAZINE

Mﬁt%&fNE Publicidad en tu

Emprendimiento

Email

comnmk

Anexo N°4

Carpetas
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img ] Contactos expereincias home

Anexo N°5

Plataforma de HOSTGATOR

HostGator - -
e Dashboard Search our knowledge base
E Hosting : : . )
‘ Get a professional email and business tools with Google Workspace. ’
X ; : 2,
IE Marketplace " Click here to learn more!
B Email & Office
Z Welcome, Carlos!

@ Domains From here you can edit your website and manage your hosting and domains.
= Billin
E 9 Hosting Package
=] Support — Manage Control Panel

- SSL Management Email Accounts

CodeGuard Backup Databases
e e SiteLock Security File Manager
= ) Office 365 Install WordPress
Plan: shared / Baby Weebly Builder Addon Domains
Package ID: 4382911 }
Manage Package
Quick Links
Manage Domains Billing History Request Migratig n Refer a friend b4

sfer Domains Make a Payment Contact Support

Anexo N°6

Sitio de creacion del cédigo QR
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https://lwww.grcode-

www.sudamericano.edu.ec

monkey.com/es/?ut_source=qoogle c&ut medium=cpc&ut campaign=&ut content=&ut term=qrco

de%20monkey e&qclid=CjwKCAiAgvKQBhBbEiwAaPQw30LrwA8AkcCLRg9IPj1BPY201S4euxi2Bex

DleqHGtejJkcv5ex2rXRoCTLsQAvD BwE

[*] INTRODUCE CONTENIDO
&  ESCOGE COLORES
4] ARADIRIMAGEN DEL LOGO

PERSONALIZAR DISENO

Forma del cuerpo

T R LLERELREIMm
{ﬂ R L - R
ORI pd adpd g At Wy
'l-."-l '-_"-l '-_"-l {ﬂ ‘u_": '-_"-l 'l-_"-l ﬁ'} ‘-_": ’~:4

.. l“

4

. .
Forma del marco del ojo

O0O0gdooooaono
OO O 0O

‘ SVG H .PDF* .EPS*

personalizado

Todos los Cadigos QR Estaticos son 100%
gratuitos, pero si quieres acceder a las
estadisticas de escaneo, tener flexibilidad de
edicion y necesitas mas funciones, echa un

X "
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