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Resumen

Este trabajo de titulacion aborda la investigacion de los raymis cafaris, especificamente
la danza del Inti Raymi en la comunidad Pilcopata de la provincia de Cafar, junto con una
leyenda proporcionada por la organizacion Proyecto Awifia. El objetivo principal crear una
revista digital interactiva utilizando los recursos del disefio grafico para divulgar informacion
sobre estas actividades. La busqueda de informacion teérica del pueblo canari que expone datos
antropologicos, encontradas en fuentes informativas directas, verbales y digitales; la
diagramacion se inspird en referentes de maquetacion llamativos; se utilizd herramientas de
disefio, asi como, referentes de artes visuales en temas de fotografia e ilustracion. Logrando
apreciar la riqueza de cultura del pueblo canari, y la falta de interés de estos conocimientos por
la presentacion aburrida de textos informativos tanto fisicos como digitales, Concluyendo que
la interactividad entre el producto editorial y el publico contemporaneo mejora la difusion de
conocimientos y despierta mayor interés acerca de la cultura cafari, la revista digital interactiva
ha demostrado ser una forma efectiva de rescatar y preservar la riqueza cultural de esta

comunidad.

Palabras Claves: Raymis, Inti Raymi, Cultura, Awifia, Cafiar.



Abstract

This degree work addresses the research of the Raymis Cafaris, specifically the dance
of Inti Raymi in the Pilcopata community in the province of Cafar, along with a legend
provided by the organization Proyecto Awifia. The main objective was to create an interactive
digital magazine using tools design resources to disseminate information about these activities.
The theoretical approach is based on the study of anthropological data of the Cafiari people.
The methods used include the search for information in physical and digital bibliographic
sources; the layout was inspired by striking layout references; design we used programs, as
well as visual arts references for photography and illustration themes. The results indicate that
the interactivity between the editorial product and the contemporary public improves the
dissemination of knowledge and arouses greater interest in the Canari culture. In conclusion,
the interactive digital magazine has proven to be an effective way to rescue and preserve the

cultural richness of this community.

Keywords: Raymis, Inti Raymi, Culture, Awifia, Caar.
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Introduccion

El patrimonio intangible y las actividades culturales como practicas ancestrales forman
parte del desarrollo y la identidad de una comunidad, es por esta razén que, en el presente
proyecto se aborda una investigacion acerca del tema de los Raymis en la cultura Caari del
Ecuador, debido a la descontextualizacion de estas ceremonias se inicia un recopilatorio y
registro informativo con ayuda de una organizacion dedicada a estas actividades de practicas
ancestrales identificada como Proyecto Awiia, se plantea el estudio profundo de la festividad
del Inti Raymi y una leyenda de la zona, por la coincidencia de fechas en la que este proyecto
ejecutaba sus actividades como la celebracion de esta danza, gracias a estos factores se obtuvo
informacion Unica, importante, y de alto valor identificativo.

Debido a la informacion que se encuentra expuesta de manera superficial sobre estos
temas valiosos y la publicidad realizada para estas celebraciones, se informa de manera errénea
al publico su verdadero significado, provocando una folklorizacion de estas actividades, es por
esta razon que, se idealiz6 una revista digital cultural que da a conocer estas actividades, su
significado y aplicacion en la actualidad, con la intencion de mejorar la difusion de informacion
y aprovechar la era digital.

A lo largo de la investigacion se han recopilado datos relevantes del publico idoneo al
que fue dirigido el producto; se logra juntar las ideas dando paso a la creacion de este material
editorial, también se fundamenta con importantes metodologias tanto investigativas como de
disefio, particularmente Design Thinking , que gracias a su organizacion permite tratar de
mejor manera el contenido, cabe destacar que esta produccion ha llevado un cronograma para
elaborar todas las secciones del material editorial como ilustraciones, parrafos y ediciones

fotograficas, siempre manteniendo una linea grafica, y presentacion adecuada de la
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diagramacion, en cuanto su disefio general, la iconografia, ilustraciones y cromatica fueron
aplicadas partiendo de conocimientos previos y adquiridos durante el proceso investigativo.
La importancia de preservar la informacion nos motiva para crear este tipo de contenido
de temario cultural difundiéndola de manera 6ptima a todos los usuarios a nivel mundial, en
este proyecto en particular, se realza en términos de historia e informacién cultural al proyecto

aleado y al pueblo Canari.
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Problematica

A lo largo de los afos con el avance de la tecnologia, el uso de internet, aplicaciones y
aparatos tecnologicos se ha evidenciado una pérdida de interés sobre la historia de un pueblo
y sus conocimientos ancestrales que enriquecen la cultura, los mismos que van desapareciendo
con el individuo mas joven. (Cortés A.y., 2023)

Al realizar la investigacion para este proyecto, se ha notado que la informacion expuesta
resulta tediosa y poco atractiva para aquellos que no estdn interesados en el tema, En la cultura
Canari se realizan diferentes actividades ancestrales, algunas se desconocen ya que no existe
una correcta divulgacion.

Existen proyectos que tiene como objetivo rescatar y conservar la identidad cultural, en
este trabajo se pretende dar a conocer al proyecto Awinia, leyenda y raymis aplicados en la
provincia del Cafar; con el fin de registrar, informar, educar y divulgar al piblico informacion
acerca de eventos de la cosmovision andina que realiza el proyecto antes mencionado.

Ademas, con la contribucion del representante del proyecto Awisia se incluye una
leyenda tradicional e identificativa de la zona y sobre estos periodos temporales de una manera
contemporanea, con el proposito de evitar asi una desorientacion de la identidad cultural.

En este caso, se propone utilizar el disefio grafico como herramienta de comunicacion
visual, aplicado a una revista digital interactiva, con el fin de proporcionar esta informacion de

manera motivadora y de esta forma resolver problemas de divulgacion técnica.
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Justificacion

Segtn (Morocho, 2019) el Ecuador abarca un sin nimero de saberes y actividades
culturales que se practican a lo largo y ancho del pais; existen culturas que aiin mantienen y
aplican estos conocimientos en sus labores cotidianas, los mismos que se han ido modificando
con el transcurso del tiempo, en la capital arqueologica y cultural del Ecuador el pueblo Canari
mantiene estas actividades como punto clave para su desarrollo e identidad.

Para este proyecto de titulacion se trabaja con un tema cultural, el cual da a conocer
estas actividades valiosas para el desarrollo de la comunidad que lo ejerce, existen diferentes
practicas ancestrales en la cultura cafiari, como menciona (Pichasaca, s.f.) los raymis consisten
en cuatro celebraciones realizadas a lo largo del afio y se las conoce como Paukar Raymi, Inti
Raymi, Killa Raymi y Kapak Raymi.

De igual manera, se trabaja juntamente con el Proyecto Awinia, organizacion
sociocultural interesada en el rescate y la practica de saberes ancestrales aportando datos de
gran importancia para el 6ptimo desarrollo del presente trabajo, asi mismo, se labora de la
mano por su situacion de carencia informativa, registro y difusion de sus actividades, ayudando
a plantear soluciones ante su problema.

Se ha optado por hacer uso de técnicas de disefio grafico actuales creando una revista
digital interactiva, ya que, va dirigida a un publico que interactia de manera frecuente con
medios digitales, esta presentacion es mas optima en el publico contemporaneo debido a su
facil acceso y su eficaz expansion a nivel mundial, lo que en una revista fisica se dificultaria al
momento de su distribucién por falta de recursos o interés.

Este contenido editorial abarca un breve acercamiento al Proyecto Awiria, también, se
presenta una leyenda identificativa de la zona Cafar y el significado y aplicacion de los raymis
en esta organizacion y el pueblo cafiari; ya que, estas actividades fomentan las relaciones

comunitarias al igual que crean un vinculo con el pasado que se niega a desaparecer, es asi,
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que con el uso de procesos creativos contemporaneos se pretende lograr la correcta difusion a
través medios digitales acerca de estos conocimientos y practicas culturales desarrolladas en
la actualidad.

Este contenido serd beneficioso en el &mbito educativo profesional, al igual que sera
provechoso en la comunicacion, registro y valoracion de la organizacion aliada; del mismo
modo, favorecera culturalmente al pueblo Cafiari y a los futuros lectores interesados en historia
e informacion de estos valiosos temas, con esto se busca potencializar el turismo la cultura y

la educacion.

Objetivo General

Disefar una revista digital interactiva, haciendo uso de recursos del disefio grafico, en
la cual se divulgue informacion acerca de los raymis canaris, las actividades practicadas por el
Proyecto Awina.
Objetivos Especificos

Recolectar conocimientos previos sobre los raymis y leyendas del pueblo cafari por
parte de los participantes del proyecto Awina.

Fundamentar con material académico y referentes de diagramacion, trabajos similares
en disefio editorial.

Proponer el modelo de una revista digital interactiva, y aplicar en medios digitales

con el uso de la informacion obtenida.
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Capitulo I Diagnostico

1.1. Marco Tedrico

En nuestro pais existen pueblos que aun aplican actividades y saberes de sus ancestros
en su actividad diaria, de cierta manera eso nos brinda una esperanza de conservar esta
informacion a pesar de los cambios y avances tecnologicos de actualidad, para este trabajo se
ha hecho un enfoque de estas actividades en el pueblo Cafiari , los mismos que desde sus inicios
han involucrado fuertes lazos con la naturaleza y el cosmos, esto es un punto clave en el
desarrollo de las actividades de esta cultura (Suérez, 2003)

Para conocer un poco mas sobre esta civilizacidon es importante partir desde el origen
de su terminologia, se han propuesto varios significados por intelectuales que han buscado y
se han enfrentado al dilema del origen exacto de la palabra “Cafiari”

Gonzales Suarez cita que Cafiar proviene de Quich¢ CAN AH RI y no del kichwa o
Aymara cuya traduccion plantea estos son los de la culebra [INPCE].

En cuanto a referirse a eventos ancestrales se menciona con regularidad por la cultura
en si acerca de los raymis, palabra que hace referencia a celebraciones o eventos que se realizan
a lo largo de todo un afio, donde, se demuestra el magno agradecimiento del pueblo hacia los
astros, la mama pacha, sus creadores, montafias o cerros, por las cosechas y piden a cambio
bendiciones para el futuro. (Bacacela, 2021)

Cada festival es unico, suelen incluirse danzas, rituales, musica, personajes con
vestimenta tradicional, procesiones, incluso ofrendas, sin duda alguna estos festivales
preservan la cultura andina, fundamentan la identidad, promueven el intercambio cultural, son
trascendentales para la espiritualidad y fortalecen la comunidad. (Bacacela, 2021)

Para mantener un buen camino en la investigacion de este proyecto, es necesario
conocer mas acerca de cada uno de los raymis, para esto, se resume informacion en los

siguientes puntos:
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Pawkar Raymi

Como menciona el INPCE (Instituto Nacional de Patrimonio Cultural del Ecuador) esta
es una celebracion tradicional en la cosmovision cafari al sur de Ecuador, también conocida
como la fiesta del florecimiento, consiste en una ceremonia sagrada donde se honra a los
espiritus pasados y a la pacha mama (madre tierra) por ser el momento exacto para cosechar
la tierra; de igual manera se inicia el fuego nuevo para renovar energias.

Cumple sus actividades en varios dias del mes de marzo, también, se elaboran
procesiones de casa en casa donde se intercambia danzas, cantos, alimentos como granos, frutas
y verduras producto de su cosecha, de esta manera se pide proteccion y bendiciones para la
comunidad; en definitiva, el pawkar raymi refleja la espiritualidad y relacion con la naturaleza,
estas actividades han sido transmitidas por generaciones (Fundacion Kawsay, 2020)

Inti Raymi

Tiene su celebracion en el solsticio de invierno, especificamente el 21 de junio, cuenta
con el propdsito de agradecer a la pacha mama y al Inti (sol) como deidad principal en la
cosmovision andina, por las cosechas y los frutos maduros; se conoce como la fecha de
culminacion del ciclo agrario garantizando buenas cosechas y resaltando la espiritualidad del
pueblo. (Fundacion Kawsay, 2020)

A lo largo del tiempo, se celebra esta festividad en varias comunidades que han
mantenido esta tradicion y lo ejercen con bailes, actividades y una variedad gastrondmica,
impulsando el intercambio sociocultural, promocionando la unidad y prosperidad, también
manteniendo viva la riqueza de simbolos y significados que posee el Inti raymi. (Fundacion
Kawsay, 2020)

Killa Raymi
(Ministerio de Cultura y Patrimonio)En la provincia de cafiar se celebra el killa raymi

(fiesta de la luna) cominmente el 22 de septiembre en el complejo arqueoldgico bafios del
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inca ubicado en el canton tambo, en esta fecha se produce el equinoccio de otono, dando paso
al tiempo ideal para preparar el suelo e iniciar con los cultivos; de igual manera, comentan que
es la mejor época para clasificar el maiz, que sigue siendo el alimento de prioridad en estas
celebraciones, asi también se rinde tributo a la pacha mama, a la luna y demés deidades que
representan la feminidad para el pueblo canari.

De igual manera en esta fecha suelen desarrollarse varias actividades que fomentan y
fortalecen la identidad, saberes culturales y se contempla el paso de los astros notando su
influencia en los cultivos.

Kapak Raymi

La (Fundacion Kawsay, 2020) nos comenta que el Kapac Raymi, también conocida
como fiesta grande se lleva a cabo en el solsticio de invierno, concretamente el 21 de
diciembre; esta celebracion tiene su enfoque en transferir el conocimiento antiguo a los
jovenes, se produce una renovacion energética. Es la temporada donde el sol alcanza su
maxima distancia del centro de la tierra.

Se conoce como una celebracion masculina, se menciona el cambio de una generacion
mas joven a una adulta para volverse activo en su comunidad; se da inicio a un nuevo periodo
agricola.

Ahora que se ha profundizado y comprendido acerca de estas celebraciones, es
importante mencionar que en los pueblos del ecuador se han creado organizaciones que
mantienen un interés sobre estos temas y actividades ancestrales, procurando incentivar a sus
comunidades la practica y conservacion de estas, en la provincia de cafiar se ha creado una
organizacion sociocultural de esta indole denominada Proyecto Awiria, fundada y liderada por
el psicologo Alexander Padilla y su hermano Franklin Padilla, esta cuenta con su ubicacion en
la comunidad Pilcopata cantén tambo provincia de cafar; este proyecto esta creado con la

finalidad de mantener la salud y el bien estar, nace con la visién de levantar una casa de
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medicina para la integraciéon de diversidades culturales, el rescate, la practica de saberes
ancestrales, que fortalecen las raices del pueblo canari.

Es importante mencionar que al igual que estas practicas y saberes ancestrales, es
primordial la conservacion de la narrativa historica de una sociedad como son los relatos,
historias y leyendas del lugar que identifican una nacién y cultura. Para este trabajo el Proyecto
Awifia ha proporcionado una leyenda muy importante para la identidad del pueblo cafiari que

se relata a continuacion:
La Leyenda de Espindola
«Cuentan los abuelos que en lo que hoy es Culebrillas existe una cueva por donde cruza

una cascada, la cual, simula en su forma la uniéon del hombre y la mujer; este lugar se
conoce como Espindola. Se dice que Espindola era un hombre con poderes
sobrenaturales que se veia como un gigante, este podia comerse medio cuy de un solo
bocado, y solia merodear por los campos de Culebrillas con su pareja.

En este lugar también habitaba el espiritu de una culebra; un dia, mientras este hombre
caminaba con su pareja por los pajonales, €l se adelantd por un momento, al volver la
mirada no encontrd a su esposa, €l gritaba llaméandola desesperado, pero fue en vano, la
niebla se la habia llevado. Noche tras noche, el hombre lloraba por su amor perdido, y
a causa de su tragedia, él acechaba a la gente que transitaba por el antiguo Capac Nan
(camino del inca), los invitaba a su cueva ofreciéndoles hospedaje, donde llegada la
noche acababa con sus vidas y los despojaba de sus pertenencias. De ahi toma esta cueva
el nombre de “Espindola”

Una de esas noches, tuvo un suefio donde el espiritu de culebrillas le mostré a su esposa
en un lugar de la montafia, pero, con la sorpresa de que ella estaba embarazada. Esto lo
dejo sorprendido y se pregunto ;por qué, porqué estd en cita? Se revelo que el nifio que

ella esperaba a ¢l no le pertenecia, este hijo era del espiritu.
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Al dia siguiente de esta manifestacion, el hombre intent6 encontrarse con la vision que
se le present6 en ¢l sueio, pero la niebla lo cubrié todo y no pudo ver con claridad.
Pasaron muchas noches hasta que Espindola sofio con el Uku Yaya (Espiritu de la
montafia) quien le ayudaria a recuperar a su esposa, proponiéndole un trueque; le
revelaria el lugar, momento y como derrotar al espiritu de culebrillas para que volviera
con su mujer a cambio de dejar en el lugar al recién nacido.

Le revelo que la serpiente saldria un dia a las 6 de la tarde cuando la luna se posara, y
ese era momento en el que podria ver a su mujer, ya que, la niebla no estaria presente;
también le advirti6 que la serpiente cuidaria de su esposa durante la noche y le
recomendo llevar un machete bien afilado, de 1a misma forma, el Uku Yaya le menciono
que solo cuando naciera el nifio podria recuperar a su sefiora, finalmente, le advirtié que
dejara al bebé en el mismo lugar o de lo contrario ¢l se llevaria a ambos nuevamente.
Cuando llego el esperado dia, se cumplio la profecia del Uku Yaya, la serpiente aparecio
con la mujer y el recién nacido, fue ahi donde Espindola vio a la serpiente, se acerco
con sigilo y como le habia aconsejado ese espiritu, le corto la cabeza; la parte que se
desprendio6 bajo la montafa y se sumergio en la laguna, dando forma de serpiente al rio
que alimenta la laguna de Culebrillas.

El hombre dejo al nifio alli como habia acordado con el espiritu de la montafia y
recupero a su esposa; visitaban al pequefio a menudo, siempre miraban que se mantenia
saludable y bien cuidado; pasaron los afios, hasta q un dia, cuando lo fueron a visitar

nunca mas lo volvieron a ver, pues el espiritu de la montana de culebrillas reclam6 por

Como dicen los mayores, por la orilla de la laguna no puedes caminar, la laguna te jala,

si quieres escapar no tienes que correr hacia arriba, sino hacia abajo. En las noches la
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laguna se ve como un espejo brillante, de ahi su nombre culebra que brilla Culebrillas».

Relata Franklin Padilla.

Toda esta informacion da la oportunidad de idealizar una publicacion editorial que se
mantiene como objetivo principal de este proyecto, para conocer a detalle los procesos de
maquetacion que beneficiaran en la diagramacion del contenido de la revista digital,

profundizando los siguientes subtemas

Diagramacion Editorial

La diagramacion editorial es una herramienta esencial en el disefio de medios
informativos que se encarga de la distribucion de datos escritos, visuales o en algunos casos de
audiovisuales en una pagina, con el objetivo de facilitar la comprension de datos expuestos en
distintos medios, como revistas, periodicos, sitios web, entre otros. Su principal funcion es
adaptar el contenido permitiendo una presentacion Optima, atractiva, efectiva y coherente para
el lector o usuario. (Free Content, 2020)

Al utilizar correctamente la distribucion de tipografias, imagenes o graficos, asi como
titulos y subtitulos, se logra crear una jerarquizacion basada en la informacidén que se necesita
resaltar. Esto contribuye a que el lector pueda identificar de manera clara y rapida los puntos
clave del contenido mejorando la experiencia del usuario al interactuar con la informacion.

(Caldwell & Yolanda Zappaterra, 2014) en su obra “Disefio editorial Periddicos y
revistas /Medios impresos y digitales” aborda una guia para la diagramacion en estos medios,
destacando tanto su trabajo como el de otros disefiadores prominentes, entre ellos Roger Black.
Este tltimo ha establecido lo que se conoce como "Los 10 mandamientos del disefio editorial"
para el proceso de diagramacion, cuyas directrices resultan fundamentales.

En este proyecto, se ha optado por enfocar la diagramacion editorial en aspectos de gran
relevancia, por un lado, es crucial asegurarse de incluir contenido en todas las paginas, evitando

que el disefio se convierta en un mero adorno y procurando que cada elemento tenga una
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funcién informativa; asi mismo, es de suma importancia considerar cuidadosamente la
informacion que se expondrd, garantizando su relevancia y coherencia en el contexto del
medio. Para lograr una lectura fluida, es aconsejable evitar el abuso de mayusculas en textos
extensos, ya que esto puede dificultar la comprension.

(Caldwell & Yolanda Zappaterra, 2014)La eleccion adecuada de tipografias también
desempefia un papel crucial. Se recomienda limitarse a una o dos familias tipograficas y
utilizarlas con habilidad en términos de tamafio y disposicion. Esta eleccion consciente
contribuira significativamente a mejorar la legibilidad y, en combinacién con graficos
adecuados, enriquecera la experiencia del lector.

En relacion con la portada, es importante concebirla como un cartel llamativo que
despierte el interés del lector desde el primer instante, un disefio cautivador y sorprendente en
la presentacion, capaz de alterar el ritmo habitual, logrard captar la atencion y dara a la obra

una personalidad unica. (Caldwell & Yolanda Zappaterra, pag. 156)

Revista digital

Una Revista digital es una publicacion en formato digital que puede ser accesible a
través de internet. A diferencia de las revistas impresas tradicionales, las revistas digitales se
distribuyen y consumen en linea, lo que permite un alcance global y una mayor facilidad de
acceso para los lectores. Sirve para proporcionar informacion actualizada y andlisis sobre
diversos temas, incluyendo noticias, tendencias e investigaciones académicas. También se
especializa en la divulgacion cientifica, permitiendo la rapida difusion de nuevos
conocimientos. Ademas, ofrece entretenimiento a través de articulos, entrevistas, resefas y
eventos culturales. (Sheombar, 2022,)

(Imago, 2014) eexpone algunas Caracteristicas de una revista digital: Se presenta en
formato electronico, generalmente en PDF o en plataformas especificas de lectura en linea,

puede incluir elementos multimedia como videos, animaciones, enlaces a sitios web, y otros
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recursos interactivos, asi mismo, las revistas digitales pueden actualizarse con mayor
frecuencia que las impresas, lo que permite ofrecer contenidos mas actuales, ademas al estar
en linea, se puede acceder a ellas desde cualquier lugar con conexidn a internet y al no requerir
impresion fisica, pueden ser mas amigables con el medio ambiente y reducir costos de
produccion y distribucion.

Fotografia Documental

Para La fotografia documental es una forma de fotografia que busca capturar la realidad
de una manera objetiva y honesta, con el proposito de documentar eventos, personas, culturas,
y situaciones significativas, como nos expone (Lizarazo, 2008) esta disciplina fotografica
busca proporcionar una representacion veraz y auténtica del mundo, con la intencion de
registrar la verdad y ofrecer un testimonio visual de lo que sucede en el momento presente.
(Lizarazo, 2008, pag. 13)

En la fotografia documental, el fotografo se convierte en un observador, buscando
contar una historia o transmitir un mensaje a través de sus imagenes. Se presta especial atencion
a la composicion, la luz y el momento decisivo para capturar momentos genuinos e
impactantes, a menudo, este tipo de fotografia se asocia con temas sociales, culturales,
historicos o humanos, pero también puede abarcar otros aspectos de la vida cotidiana y el
mundo natural.

Es importante destacar que, si bien la fotografia documental busca la objetividad y la
veracidad, siempre existe cierto grado de subjetividad en la eleccion del fotografo al
seleccionar el tema, encuadrar la escena o decidir qué momentos capturar, sin embargo, se
espera que el fotografo se atenga a la realidad y evite la manipulacion excesiva para mantener

la integridad de la imagen documental. (Lizarazo, 2008)
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La fotografia documental ha sido una poderosa herramienta para expandir la conciencia
sobre temas importantes, denunciar injusticias, conservar la memoria histérica y documentar

la diversidad cultural de la humanidad.

La Ilustracion

Es una forma de arte visual que utiliza imagenes, dibujos o graficos para representar
conceptos, ideas o narrativas. Se utiliza ampliamente en diversas industrias, como libros
infantiles, comics, publicidad, disefio grafico, editoriales, entre otros. La ilustracion puede ser
tanto tradicional como digital.

Existen diversos tipos y estilos de ilustracion que abarcan una amplia gama de areas y
aplicaciones. Algunos de ellos incluyen la ilustracion tradicional, realizada con técnicas
clasicas como lapices, acuarelas y tinta, asi como la ilustracion digital, que se crea utilizando
software y herramientas digitales. Otros estilos relevantes son la ilustracion infantil, de moda,
cientifica, editorial, de comics y manga, de fantasia y ciencia ficcion, publicitaria, de arte
abstracto, botanica y tipografica. (Rosa, 2015)

La ilustraciéon contintia evolucionando con el tiempo, adaptdndose a las nuevas
tecnologias y tendencias artisticas para seguir cautivando e inspirando al publico.

Para este proyecto se decidio elaborar ilustraciones digitales utilizando software de
disefio y herramientas digitales, como Adobe Ilustrador, para emplearlas como ilustraciones
editoriales ya que se colocardn en la revista digital interactiva con el fin de ensefar y

complementar los textos de esta.

Interactividad en el Diserio Editorial

(Vasquez, 2023) explica que el uso de graficos e interactividad facilitan y estimulan la
comprension de informacidn, claro estd si estas se aplican con criterio. La interactividad en
disefio editorial se refiere a la incorporacion de elementos interactivos y dindmicos en

publicaciones impresas o digitales para mejorar la experiencia del lector o usuario. Antes, los
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medios impresos eran estdticos y pasivos; sin embargo, con los avances tecnologicos y la
popularidad de los medios digitales, ahora es posible crear disefos editoriales interactivos que
atraen a la audiencia de manera mas efectiva.

La interactividad puede manifestarse de diferentes maneras, dependiendo del medio de
publicacion y los recursos disponibles. Algunos de los elementos interactivos en disefio
editorial son: enlaces y marcadores, videos y animaciones, galerias y carruseles de imagenes,
infografias interactivas, elementos desplegables y plegables, formularios y encuestas. (Isabel,
2015)

Patrick Mc Neil como se cita en (Isabel, 2015) aconsejo en un articulo que escribid
acerca de la importancia de la interactividad en el disefio editorial, ya que, radica en su
capacidad para mejorar la experiencia del usuario, ya que , involucra al lector lo que hace que
la lectura sea mas atractiva, entretenida y memorable; también, facilita la comprension del
contenido ayudando a explicar conceptos complejos de manera mas clara y visual, de la misma
forma, aumenta el compromiso cuando los usuarios interactian con el contenido, se sienten
mas involucrados y son mas propensos a pasar mas tiempo explorando la publicacion; ademas,
ayuda a que un trabajo pueda diferenciarse de la competencia, la interactividad agrega un valor
unico a la publicacién, lo que puede destacarla entre otras publicaciones menos interactivas.

Es importante tener en cuenta que los disefios editoriales interactivos pueden ajustarse
tanto para medios impresos como digitales, lo que permite llegar a una audiencia mas amplia,
sin embargo, es importante considerar que la interactividad debe utilizarse de manera relevante
y coherente con el contenido y el propodsito de la publicacion. No todos los disefos editoriales
requieren elementos interactivos, por lo que es fundamental evaluar si su inclusion beneficia

la experiencia del lector o si pudiese resultar distractora o innecesaria.
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1.2. Metodologia de Investigacion

Este proyecto se efectiia en base a un sistema de seleccion de datos de manera
cualitativa, ya que, han sido realizadas diferentes entrevistas semiestructuradas acerca de los
Raymis practicados en la provincia del cafiar, con las cuales, se logran recopilar datos verbales
directamente de los lideres y participantes clave de la danza del Inti Raymi del proyecto Awiiia,
que aportaran informacion en la parte textual de la revista digital; este contenido narrativo sera
expuesto con el afdn de comunicar los saberes y practicas realizadas en la institucion aleada al
proyecto de titulacion, de igual manera, se recopild informacion bibliografica de medios fisicos
y digitales acerca del tema.

e También, se realizé una investigacion de tipo cuantitativa, la cual fue elaborada
mediante una encuesta a 100 personas, esta, logré proporcionar datos que seran
utilizados en la parte visual de la diagramacion, ya que, describen las
necesidades y gustos de nuestro publico objetivo. Al aplicar estos datos en la
revista se pretende llamar la atencion de posibles usuarios o lectores del

contenido digital.
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Andlisis e interpretacion de resultados
Figural
Rango de edad. Andlisis y seleccion del publico oéptimo como receptores de la revista digital

interactiva.

1. ¢Qué edad tiene?
100 respuestas

@ de 15a 20 afios
@ de 20 a 30 afios
@ de 30 a 40 arfios
@ de 40 a 50 afios
@ mas de 50 afios

Nota: Se ha analizado el porcentaje de personajes en donde es evidente que el publico mas
mayor tiene aceptacion en temas culturales y editoriales digitales son personas de entre los 20
a 30 aifios con un 50% de interés, esto nos ayuda a definir a qué publico va dirigida la revista
digital interactiva

Figura 2

Conocimientos acerca de una revista digital

2. ¢Sabe usted que es una revista digital? 4. ¢Prefiere leer una revista digital o una revista fisica?
100 respuestas 100 respuestas

@ Dignal
@ Fisica

@si
®No

3. ¢Haleido alguna vez una revista digital? 5. ¢Ha leido alguna vez una revista cultural informativa?
100 respuestas 100 respuestas

®s
L L

®si
® o
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Nota: Esta imagen refleja que el publico encuestado si tiene un conocimiento acerca de lo que
es una revista digital, también se visualiza un buen resultado en cuanto a la lectura de revistas
digitales, sin embargo, existe una competencia por la seleccion entre las revistas digitales y
fisicas al momento de ilustrarse. Ademas, como punto importante se aprecia un porcentaje
confortable acerca del conocimiento sobre material editorial de temas culturales informativas.
Figura 3

Gustos y preferencias en material editorial.

6. ¢Se sentiria mas atraido en revisar una revista si existiera interactividad ? 8. Segln sus gustos ;Qué estilo de imagen o gréfico le resulta més atractivo?
100 respuestas 100 respuestas

L
®No

=)

7. Segun usted ;que es lo mas atractivo en una revista?

AL 9. ;Con qué frecuencia usted se informa a travez de medios digitales? Califique su respuesta
siendo el 1 como el mas bajo y 5 el mas alto.

100 respuestas

oz

‘h :
y N

10. ;Cuantas revistas interactivas digitales ha visualizado usted ?

100 respuestas
LA
e
3
A\ o4
< o5
: lv @ Masde 5

Nota: se analiza que el publico encuestado demuestra un alto interés por la interactividad en

una revista, también han demostrado un alto valor de importancia en la narrativa de un texto,
en cuanto a las imdgenes, la mayoria de las personas mantienen como referencia un grafico o
imagen lineal, seguido de las caricaturas. De la misma forma es evidente que nuestro publico
contemporaneo hace bastante uso de medios digitales para informarse de varios temas, sin

embargo, se tiene presente solo entre 2 a 3 revistas digitales leidas por usuario.
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Figura 4

Saberes Ancestrales, Raymis.

1 ¢Sabe a que se refiere la palabra Chakana? 14. Senale de cual de estos Raymis usted tiene mas conocimiento.
100 respuestas 100 respuestas

®si @ Pawkar Raymi
ey @ Inti Raymi
@ Killa Raymi
12 ;Sabia usted que se siguen aplicando los saberes de la Chakana? 15.  Seale cual de estos Raymis usted nunca ha escuchado, o es el que menos conoce.

100 respuestas 100 respuestas

®si
54% ®nNo @ Pawkar Raymi
5 @ Inti Raymi
® Killa Raymi
@ Kapak Raymi
-

13 ;Usted sabe, cuantos Raymis se celebran en el afio?
100 respuestas

16. (Conoce usted las fechas o""los tiempos™ para celebrar los Raymis?
100 respuestas

®si

®si
@® No

@ No

Nota: En este analisis se presenta un buen conocimiento sobre la palabra chakana, pero se
presentan datos casi similares entre si y no se mantienen las aplicaciones de los saberes de la
chakana. Se demuestra un buen numero de respuestas positivas en cuanto al conocimiento
cuantitativo de los raymis durante el afio, queda claro que, la festividad del Inti Raymi es la
mas conocida por el publico, en segundo lugar, esta el Killa Raymi; sin embargo, el Pawkar y
kapak Raymi son los menos conocidos, pero nos percatamos que si hay buen conocimiento en

canto a las fechas de celebracion de estas actividades.
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Figura 5

Raymis en la cosmovision Andina y Proyecto Awifia.

17. Conoce sobre la importancia de los Raymis en la cosmovisién Caiari? 20. Ha escuchado sobre el Proyecto Awifia?
100 respuestas 100 respuestas

®si
® No

osi
®No

\4

21. ¢Estaria dispuesto a practicar alguna actividad ancestral en la provincia de Caiar?
100 respuestas

18. ¢Sabe que es un solsticio y un equinoccio?
100 respuestas

®si

l‘ o Y -+

22. Dede ser positiva su respuesta anterior, a travez de que medios digitales estaria dispuesto a
19. ¢Ha escuchado de la préctica de actividades ancestrales en la provincia de Cafiar?  ¢onocer esta informacion.
100 respuestas

100 respuestas

osi

R -

@ redes sociales

@ pagina wed

® whatsapp

@ correo electrénico

Nota: En el siguiente grafico se analiza que la mayoria de las personas conocen la importancia
de los raymis en la cosmovision cafiariy los términos de solsticio y equinoccio; también se
interpreta de una manera favorable la practica de saberes ancestrales en la provincia de cafiar.
Sin embargo, se presenta un pésimo o casi nulo conocimiento acerca de la organizacion
Proyecto Awifia. De manera positiva se sabe que las personas estarian dispuestas a participar
de alguna practica ancestral. Finalmente se aprecia que el publico prefiere las redes sociales y

WhatsApp como fuentes y medios més adecuados para recibir informacion.

Una vez que han sido analizados los graficos sobre la encuesta de informacion sobre la
revista digital y saberes ancestrales en la comunidad del pueblo cafiari, es importante resaltar

que existe una falta de informacion significativa acerca de la organizacion con la que se ha
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trabajado este proyecto, lo cual deja claro que a pesar de que la gente usa y refiere medios
tecnologicos para recibir varia informacion, Existen datos que no se presentan de forma
adecuada, en cuanto a los saberes y practicas ancestrales el publico se muestra optimista. Es
necesario dar a conocer un poco mas estos temas culturales aprovechando estas herramientas
tecnologicas.

Se ha podido definir el puiblico al cual va dirigido el producto editorial, el tema principal
y de enfoque, de igual manera se mantiene en pie la creacion de una revista digital interactiva

para resolver problemas de informacion,
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1.3. Brief
. Informacion general:

- Nombre del proyecto: Revista digital Raymis

- Descripcion del proyecto: Revista digital en la cual se exponga informacion acerca
de los Raymis andinos, principalmente enfocada en el Inti Raymi celebrado en proyecto Awiia,
se crea con proposito de informar dar a conocer, ofrecer un acercamiento de la actividad
realizada, de esta manera llamar la atencion a futuros participantes, para estas danzas. Se espera
dar a conocer estas actividades a los usuarios de las diferentes plataformas digitales que maneja
el proyecto.

- Fecha de entrega: 28 agosto 2023

- Contacto: (Alexander Padilla, correo alexvicl9oct@gmail, celular 0999863956)
. Objetivo del disefio:

- Brindar a la revista un aspecto estético que logre ser atractiva y llamar la atencion

-Transmitir el mensaje de forma clara, y precisa sin exagerar en parrafos grandes,
mantenga contenido identificativo de la cultura cafiari
. Identidad de marca y guia de estilo:

- Tiene logotipo, colores verde, rosado, blanco y negro, tipogratia Rog fonts).

Contenido cultural representativo Tanto en graficos como en textos, semiformal,

dinamico, diversidad cromatica caracteristica de la vestimenta cafiari, que evoque un aprecio
estético e interés.
. Formato y especificaciones:

- Tamafio de la publicacién: 1280px por 800px

- Numero de paginas: 2 paginas por tema

- Orientacion: Horizontal

-preferencias en estilo de ilustracion: (ilustracion editorial)
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. Contenido:
- Portada, Contraportada.
- la primera hoja de cada seccion distribuida en 3 columnas.
- las paginas que contengan ilustraciones, fotografias y parrafos.
. Requerimientos de disefio:
- Estilo visual: moderno.
- Colores: que contenga colores vivos, las fotografias blanco y negro
- Tipografia: titulos Impact, parrafos Gill Sans regular, cita textual en parrafo Gill
sans Italic

- Elementos graficos: Iconos, patrones, Cafaris

. Plazos:
- 7 de junio muestra prototipo, 28 de junio primer avance con contenido real, 28 de

julio muestra casi terminada, 28 agosto producto final.

. Entrega final:

- Pdf interactivo revista digital.



36

1.4. Homologos

Homédlogos textuales

Para la parte investigativa considero fundamental el trabajo del Catedratico Federico
Gonzales Suarez quien, en su Estudio histérico de los Canaris (Sudrez) expone varia
informacion y analiza datos tanto arqueologicos, etc. Sobre esta cultura, aportando valiosa
informacion que corrobora y fortalece el presente estudio académico. De la misma forma
resalto el trabajo investigativo de la disefiadora grafica Katalina Beltran A (2015) que abarca
el tema cultural de festividades del canton cafiar, aportado en su proyecto de titulacion
universitaria.
Homédlogos de diserio
Homologo fotografia

El artista Alex Rueda ha servido como referente fotografico en su perfil de Instagram
hi.alesito expone material grafico tratado con la técnica de saturacion selectiva la cual
crea atraccion al vidente.
Figura 6

Referencia fotografica de paisajes andinos
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Nota: fotografia de naturaleza, adaptado de mariquita [Fotografia], por Alex rueda,2023,
Instagram (https://www.instagram.com/hi.alesito/)
Figura 7

JHas visto la serie de Netflix Dark?

Nota: fotografia editada mediante la técnica de desaturacion selectiva, adaptado de ;Has visto
la  serie de  Netflix? [Fotografia], por  Alex rueda,2022, Instagram
(https://www.instagram.com/p/Ca-foQdIIRK/?img index=1) (Rueda A. , ;Has visto la serie
de netflix Dark?, 2022)
Homologo de revista con temas culturales Cafaris

En la revista CACE del municipio intercultural de cafar publicada el 18 de julio de
2018 se logra apreciar que muestra el contenido informativo de forma sobria, dando énfasis a
temas culturales en el que la mayoria de su contenido expone geografia, gente, arquitectura,

gastronomia, problematica, local.


https://www.instagram.com/hi.alesito/
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Figura 8

Revista CACE Capital Arqueologica y Cultural del Ecuador pagina 19

Nota: Imagen que representa la diagramacion en una revista cultural, adaptado de Revista
CACE Capital Arqueologica y Cultural del Ecuador [Imagen], por Municipio Intercultural
Canar  ,2018, issuu (https://issuu.com/municipiointerculturalcanar/docs/revistaenero)
(Municipio Intercultural Caiar, 2018)

Figura 9

Revista CACE Capital Arqueologica y Cultural del Ecuador pagina

Agua v tierra, armonia vital de los

pueb dinos

Nota: Imagen del uso de las fotografias en disefio editorial, adaptado de Revista CACE Capital
Arqueologica y Cultural del Ecuador [Imagen], por Municipio Intercultural Cafar ,2018, issuu

(https://issuu.com/municipiointerculturalcanar/docs/) (Municipio Intercultural Cafar, 2018)
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Homologo composicion

En el trabajo de disefio editorial con nombre, riff magazine publicado el 30 de junio de
2017 autoria del disefiador Carlos Rueda radicado en Colombia aporta valiosa informacion en
la composicién editorial ya que la revista esta diagramada con elementos ilustrativos, retoque
fotografico, cromaticas contrastantes, elementos que dinamizan la lectura en si esta
maquetacion que consta de varios elementos, con todos estos elementos de compositivos logra
transmitir la informacion sin llegar a desenfocarse del mensaje principal.
Figura 10

Paginas 2-3 Revista Riff Magazine

—- —
k
SUMARID — .
VUELVE R 501 WA
i 04 MCCARTNEY
L i
-y 0 iBUEN VIAJE o1
1R ~— MavoRTOM: | B
ESCALERA AL
|| o
u e T "
'g l 2 STAFF
Rad %
P S————

Nota: Imagen del uso de mascaras de recorte en la composicion, adaptado de Revista Riff
Magazine [Imagen], por Carlos Rueda , (2017) , Behance
(https://www.behance.net/gallery/54327487/RIFF-MAGAZINE)

Figura 11

Pagina 22- 23 Revista Riff Magazine
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https://www.behance.net/gallery/54327487/RIFF-MAGAZINE
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Nota: Imagen referencia de composicion, adaptado de Revista Riff Magazine [Imagen], por
Carlos Rueda , (2017) , Behance (https://www.behance.net/gallery/54327487/RIFF-

MAGAZINE)
Figura 12

Last PAGE Revista Riff Magazine

Nota: Imagen que muestra el uso de la aplicacion de elementos en negativo, adaptado de
Revista Riff Magazine [Imagen], por Carlos Rueda , (2017) , Behance

(https://www.behance.net/gallery/54327487/RIFF-MAGAZINE)

Homologo de Ilustracion Aplicada en Editorial

Para el desarrollo de las ilustraciones que se realizaran en el presente proyecto se opto
por el estilo ilustrativo del artista e ilustrador brasilefio Leonardo Yorka quien en su perfil
Behance en la publicacion con fecha 24 de abril de 2023 plasma sus artes llamando la atencion

con sus tonalidades contrastantes, esto en el disefio editorial aporta identidad grafica.


https://www.behance.net/gallery/54327487/RIFF-MAGAZINE
https://www.behance.net/gallery/54327487/RIFF-MAGAZINE
https://www.behance.net/gallery/54327487/RIFF-MAGAZINE

41

Figura 13

Referencias de Ilustracion editorial
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Nota: Imagen referencia del uso de la ilustracion editorial, adaptado EXAME MAGAZINE
Especial Imoveis [Imagen], por (Camila, Leandro, & Leonardo, 2023), Behance
(https://www.behance.net/gallery/169093727/EXAME-MAGAZINE-Especial-Imoveis)

Figura 14

Homologo de Illustracion Editorial

Nota: Referencia del uso de la ilustracion editorial, adaptado EXAME MAGAZINE Especial
Imoveis [Imagen], por (Camila, Leandro, & Leonardo, 2023), Behance

(https://www.behance.net/gallery/169093727/EXAME-MAGAZINE-Especial-Imoveis)


https://www.behance.net/gallery/169093727/EXAME-MAGAZINE-Especial-Imoveis
https://www.behance.net/gallery/169093727/EXAME-MAGAZINE-Especial-Imoveis
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Homologo Tipografico

En los parrafos extensos se empleard una de las tipografias mas famosas la disefiada
por Eric Gill como se menciona en el diario argentino Pagina 12 (Forn, 2012) lleva el nombre
de Gill Sans dado por la inexistencia de serifas y en honor a su creador esta tipografia fue
realizada para facilitar la lectura, presenta un estilo inglés.

De igual manera en los titulos se empleara la tipografia Impact la misma que fue
disefiada en Inglaterra por Geoffrey Lee en el afio de 1963 esta tipografia se utilizara para
resaltar los titulos, se empleara en el producto ya que su disefio permite establecer una
jerarquizacion en los demas elementos compositivos
Figura 15

Tipografia Gill Sans

Nota: Imagen tipografia Gill Sans, adaptado de La Cabeza Llena [Imagen], La Cabeza Llena

(https://lacabezallena.com/diseno/gill-sans/) (Anders Noren, 2023)


https://lacabezallena.com/diseno/gill-sans/
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Capitulo IT Metodologia de Disefio

Design Thinking

Este proyecto sera generado con la metodologia de design thinking, la misma que fue
desarrollada en la Universidad de Stanford en los afios 70 esta metodologia consta de cinco
etapas empatizar, definir, idear, prototipar y probar las cuales ayudaran en el proceso de
creacion de la revista digital.

Empatizar.

Para cumplir el primer punto de la metodologia del disefio realiz6 el Brief al propietario
del centro beneficiario, De igual manera se cred una encuesta en google forms que dio a
conocer las necesidades del publico objetivo al que va dirigido el proyecto, de igual manera se
realizo una inmersion presencial en la danza del Inti Raymi celebrada en las instalaciones del
proyecto Awifia; con esta investigacion, se logrd recopilar datos informativos significativos
para el contenido que se presentara en la diagramacion de la revista, los datos recopilados
serviran de herramienta clave en el desarrollo del proyecto ya que permite descubrir las
necesidades y deseos del posible usuario.

Definir.

Segun la encuesta, el publico objetivo para esta revista sera de 20 a 30 afios, ya que,
son los que sienten una mayor atraccion en revisar contenido cultural; la mayoria de los
encuestados priorizan la narracion y los graficos, en especial, la fotografia; al igual que, se
revel6 un desconocimiento acerca de los raymis practicados en Cafiar. De los cuatro raymis
que se realizan a lo largo del afio la mayoria solo tiene conocimiento del Inti Raymi, un gran
porcentaje desconoce de las labores realizadas por el proyecto awiia, pero, se sienten atraidos
hacia las practicas y actividades ancestrales en la provincia de cafiar; de igual manera, aportan
que el medio mas Optimo para la visualizacion y difusion de una revista digital son las redes

sociales.
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Al recopilar y analizar los datos es notorio que la mayoria de los encuestados siente
atraccion hacia el tema de los raymis, pero, al existir amplia informacion solo con un texto
continuo y carente de elementos graficos, no logran llamar la atencion del usuario, esto, da
paso a la creacion de la revista digital que pretende exponer su contenido de forma visual e
interactiva

El reto principal a enfrentarse en este proyecto, es aplicar la informacion recolectada a
lo largo de la investigacion, de forma concisa y clara en la revista digital i, tratando de que esta
logre cumplir con los requerimientos del usuario, de la misma manera lograr la difusion del
contenido de estas actividades ancestrales, con elementos visuales e interactivos en medios
digitales con el afan distinguirse ante el usuario que no se siente cautivado hacia esta tematica
tan apreciable para el desarrollo cultural.

Idear.

Con la informacion anterior se pudo determinar los gustos y preferencias del publico
objetivo con esta valiosa recopilacion de datos comenzo la etapa de idear se busco referentes
para los diferentes elementos de la composicion como fotograficos, tipograficos, de
maquetacion e ilustracion editorial, con estos referentes se continuo ha realizar diferentes
bocetos los cuales variaban en estilo compositivo al realizar diferentes propuestas para la
diagramacion e ilustracion se pudo elegir la mas adecuada ya que esta cumple con los
requerimientos y caracteristicas que se pudo discernir de la encuesta al piblico objetivo.

Prototipar.

Con la ayuda de los procesos anteriores se determinaron diferentes factores los cuales
permitieron definir las caracteristicas principales que llevara la diagramacion, esto dio paso a
la creacion del prototipo en el cual se expone material que brinda un acercamiento al producto

final este contenido fue sometido a diferentes etapas de cambios vasados en las diferentes
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observaciones tanto del Tutor y demds maestros que visualizaron el contenido de igual manera
del Representante de la institucion aleada y Posibles consumidores del contenido.

Testear.

En este momento se mostrard al ptblico la solucion final basada en los diferentes
objetivos planteados a lo largo de esta investigacion, para esto se construyeron diferentes guias
que permitieron realizar variaciones en la composicion, la realizar estos cambios se plantea la
propuesta definitiva la misma que serd expuesta en las plataformas del proyecto ligado a este

trabajo de titulacion.
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Capitulo IIT Propuesta de Disefio

Partiendo de los resultados y andlisis tanto de la metodologia de investigacion como la
de disenio Design Thinking se inicia el proceso de bocetaje a mano planteando las primeras
ideas de la maquetacion de la revista digital.

Figura 16

Bocetos a mano para la maquetacion
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Después de haber definido la etapa de bocetaje se inicia el proceso de creacion de
ilustraciones y fondos digitales utilizando el programa Ilustrator para la cromatica de estas se
toma como referencia la cromatica utilizada en la vestimenta Cafari.

Figura 17

llustraciones con Trazado y Relleno en Base a la cromatica Canari
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Para la parte del home se utilizaron diferentes iconos que permiten identificar los
diferentes contenidos de la revista.
Figura 18

Home Realizado con Elementos Caracteristicos de los Raymis

Se decidi6 utilizar las siguientes tipografias para titulos y mascaras de recorte; se
emple6 la fuente Impact y para los parrafos la tipografia Gill Sans con su variante Gill Sans
Italic, las cuales, ayudan a realzar los elementos de composicion de la revista
Figura 19

Caracteres de las Tipografias Impact Y Gill Sans con su Variacion en Italic

Impact.

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYI
abcdefghiikimniioparstuvwyyz
0123456789

Gill Sans. i
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmniAopqrstuvwxyz
0123456789

Gill Sans Italic.
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUYWXYZ

abcdefghijkimniopqrstuvwxyz
0123456789
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Creacion de elementos de composicion tipograficos realizados con el proceso de
mascara de recorte utilizando la fuente Impact la misma que fue aplicada sobre material
fotografico propio, esta operacion se realiza con el programa de disefio [lustrator.

Figura 20

Mascaras de Recorte Con tipografia Impact
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Cada una de las fotografias que se encuentran en la revista fueron sometidas a un
proceso de edicion en el programa Photoshop las mismas que fueron alteradas con la técnica
desaturacion selectiva esto con el afan de proporcionar identidad y diferenciar a la publicacion
de trabajos editoriales con contenido cultural.

Figura 21

Ejemplo de Fotografia Modificada Bajo el Proceso de Desaturacion Selectiva
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En la siguiente imagen se muestra la distribucion de los elementos ya aplicados en la
diagramacion de la revista en la cual se expone en la primera hoja de cada seccion la mascara
de recorte como titulo, un parrafo inicial y una fotografia bajo el efecto de desaturacion
selectiva en la siguiente hoja se muestra la ilustracion la misma que estara acompanada de
texto informativo colocados en el programa InDesign.

Figura 22

Ejemplo de la Diagramacion en la Seccion Temazcal

El Temazeal
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Después de haber definido todos los elementos compositivos, se realizo la portada y la
contraportada las cuales fueron retocadas en el programa Photoshop para luego ser colocadas
en el Ilustrator y completar la mascara de recorte. Estas composiciones se colocaron en el

InDesign en donde se ubicaron los textos reales para la revista.



Figura 23

Portada y Contra Portada de la Revista Raymis
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Cronograma de Actividades

Cronograma de Actividades Realizadas a lo Largo del Proyecto de Titulacion

ACTIVIDADES

Tema, problematica
y justificacion

Objetivo general y
especificos

MESES
ABRIL MAYO JUNIO JULIO
Semanas
5 16 |7 |8 |9 |10 11 |12 (13 |14 |15 |16

Marco teodrico

Brief, homologos,
entrevistas,
encuestas

Metodologia de
investigacion

Metodologia de
disefio

Bocetos

Creacion de
ilustraciones

Edicion de
fotografias

Creacion de
mascaras de recorte

Diagramacion de la
revista y colocacion
de textos

Conclusiones,
recomendaciones,
bibliografia y
anexos

Resumen Abstract,
dedicatoria,
introduccion e
indices
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Conclusiones

Las actividades culturales que se practican a lo largo del afio en los diferentes pueblos
andinos han ido variando, en algunos casos su significado original ha cambiado por completo
dando paso a que estas celebraciones sean vistas como eventos folcldricos, esta investigacion
y produccién editorial aporta valiosa informacion sobre el pueblo cafiari y brinda un breve
acercamiento a una de las actividades realizadas por el proyecto Awifia de manera concreta,
llamativa, simple, colorida, enriquecedora e identificativa por su contenido informativo y
grafico, olvidandose del tipico texto que se presenta al piiblico de manera aburrida.

Con el uso del disefio grafico y la interactividad como herramienta de creacion se
plasma la informacidon de manera creativa, ayuddndose por los medios digitales preferidos por
el publico actual, los mismos que facilitan la adquisicion y difusién de contenidos debido a su
accesibilidad. Se pretende que esta publicacion sirva de motivacion para futuras creaciones de

contenido cultural y asi se conserve el mensaje y la identidad de los pueblos.
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Recomendaciones

En base al estudio mostrado anteriormente se plantearon diferentes recomendaciones:
al proyecto Awiiia se sugiere que publique la revista en sus plataformas digitales para dar un
acercamiento directo a la danza del Inti Raymi celebrada en sus instalaciones, ya que, esta
revista se muestra atractiva y consta de informacion detallada para el usuario, permitiendo la
difusion de sus actividades como organizacion.

A nivel técnico se recomienda mantener una linea grafica en futuras publicaciones, y
el respeto a la iconografia del lugar en que se basa la produccién, también, se recomienda el
uso de la interactividad en medios digitales, ya que, esto crea un anzuelo para mantener el
interés del publico promoviendo la lectura; como punto importante, se sugiere la colocacion
de frases, leyendas, cuentos, entre otros, ya que dan una identidad a la produccion y lo
distingue de publicaciones repetitivas, dando la posibilidad de nuevos conocimientos.
Finalmente, recomendando la investigacion de los tres Raymis para futuras publicaciones y
asi completar una serie de revistas.

A nivel tedrico se demuestra que para la investigacion no solo se tiene que basar en
datos expuestos en libros o material digital predeterminado, se recomienda crear un
acercamiento e interaccion con la sociedad misma, personas que sepan sobre el tema de
interés por la existente variedad de propuestas culturales, las cuales, aportan valiosa

informacion que por lo general no se encuentra en textos, enriqueciendo el contenido cultural.
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ANEXOS
Anexo 1

Encuesta sobre datos informativos acerca de: revistas digitales, saberes ancestrales y

prdcticas culturales de la Cultura Canari.

1. (Qué edad tiene?
De 15 a 20, de 20 a 30, de 30 a 40, de 40 a 50, 0 mas

2. (Sabe usted que es una revista digital?
Si-No

3. (Haleido alguna vez una revista digital?
Si-No

4. ;Prefiere leer una revista digital o una revista fisica?
Digital -Fisica

5. (Haleido alguna vez una revista cultural informativa?
Si-No

6. ¢Se sentiria mas atraido si existiera interactividad en una revista digital?
Si-No

7. Segun usted ;qué es lo mas atractivo en una revista?
El género — la narracion- los graficos - la fotografia

8. Segln sus gustos ;Qué estilo de imagen o grafico le resulta més atractivo?
Caricatura — Comic — cartoon — lineal.

9. (Sabe a qué se refiere la palabra Chakana?
SI- No.

10. ;Sabia usted que se siguen aplicando los saberes de la Chakana?
SI- No.

11. ;Usted sabe, cuantos Raymis se celebran en el aiio?
0-1-2-3-4

12. De cudl de estos Raymls usted ha escuchado alguna vez.
Pawkar Raymi -Inti Raymi- killa Raymi — kapak Raymi

13. Sefiale de cual de estos Raymis usted tiene mas conocimiento.
Pawkar Raymi -Inti Raymi- killa Raymi — Kapak Raymi

14. Senale cudl de estos Raymis usted nunca ha escuchado, o el que menos conoce.
Pawkar raymi -Inti Raymi- killa Raymi — kapak Raymi
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15. {Conoce usted las fechas o ‘los tiempos’” para celebrar los Raymis?
Si - No

16. ;Conoce sobre la importancia de los Raymis en la cosmovision Canari?
1. SI-No

17 ¢Sabe de la importancia social de los Raymis en la cultura Canari?
SI - No

18 (Sabe que es un solsticio y un equinoccio?
Si -No

19 ;Ha escuchado de la practica de actividades ancestrales en la provincia de Cafar?
Si -No

20 ;Ha escuchado sobre el Proyecto Awina?
Si -No

21 ;Alguna vez a presenciado una actividad ancestral seglin la cosmovision Canari?
Si -No

22 ;Estaria dispuesto a practicar alguna actividad ancestral en la provincia de Canar?
Si -No

Anexo 2

Registro del inicio del fuego para la danza del Inti Raymi, Junio2023
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Anexo 3

Registro fotogrdfico de los granos secos representativos, junio 2023

Anexo 4
Registro fotografico del evento de Iniciacion del Inti Raymi por el Proyecto Awinia, junio

2023
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Anexo 5

Fotografia acerca del lanzamiento de granos secos al fuego en las danzas del Inti Raymi

Anexo 6
Registro sobre el agradecimiento de los participantes a las diferentes deidades del Inti

Raymi. Proyecto Awina, junio 2023
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Anexo 7

Fotografia del altar de oro para solsticios, junio 2023

Anexo 8




Anexo 9

Variaciones en llustrator de propuestas para la diagramacion.

Ventana Ayuda ST 8wl Juelss Q € i=
TR - Opacidad: 100% > esiilo: [[ll v Austar documento | | preferencias |

x prototipo homologo.ai al 33,33% (RGE/Previsualizacion de pixeles)

@ llustrator Archive Edicién Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver

& &
&

>

Anexo 10

Prueba de mdscaras de recorte en llustrator y desaturacion selectiva en Photoshop.
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Anexo 11

llustracion en fondo, prueba

Anexo 12

llustraciones y fondos colocados en mesas de trabajo, Ilustrator.

@ lliustrator Archivo Edicion Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda @9 "F 55%m) Juel8:24 Q

PRETRTIITEM - Opacidad: 100% O + | Ajustar documento | | Preferencias

% ilustraciones png .ai* al 12,5% (CMYK/Previsualizacién de GPU)

7
Ry

DR OQODHAwY

Foiesn



Anexo 13

Iconografia para el Home de la revista.

Jue 18:21

Archivo Edicién Objeto Texte Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda @ T s6% W) a @
v Nohay seleccion | | QB TROIEE SN —— Uniforme N - Redondo 3. RO BT Y > estio: [Jl] v | Austar documento || preferencias

X ilustracion cafiari revista digital ai* al 37,12% (CMYK/Previsualizacion de GPU)

& lllustrator

3 =
(&

Anexo 14

Composicion del contenido diagramado para las primeras paginas de cada seccion de la

revista.

& InDesign©C Archivo Edicion Maquetacion Texto Objeto Tabla Ver Ventana Ayuda Jue18:29 Q@
‘Adobe InDesign CC 1, Pulish Online )~ Publicacién digital -

opt ~- 2aQ

B
S [EA s

La medicina ancestral se ba:
siglos de sabidurfa y observacid
la naturaleza para lograr equilit
y armonia er] el cuerpo, mente|
espiritu. Utiliza hierbas medici
rituales y ceremonias para pr
la salud.

Se enfoca en la conexian cof
la naturaleza y reconoce que I3
enfermedades tienen causas fiy
emocionales, espirituales y soci
Aunque transmitida oralmente,
se han realizado esfuerzos parg

documentar iy preservar este
conocimiento.
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Anexo 15

Secuencia de diagramacion del contenido de la revista, primera y segunda pdagina de cada

tema.

@ InDesignCC Archivo Edicion Maguetacién Texto Objeto Tabla Ver Ventana Ayuda @ T 53%E) Juet1827 Q

Adobe InDesign CC 2019 (et publish Online )~ Publicacién digital

n—i—..‘ Copt v B 7

shb .\ = B 100%

it ez an el priy

3 cabo @l 17 de juhjo de 2023 en
iunidad de Filcogaa, ubicada en
antén Tamba, provina del Cafiar

i
dos naciones los hpraguro 7 log
. cada uno con
gaciones de yadhks (sabios)
s musiales y ur [Priose de I3
. Ademis,se destids ls prasenci
Bpresentantes de fitersos ahares
edicina.

Durante 1§ celefracon s levarcll 3 cabo owersay
cHividades. Un abuelo uego|
e “abueiitas”

B &l tamazcal. Se fealizaron dos sasipnes en momant:
iferentes: la primeta para dar inicio | ke segunda comg | |
jerre de las o 1 i Raymi, Cabl mencionar que sa
Hispusiaron

A lo largo del g se reaizaron diferentes actividades
previamente plandlcadas para el disefly de esta danza e
particular. =
uitcos

fares. a los part

| » p_ (M [Bisico] (usado)

Nota: La imagen representa la distribucion del contenido en la primera pagina de cada tema,
manteniendo una mascara de recorte como titulo, un parrafo informativo y, una fotografia en
desaturacion selectiva; en la segunda pagina se mantendra un texto informativo acompafiado
de una ilustracion.

Anexo 16

Visualizacion de la Primera pagina seccion Proyecto Awinia, Revista concluida.

. El Proyecto Awifa es una
f y organizacién sociocultural fundada y
liderada por el psicélogo Alexander
Padilla y su hermano Franklin

Padilla, esta, se encuentra ubicada

en la comunidad Pil

Alex Padilla, proyecto Awifia
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Anexo 17

Visualizacion de la segunda pagina seccion Proyecto Awiia, Revista concluida.

El Proyeto Awiia

Es una organizacidn sociocultural fundada y
liderada por el psicologo Alexander Padilla, esta,
se encuentra ubicada en la comunidad Pilcopata,

anton lambo, provincia de Canar; este proyecto
sta creado con la finalidad de mantener la salud y
| bienestar, nace con la vision de levantar una casa
e medicina para la integracion de diversidades
ulturales, el rescate, la practica de saberes
ncestrales, de esta manera lograr fortalecer las
aices del pueblo Canari.




	DERECHOS DE AUTOR
	CERTIFICACIÓN DEL TUTOR
	DECLARACIÓN DE AUTORÍA DEL TRABAJO
	Resumen
	Abstract
	Dedicatoria
	Agradecimiento
	Índice General
	Índice de figuras
	Índice de Tablas
	Índice de Anexos
	Introducción
	Problemática
	Justificación
	Objetivo General
	Objetivos Específicos

	Capítulo I Diagnóstico
	1.1. Marco Teórico
	Pawkar Raymi
	Inti Raymi
	Killa Raymi
	Kapak Raymi
	La Leyenda de Espíndola
	Diagramación Editorial
	Revista digital
	Fotografía Documental
	La Ilustración
	Interactividad en el Diseño Editorial

	1.2. Metodología de Investigación
	Análisis e interpretación de resultados

	1.3. Brief
	1.4. Homólogos
	Homólogos textuales
	Homólogos de diseño


	Capítulo II Metodología de Diseño
	Design Thinking

	Capitulo III Propuesta de Diseño
	Cronograma de Actividades
	Conclusiones
	Recomendaciones
	Bibliografía
	ANEXOS

